
Comité de Clasificación de Software de Entretenimiento | https://www.esrb.org/ratings 

Todos (E): El contenido es generalmente adecuado para todas las edades. Puede contener un mínimo de dibujos animados, 

fantasía o violencia leve y/o el uso poco frecuente de lenguaje moderado. 

Todos 10+ (E 10+): El contenido es generalmente adecuado para las edades de 10 años en adelante. Puede contener más 

caricaturas, fantasía o violencia leve, lenguaje moderado y/o temas poco insinuantes. 

Adolescentes (T): El contenido es generalmente adecuado para las edades de 13 años en adelante. Puede contener violencia, 

temas sugestivos, humor crudo, algo de sangre, juegos de azar simulados y/o uso poco frecuente de lenguaje agresivo. 

Los miembros del programa de deportes electrónicos de la escuela deberán: 

• Cumplir con todas las reglas de la escuela como se indica en el Código de Conducta Estudiantil del Dallas ISD.

• Cumplir con la Política de Uso Permitido del Dallas ISD para computadoras y tecnología.

• Participar en prácticas, talleres, partidos de liga y torneos con espíritu deportivo, cumpliendo todas las directrices de la UIL
y las reglas y políticas del Dallas ISD, como se indica en el Código de Conducta del Dallas ISD.

• Asistir a las reuniones y talleres requeridos.

• Demostrar buen comportamiento y evitar la insubordinación durante todas las actividades asociadas con el programa de
deportes electrónicos.

• Cumplir de manera constante con los requisitos académicos para participar en los torneos y partidos de liga.

• Tratar con respeto a todos los miembros del equipo y utilizar un lenguaje adecuado en todo momento.

• Evitar usar insignias, apodos, nombres de equipo, skins (disfraces para personajes) o cualquier otra cosa que pueda ser
ofensiva.

• Evitar hacer trampa. Hacer trampa se define como actuar de forma deshonesta o injusta con el fin de obtener ventaja. Está
prohibido el uso de cualquier tipo de dispositivo o tecnología para hacer trampa.

• Evitar jugar con la cuenta de otro jugador y solicitar, inducir, alentar o dirigir a alguien más para que juegue con la cuenta
de otro jugador.

• Mantener un alto grado de honestidad e integridad al participar en todas las actividades de deportes electrónicos.

He leído los requisitos anteriores y estoy de acuerdo en participar en el programa como se indica. 

Firma del estudiante  Fecha  

Acuerdo de los padres: 

Entiendo que, como miembro del programa de deportes electrónicos, se le puede pedir a mi estudiante que participe en prácticas 
extracurriculares, talleres, partidos de liga y torneos. Doy permiso para su participación y asistencia. Entiendo que se tomarán 
medidas razonables para proteger la salud y la seguridad de mi estudiante y que se me notificará en caso de emergencia. En 
caso de un accidente o enfermedad, autorizo al representante designado por el Dallas ISD para procurarle atención y tratamiento 
médico de emergencia a mi estudiante mientras participe en cualquier actividad de deportes electrónicos. Entiendo que, aunque 
la seguridad de los estudiantes es una alta prioridad para el distrito, bajo la ley estatal, el Dallas ISD y la escuela no son 
responsables de los costos médicos asociados con las lesiones de los estudiantes. 

Si mi estudiante rompe las reglas de la escuela o de la competencia mientras participa, entiendo y reconozco que mi estudiante 
puede ser removido de la competencia y estará sujeto a una acción disciplinaria como se describe en el Código de Conducta del 
Estudiante del Dallas ISD. Entiendo que, si ocurre una infracción a las reglas durante una competencia, seré responsable de 
llevar a mi estudiante a casa desde el lugar de la competencia. 

Entiendo que mi estudiante jugará videojuegos apropiados para su edad según lo designado por el Comité de Clasificación de 
Software de Entretenimiento (ESRB). Todos los juegos seleccionados serán calificados E (Todos), E10+ (Todos 10+) o T 
(Adolescentes). Las descripciones de las clasificaciones se encuentran en el cuadro siguiente. Los videojuegos que los 
estudiantes jugarán incluyen, entre otros Marvel Rivals (T), Fortnite (T), Mario Kart (E) Super Smash Bros. (E10+), y Rocket 
League (E). 

Damos el consentimiento de liberación de la información relativa a la participación del estudiante en las actividades de las 
competencias, incluyendo puntuaciones, fotografías, y grabaciones de audio o video. 

He leído los requisitos para ser miembro y estoy de acuerdo en apoyar el programa como se detalla. 

Firma del padre o tutor legal  Fecha 

Número de teléfono 
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