EAGLE MOUNTAIN
SAGINAW ISD
Curriculum and Instruction

Guia para padres de ciencias de la computacion avanzada

Advanced Computer Science fomentara la creatividad y la innovacion de los estudiantes al presentar oportunidades para disefiar, implementar y
presentar programas significativos a través de una variedad de medios. Los estudiantes obtendran una comprension de los principios de la
informatica a través del estudio de operaciones, sistemas y conceptos tecnoldgicos.

12 6 Semanas:

Introduccidn a la codificacion con Scratch
Scratch/Eventos, Entrada-Salida, ¢Por qué programar?
Datos y variables temporales: operadores, bucles, listas
Scratch/Algoritmos — Listas — Bloques

42 6 semanas:

Ciudadania digital

Carreras en Ciencias de la Computacién

Java y algoritmos simples: tipos de datos y seleccion

23 6 semanas:
Codificacion del entorno con Alice Basics
Alice — Variables, bucles, funciones, eventos

50 6 Semanas:

Java y algoritmos simples

Java y algoritmos simples Bucles/iteracion

Java y cadenas de algoritmos simples

Conversiones de datos binarios/numéricos en sistemas informaticos

32 6 Semanas:
Escribir cddigo usando Jeroo Basics
Jeroo Métodos, Ifs, Loops, Boolean

6° 6 semanas:
Conversiones de datos binarios/numéricos
Robo Code/App Inventor

éPreguntas? Comuniquese con el profesor de informatica de su curso.
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