Prioridad 1: Satisfacer necesidades basicas

§ CONCEPTO: Mantener instalaciones de alta calidad.

Como se ve esto: Asegurar que cada instalacidon se mantenga en condiciones estructurales 6ptimas, con
mejoras de accesibilidad que promuevan el aprendizaje para todos.
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Qué cambio: Ademas del mantenimiento bdsico, el mantenimiento general de bafos y vestidores se ha
convertido en una prioridad adicional debido a los comentarios de la comunidad y de los estudiantes
sobre el acceso a los bafos, la seguridad y la privacidad.

Ideas clave:
¢ Redlizar una evaluacion de las instalaciones para identificar las necesidades actuales y priorizar las
actualizaciones en las escuelas/edificios que mds lo necesiten.
» Priorizar el cuidado y uso responsable de las instalaciones y recursos existentes antes de crear nuevas
iniciativas.
» Asegurar que la accesibilidad sea el punto de partida en todos los disefios y que la experiencia de las
personas sed prioritaria, manteniendo el cumplimiento de las normativas.
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,‘ Posibles dreas de impacto:
* Cualquier instalacién identificada como necesitada de actualizaciones criticas a partir de la
evaluacion.
e Banosy vestidores de EPHS y CMS.
» Espacios existentes de atletismo, actividades, practicas y presentaciones.

§ CONCEPTO: Priorizar la seguridad y proteccion.

@ Como se ve esto: Fortalecer la seguridad, proteccion y bienestar de estudiantes y personal en todos los
entornos del distrito, tanto dentro como fuera de los edificios.

Qué cambio:
@ * La seguridad se afiadié como area de enfoque para abordar tanto a las personas como a las
estructuras/productos que pueden promover no solo entornos seguros, sino también protegidos.

* Hay menos énfasis en los detalles especificos de cdmo hacerlo, debido a preocupaciones sobre la
privacidad de los datos y la percepcién en los espacios, y mdés enfoque en asegurar que los sistemas
trabajen en conjunto para promover entornos de aprendizaje seguros y protegidos.

* Se requieren diferencias en el enfoque y en las necesidades entre el nivel de primaria y el nivel
secundario.

? Ideas clave:
« Utilizar todas nuestras herramientas (procesos, personas y productos) para promover entornos
seguros y el uso seguro de las instalaciones.
* Mantener un sistema integrado que promueva la seguridad y la proteccidén de manera integral.
» Equilibrar la seguridad con entornos centrados en el aprendizaje y acogedores.

,‘ Posibles dreas de impacto:
e Acceso con credenciqles/puertqs vinculado a Smart Pass.
» Software de seguridad de Ultima generacion.
¢ Personal asignado a seguridad.
» Disefio basado en investigacion, especialmente en dreas como patios de recreo y aprendizaje al aire
libre.
« Entradas de escuelas/edificios que sean acogedoras y seguras.



Prioridad 2: Mejorar el entorno y la experiencia

§ CONCEPTO: Fortalecer nuestra identidad Eagle.

Como se ve esto: Crear una experiencia consistente y afirmativa para estudiantes, personal y
miembros de la comunidad en todos los sitios.
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Qué cambio: En lugar de ideas especificas, este concepto evoluciond para enfocarse en las formas

sistémicas en que la identidad visual y el disefio pueden promover la inclusién y el sentido de
pertenencia.

Ideas clave:

e Realizar recorridos para evaluar la experiencia visual desde la perspectiva de un estudiante y de
un adulto al entrar y moverse por cada edificio, identificando fortalezas y oportunidades para
reforzar un ambiente acogedor y de pertenencia.

e Desarrollar y/o actualizar esténdares de disefio arquitecténico y de instalaciones que reflejen
nuestra misidon y pongan a los estudiantes en el centro.

¢ Priorizar espacios colaborativos que refuercen el trabajo en equipo y la colaboracion.
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@, Posibles areas deimpacto:
¢ Entradas de escuelas, pasillos y salones de clases.
e Exterior/entrada de Prairie View.
e Entrada del Administrative Services Center/Welcome Center.
e Fotos mds inclusivas que prioricen a los grupos y lo colectivo sobre lo individual.
e Medios mds dindmicos y atractivos para mostrar la identidad.

§ CONCEPTO: Fomentar el bienestar continuo.

@ Como se ve esto: Priorizar la salud fisica, emocional, mental y social mediante espacios disefiados
intencionalmente en cada edificio.

Qué cambié:
e Disenar considerando el liderazgo estudiantil y el sentido de pertenencia sobre los espacios.

e Abordar este tema de manera creativa para promover el bienestar y la autorregulacion,
manteniendo la seguridad y la estructura.
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Ideas clave:
e Disefar para permitir mayor luz natural y mejor flujo de luz dentro de los espacios.
¢ Incorporar mds elementos naturales y del exterior dentro de las escuelas.
e Establecer politicas claras, logistica simple y acceso equitativo a espacios que promuevan el
bienestar y la autorregulacién, tanto dentro como fuera del edificio.
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" Posibles areas de impacto:
e Espacios de calma dentro de cada salén de clases.
e Espacios separados dentro de los edificios para la autorregulacion.
 Areas verdes dentro de los edificios.

¢ Expansion de instalaciones al aire libre para uso durante todo el afo.
e Espacios que apoyen las necesidades culturales, espirituales y religiosas de los estudiantes.



Prioridad 3: Ampliar el acceso para todos

§ CONCEPTO: Maximizar el uso de cada espacio.
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Como se ve esto: Disefiar y equipar cada espacio para que se utilice al méximo de su capacidad.

Qué cambié:
e Se combinaron dos ideas del plan anterior —espacios flexibles y espacios fijos— en este
concepto mds amplio.
¢ Se crean definiciones compartidas de lo que son espacios flexibles.
e Seidentifican y promueven sistemas de programacion faciles de usar para todos los espacios,
especialmente para el personal interno.

Ideas clave:
¢ Desarrollar espacios flexibles en cada edificio que tengan mdltiples usos y se adapten a
necesidades cambiantes.
¢ Invertir en espacios fijos con un propdsito definido, especialmente para el aprendizaje auténtico.
¢ Maximizar el uso incluye a estudiantes, personal y comunidad.

Posibles areas de impacto:
e Espacios fijos identificados (como espacios de carreras técnicas: culinaria, aeroespacial, artes
escénicas, robética, etc.)
e Cada escuela primaria
e Central Middle School
e Eden Prairie High School
e Valley View Campus
e Espacios para instruccion individual o en grupos pequefios
¢ Sistema de programacion

§ CONCEPTO: Promover el aprendizaje y la comunidad.
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Como se ve esto: Mantener los entornos de aprendizaje mientras se amplia el acceso de la
comunidad a las instalaciones.

Qué cambio: Se establece claramente que los espacios escolares son primero espacios de
aprendizaje.

Ideas clave:
e Comunicar el proposito de las instalaciones para uso escolar frente al uso comunitario,
especialmente durante el horario escolar.
e Mantener la seguridad y proteccién de los estudiantes cuando la comunidad utiliza los espacios.
e Encontrar formas de ampliar el acceso para organizaciones comunitarias y sin fines de lucro.

Posibles areas de impacto:
¢ Sistemas de programacion y personal para el uso de espacios fuera del horario escolar.
e Fortalecer la seguridad y el acceso a las instalaciones.
e Mejorar el conocimiento de la comunidad sobre la disponibilidad y el proceso de renta de
espacio.



Prioridad 4: Proyectarse hacia el futuro

§ CONCEPTO: Elevar el desempefiio estudiantil.
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Como se ve esto: Construir instalaciones que desafien y apoyen a estudiantes de todas las
habilidades en lo académico, actividades y deportes.

Qué cambié:
¢ Se combinaron los conceptos anteriores de deportes y artes en uno mds amplio.
e Se amplié para incluir todas las actividades.
e Seincorpord lo académico dentro del concepto de desempenrio estudiantil.

Ideas clave:
¢ Definir el desemperio como demostraciones de crecimiento y dominio en todas las dreas de
aprendizaje, dentro y fuera del saldén de clases.
¢ Invertir en instalaciones modernas y ampliadas para mantenerse competitivos con distritos
cercanos y seguir siendo una opcién atractiva para familias y estudiantes.
e Espacios dedicados para actividades, con herramientas y almacenamiento adecuados.
e Espacios dedicados para las artes, con equipo de Ultima generacion y suficiente
almacenamiento.
¢ Espacios dedicados para entrenamiento atlético, presentaciones y recuperacion.

¢ Desarrollar alianzas que aumenten oportunidades para los estudiantes y reduzcan costos para
los contribuyentes.

,‘ Posibles areas de impacto:

¢ Nuevo complejo de actividades y deportes
Centros de artes escénicas en EPHS y CMS
Auditorio en EPHS

Galerias/espacios para exhibir arte estudiantil

§ CONCEPTO: Aumentar experiencias auténticas.
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Como se ve esto: Ampliar las oportunidades para que los estudiantes aprendan en entornos
similares a los del mundo real.

Qué cambio: Se amplié de solo carreras a todas las dreas de aprendizaje estudiantil.

Ideas clave:
e Apoyar el Inspired Journey de cada estudiante con exposiciéon a mdltiples trayectorias
profesionales.
e Preparar a los estudiantes con aplicaciones reales de su aprendizaje.
e Responder a las necesidades futuras de la fuerza laboral y de socios/empresas.

Posibles areas de impacto:
¢ Instalaciones para Discovery Groups, cursos de exploracién y trayectorias
¢ Espacios de educacion técnica y profesional
¢ Instalaciones y equipo aeroespacial
¢ Instalaciones y equipo de hospitalidad y culinaria
¢ Instalaciones y equipo médico y de salud
¢ Instalaciones y equipo tecnolégico
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