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Tercer grado

Completa al menos uno de los elementos que aparecen en cada
columna y entrégaselo a tu maestro o maestra. Marca con una
"X" cada actividad que hayas terminado.
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Entrega esta hoja y las actividades que hayas
terminado a tu maestro o maestra.

Nombre




Hoja de ejercicios de repaso para practicar las uniones entre letras cursivas

iPractica estas uniones! Esta hoja de ejercicios permite practicar las uniones entre letras cursivas
que se ensefiaron en unidades anteriores. Estos grupos son para practicar y pueden no ser
palabras reales. Practica cada conjunto de uniones varias veces y asegurate de dejar un espacio
entre cada conjunto, como se muestra en el ejemplo de la linea 1.
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‘ Inclinacion hacia delante, mas utilizada por los estudiantes diestros. )
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Adivina qué palabra va en cada oracién

Lee las oraciones. Escribe en las lineas de abajo la palabra correcta que suena igual de la casilla.
Luego vuelve a leer la oracidn, dividiéndola en frases.

male mail

1 Iwill the file to you.

2 The Kitten slept on the rock.

3 The _singer will help with our band.

4 - Will you get yoﬁr picture in the ?

5 The gold finch landed next to the nest.
6 Ilostmy ____friend in the old shop.

7 Ifyou _ that check now it will not be late.

8 He is the only child in that class.

9 Look for your gift in thé

10 Our is always in the box by lunch time.
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@ Division en silabas

Lee cada palabra. Separa la palabra en silabas y marca con un circulo el sufijo. Luego, escribe la
palabra raiz en la linea tal como estaba antes de ainadir el sufijo, y afnade el sufijo en la linea final.
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UNDATIONS® LEVEL 3 HUB - SYLLABLE DIVISION G200 WILSON | ANGUAGE TRAMNING CORIORATION. ALLBIGHTS RESERVED. PERMISSION TO PHOTOO0PY GRANTED,



Capitulo 1: Numeros hasta el 10,000

Completa los espacios en blanco.

Miles Cientos Decenas Unidades
Thousands Hundreds Tens Ones
% % @
% % 9
% % @
% % v
%
% ]
thousands, hundreds tens ones =
Miles Cientos Decenas Unidades
Thousands Hundreds Tens Ones

/744

thousands,

In 8,349,

the digit 3 stands for
the digit 9 stands for
the digit 8 stands for

the digit 4 stands for

hundreds

tens

ones =




Capitulo 1: Numeros hasta el 10,000

Completa los espacios en blanco.

Usa las tablas de valor posicional para ayudarte.
Miles Cientos Decenas Unidades

Thousands Hundreds Tens | Ones

LD

R
\
—_is 10 more than 2,703. %

Miles Cientos Decenas Unidades

Thousands Hundreds Tens | Ones

144044

p-
is 100 less than 4,666.
Miles Cientos Decenas Unidades
Thousands Hundreds Tens Ones

1044/

is 1,000 more than 5,256.



El reto para frenar el rozamiento v @

El desafio: Investigacidon del rozamiento

En este experimento, comprobaras cémo las diferentes superficies afectan la distancia que
recorre un juguete después de empujarlo. Cuanto mas rugosa sea la superficie, mayor sera la
fuerza de rozamiento que actua contra el movimiento del juguete.

Materiales necesarios (articulos domésticos sencillos)

e Un objeto pequenio y facil de deslizar (p. €j., un autito de juguete, un bloque de plastico
o la tapa de una caja de zapatos).

e Tres superficies planas diferentes (p. €j., la mesa de la cocina, un piso liso de

madera o baldosas, una alfombra o toalla, o una colcha).

Un marcador o cinta adhesiva para marcar la linea de partida.

Una hoja de papel o un libro para realizar mediciones no convencionales (ver el paso 4).
e Lapiz y papel para anotar los datos.

Procedimiento (pasos a seguir)

1. Selecciona las superficies: Elige tres zonas planas que tengan texturas notoriamente
diferentes:

o Superficie 1 (lisa):
o Superficie 2 (media):
o Superficie 3 (rugosa):

2. Preparacion de la linea de partida: Coloca un trozo de cinta adhesiva o dibuja una
linea con un marcador en cada superficie. Esta sera tu linea de partida.

3. El empujén justo: Es fundamental empujar el objeto con la misma fuerza en cada
prueba. Practica hasta que puedas empujar el objeto con una fuerza media y constante
cada vez.

4. Crea la tabla de datos: Utiliza la tabla siguiente para anotar tus resultados. Mediras la
distancia utilizando una unidad no estandar, como la longitud de un libro o la longitud
de tu zapato.




Missouri y sus vecinos
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1.

Missouri y sus vecinos

El estado "Muéstrame": ;Cual es uno de
los principales rios que atraviesa o bordea
Missouri?

o Rio:

Estados limitrofes: Missouri tiene 8
estados limitrofes (que estan justo al
lado). Usa el mapa para enumerar tres de

ellos.
1.

2.

3.

Mi ubicacion: ;Cual de los estados
limitrofes es el mas cercano al lugar donde
vives actualmente?




causa y efecto

Nombre: Fecha:

Condiciones
coloridas

Instrucciones:
¢En qué direccidn debe
rodar la pelotita cuando

"N
& 1 L 1]
- .

] . 2 F F ]
llega a la ficha de - T 11101
condiciones? . ™
- -
Marca con un circulo el ERRPRREEAEEEE

comando de flecha que

ayudard a la pelotita a If [ _then * o
recolectar todas las estrellas. —_—

Si O, entonces = o ¥

iAhora inténtalo tu!

ERNAREE EnEew:--
. . . .

] - . .
sun’ > NI T 11

INICIO

| I__ thenf or *

Si O, entonces {t o =

¢éEn qué direccidn debe rodar la pelotita?
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Ludwig van Beethoven

Lirdwig van Beethoven was born in 1760 m what 1s now

Germany. His father was a noted musicinn who taught his
son music. Beethoven showed great musical talent at a verv
voung age. [e began plaving the prano m public concerts at
just seven years old.

Beethoven moved to Vienna, Austria wwhen he was a
voung man. There he contmued to study and perform m
concerts. By 1793, hie became a sertous composer. In 1800
he published s first symphony. He became [mancially

successiul through his performances and through s

published works. A pamting ol
Beethoven about 1820

About 1796, Beethoven began to have trouble hearing

Beethoven composing . :
sounds. Over time 1t became worse, and by 1814, he was
about 1811 :

unable to hear anythimg. Sull, Beethoven continued to perform unul 1811, He
continued to compose music until his death. He wrote some of lus greatest works after he became deal. Tis
[amous Nmth Symphony, completed 1 1824, was wntten alter he had lost Ins hearing.
Beethoven died m 1827, He was a very popular musician and over 20,000 people attended his funeral, He
1s considered one of the greatest composers of all tme. His symiphonies, concertos and sonatas are sonie of the
most [amous pieces of classical music m the world today.

What Do You Thmk? Sound Vibrations

Why do you think Beethoven had to stop When his hearing loss began, Beethoven used

performing when he lost his hearing, but was able to sound vibrations to help him with when he plaved

; o and composed music. Sound vibrations happen
keep composing: , g
when a air wave passes through an object. In our

ears, our auditory nerve receives information from

the waves and sends the information to our bram,

which translates the waves as sound.

We can also feel the sound waves with our skin.
The nerve endmgs feel the waves as 1t reaches

them. You can feel this by placing your fingertips
on a television with the sound oll. Then tum the
television on, and you will *leel” the sound.

Beethoven cut the legs ofl of his piano and

placed it on the floor. He could then feel the
vibrations when he plaved. He also had a device

that connected the sound board of his prano to his

temples, so he could feel the vibrations.
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El creador de ritmos para
cualquier momento

Baile en linea

Paso 1: Encuentra tu ritmo (la musica)

1. jElige tu musica! Pon una cancion que te guste.

2. Encuentra el ritmo (pulso): Aplaude o da golpecitos con el pie al ritmo
constante y mas fuerte de la cancién. Ese es tu ritmo.

3. Cuenta el compas: Practica contando los tiempos en grupos de cuatro: 1 —2 —
3 — 4 (Esto es una frase o "compas"). Utilizaras frases de 4 o 8 tiempos para

todos tus pasos.

Paso 2: Aprende la secuencia de baile en linea de cuatro partes

Crearas una secuencia repetible utilizando cuatro movimientos principales. Recuerda

hacer cada uno al ritmo de tu musica.

Parte Nombre del

movimiento
A Dos pasos
B El pasoenV
C El pufetazo
potente
D El giro

Tiempos

Cuenta 1-2-3-4

Cuenta 5-6-7-8

Cuenta 1-2-3-4

Cuenta 5-6-7-8

Descripciéon Tipo de movimiento

Paso a la derecha, toque con el Locomotor/ritmico
pie izquierdo. Paso a la izquierda,

toque con el pie derecho. (Hazlo

dos veces en total).

Paso hacia delante y afuera Locomotor/ritmico
con el pie derecho, paso

hacia delante y afuera con el

pie izquierdo (formando una

"V"). Paso hacia atras con la

derecha, paso hacia atras

con la izquierda.

Da dos pufietazos fuertes con los No locomotor/fuerza
brazos (o aplaude) al ritmo de la

musica. Salta o da dos golpecitos

con los pies.

Da cuatro pasos para girar Locomotor/equilibrio
completamente en tu lugar (giro

en 4 tiempos).



Paso 3: jCombinalo todo y baila!

Tu secuencia de baile en linea es la combinacion de las cuatro partes: A—-B —-C — D

1.
2.

3.

Pon la musica y encuentra el ritmo.

Ponte en posicidén de "listo" para el baile en linea (de pie, con la espalda recta y las
manos a los lados).

Realiza toda la secuencia:

o A: Dos pasos (4 tiempos)

o B:PasoenV (4 tiempos)

o C: Puietazo potente (4 tiempos)

o D: El giro (4 tiempos)
Una vez que termines la parte D, jvuelve a empezar inmediatamente con la
parte Al Sigue repitiendo la secuencia hasta que termine la cancién.

Paso 4: Reflexiona y modifica

¢, Como le fue? ¢ Fue facil o dificil recordar el baile? ¢ Pudiste realizar los pasos con
facilidad? ; Como modificarias el baile para que fuera mas dificil?




