Grafema:

una letra o combinacién
de letras que representan

un sonido unico
correspondiente

Into Reading® Grado 1

Habilidades fundamentales

Médulo 2: Mi familia, mi comunidad

En el Médulo 1, su hijo/a repasé los sonidos de las vocales cortas: @, €, i, 0 y u. Aprendimos palabras
clave que nos ayudan a recordar los sonidos de las letras y practicamos la lectura de palabras con
sonidos de vocales cortas. En el Modulo 2, su hijo/a aprenderd sobre dos grafemas y un digrafo

diferentes que ayudan a desarrollar la fluidez lectora.

Vocabulario académico de alfabetizacion fundamental

Digrafo: Fonema:
una combinacion de dos
letras que representa un

fonema

Enfoque del grafema

un sonido de habla
individual que se puede
combinar con otros para
formar palabras

Escarcha:

Sigue el comienzo de
una palabra e incluye la
vocal y las letras que le

siguen (sombrero, gato)

Grafema Regla Palabra clave
ff La regla de Floss se aplica a palabras monosilabas /f/ as in cliff
ue tienen una vocal corta seguida de los sonidos .
I ° 9 /1/ as in bell
/t/,/1/,/s/y, aveces, /z/. Cuando escuchamos _
SS estos sonidos después de una vocal corta, el sonido /s/ asin grass
zZ final se escribe con una consonante doble. /z/ asin buzz
Una familia de palabras es un grupo de palabras que
-all comparten la misma rima. Las familias -all, -oll y -ull —all as in ball
tienen cada una una vocal seguida de la consonante .
-oll -oll as in roll
doble Il. Cuando vemos la consonante doble || )
-ull después de las vocales a, o o u, la Il puede cambiar -ull as in bull
el sonido de estas vocales.

Enfoque del digrafo

inmediatamente después de una vocal corta, se
escribe el sonido /k/ final con el digrafo ck.

Grafema Regla Palabra clave
El digrafo ck produce el sonido /k/. Cuando una
alabra monosilaba tiene el sonido /k o
ck P /K /k/ as in kick
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Médulo 2: Palabras clave

En el Médulo 2, su hijo/a continuard aprendiendo varias palabras irregulares y decodificables. En cada letra del
Modulo encontrard estrategias y consejos prdcticos para ayudarle a practicar en casa. A continuacion,
encontrard las palabras clave que se ensefiardn durante el Médulo 2: Mi Familia, Mi Comunidad.

Palabras irregulares (palabras del corazén)

my

by

why

walk

talk

INto

see

the

and

then

the

¢ Las palabras irregulares son palabras que tienen algunas letras y
sonidos que no se pueden pronunciar. (se dice = /s/ /e/ /d/)

¢ Su hijo aprenderd a referirse a estas palabras como "palabras
del corazén", ya que hay partes que los estudiantes deberdn
aprender de memoria. Necesitardn memorizar ciertas partes de
la palabra que no siguen los patrones fonéticos tipicos. En el
ejemplo de "said", las vocales combinadas forman el sonido /e/.

Estrategia de prdctica:

Jueguen al Tres en Raya con su hijo. Usen el tablero de Tres en
Raya y, por turnos, lean y escriban palabras en los espacios
del tablero. Jueguen hasta que alguien consiga un tres en
raya o se ocupen todos los espacios del tablero.

Palabras decodificables de alta frecuencia

pass

off | will

call

tall

full | pull

ball

pick

back

rock

Estrategia de prdctica:

Practica la ortografia de las palabras

escribiendo los grafemas en las casillas

de Elkonin para formar las palabras. A

menudo las llamamos casillas de sonido

y, cuando las usamos, escribimos un
sonido en cada casilla.

Ejemplo:
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Las palabras de alta frecuencia decodificables son aquellas
que los estudiantes pueden pronunciar mediante estrategias
fonéticas ensefiadas durante las rutinas de alfabetizacion
estructuradas en clase. Ejemplo: (at = /a/ /t/)

Practica multisensorial

Practica la pronunciacion de palabras con diversos materiales
prdcticos. Haz varias bolas o usa varias del mismo objeto.
(Ideas: plastilina, arcilla, bolas de papel, crema de afeitar,
pompones, bolitas de algodon).

Pruebe esta rutina:
* Elige una palabra
Di los sonidos mientras aplanas o tocas cada elemento.
e |uego escribe las palabras en una hoja de papel o en
una tarjeta para seguir practicando.
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Tres en raya

Instrucciones: (Los pasos para este juego son similares a los del juego cldsico Tres en raya).
e Por turnos, lean en voz alta palabras de alta frecuencia irregulares o decodificables.
e Después de leer una palabra, escriba la palabra en un espacio en blanco en el tablero de juego.
e Sigue jugando hasta que alguien consiga tres palabras en fila o se utilicen todos los espacios del

tablero.
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Cajas Elkon

Instrucciones:
e Elige una palabra para practicar la ortografia.
e Pronuncia la palabra y toca una casilla para cada sonido.
 Escribe los grafemas en los recuadros de Elkonin, sonido, para formar
las palabras.
o En cada casilla ird un grafema (o sonido).
e Escribe la palabra en la linea.
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