
En el Módulo 5, aprendimos que las sílabas VCe tienen un sonido vocálico largo y una e muda. En el Módulo 6,

ampliaremos nuestro trabajo sobre las sílabas VCe a palabras multisílabas. Las palabras multisílabas pueden

contener diferentes tipos de sílabas. También aprenderemos sobre los sonidos suaves de la c y la g. 

Sílabas VCe Ejemplos Tipos de sílabas

Una palabra puede tener más de un

tipo de sílaba. Podemos usar patrones

aprendidos para leer palabras con más

de una sílaba. 

cupcake
cup (Closed Syllable)

cake (VCe Syllable)

rosebud
rose (VCe Syllable)

bud (Closed Syllable)

reptile
rep (Closed Syllable)

tile (VCe Syllable)
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Módulo 6: Celebremos a Estados Unidos

Habilidades fundamentales

Una sílaba abierta termina con una sola vocal que produce su sonido de vocal larga, como la palabra me y

la primera sílaba de la palabra ba-sic. 

Una sílaba cerrada termina en una o más consonantes y tiene un sonido vocálico corto, como la palabra

cut o ambas sílabas de la palabra con-test. 

El patrón vocal-consonante-e es un patrón silábico donde la e final es muda y la vocal produce su sonido

largo, como en las palabras capa y túnica. 

Revisión de sílabas

Grafema Regla Palabra clave

c 

(soft c sound)

Cuando la c va seguida de e, i o y, se

produce el sonido suave /s/. Podemos oír

la c suave (sonido /s/) al principio y en

medio de las palabras. 

mice, circle, pencil

g

(soft g sound)

Cuando la g va seguida de e, i o y, se

produce el sonido de la g suave /j/.

Podemos oír la g suave al principio de

palabras como "jirafa" y en medio de

palabras como "ingerir".

cage, giraffe, ingest

Enfoque fonético
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Palabras irregulares (palabras del corazón)

Revisión de los módulos 1-5

was of  you or for

put push my by why

walk talk into wash want

what who some come done

none our out about among

almost have could would should

there where

Nuevo módulo 6 Palabras

one once love above

Módulo 6: Palabras clave

Estrategia de práctica: 
Crea tu propio juego estilo “¡Ve a pescar!” 

Escriba cada palabra irregular (de corazón) que se ha aprendido en los módulos 1 a 6 en cuatro tarjetas de
índice diferentes (o corte trozos de papel en rectángulos). 
Baraja las tarjetas de palabras y reparte 5 a cada jugador. Coloca las tarjetas restantes (con las palabras
boca abajo) en el centro de tu área de juego. 
El jugador A elegirá a otro jugador (Jugador B) y le pedirá una tarjeta diciendo "¿Tienes la palabra ____?" 
El jugador B le dará al jugador A la tarjeta con la palabra correcta o dirá "¡Ve a pescar!" 
Si al jugador A se le dice “¡Ve a pescar!”, elegirá una carta de la pila central y la agregará a su mano de
cartas. 
Cuando obtengas cuatro tarjetas con palabras iguales, podrás colocar el conjunto correspondiente en la
superficie. 
Sigue jugando hasta que hayas juntado todas las tarjetas de palabras en grupos de cuatro. 
¡El ganador es el jugador que tenga más conjuntos de cuatro!
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Palabras decodificables

complete place since page change
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Tapete para mapear palabras

Dilo

Escríbelo

Graficarlo

Mapa

Tócalo

Instrucciones:
Elige palabras del módulo para practicar. También puedes usar palabras de módulos anteriores. Imprime tantas

veces como necesites para practicar o usa un protector de página de plástico y un marcador de borrado en seco

para reutilizarlo.

Dilo: Di la palabra. Luego, pídele a tu hijo que la repita tres veces. 
Tócalo: di los sonidos de la palabra mientras tocas una estrella por cada sonido.
Hazlo en el mapa: por cada sonido que escuches en la palabra, dibuja un círculo en un recuadro.
Grafica: Escribe los grafemas (letras) que representan los sonidos que escuchas (un sonido en cada casilla). 
Escríbelo: Escribe la palabra tres veces. 
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