Into Reading® Grado 1

Habilidades fundamentales

Modulo 7: La naturaleza al aire libre

Durante el Médulo 7, presentaremos los trigrafos, un sonido Unico que se escribe con tres letras. Nos
centraremos en dos trigrafos diferentes, tch y dge, durante las dos primeras semanas. En la tercera
semana, nuestra habilidad fonética se centrard en los sufijos flexivos -s y -es al final de las palabras.

Semanas 1y 2 de enfoque fonético: Trigrafos
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Un trigrafo es un sonido Unico que se escribe con tres
letras. Cuando las letras t-c-h se unen, forman el sonido
/ch/. El trigrafo tch se encuentra al final de una palabra

monosilaba que tiene el sonido /ch/ inmediatamente

después de una vocal corta.
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Un trigrafo es un sonido Unico que se escribe con tres
letras. Cuando las letras d-g-e se unen, forman el sonido
/j/. El trigrafo dge se coloca al final de una palabra
monosilaba que tiene el sonido /j/ inmediatamente
después de una vocal corta.

Sufijos flexivos: -s y -es sin cambio de ortografia

Regla
del
soldado

Los trigrafos
tchy dge
Sigue la regla del
soldado. Cada uno de
estos trigrafos protege
la vocal corta
afadiendo una letra
muda después de ella.
(tentchydendge).
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agregando los sufijos -s y -es a las palabras sin
cambiar la ortografia
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Cuando agregamos -s o -es al final de un sustantivo
0 un verbo, miramos la terminacién de la palabra.

AnRadir -s o -es a un sustantivo singular lo convierte
en plural. Generalmente, solo afladimos -s.

| V_

dog + s = dogs

cat + s = cats

Verbos

skip + s = skips

jump + s = jumps

Cuando un sustantivo termina con s, sh, ch, x o z, se
agrega -es para formar la palabra plural.

glass + es = glasses

bunch + es = bunches

rush + es = rushes

También podemos afadir -s y -es a los verbos que
designan una accidn o un estado. Los sustantivos y
los verbos deben concordar. Al afladir -s o -es a un
verbo, este se convierte en singular.

The dog barks.

The dogs bark.
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Prdctica de texto decodificable:

Practica la lectura del Texto Descifrable de clase en casa. Se enviard a
casa cada semana. Algunas actividades que puedes hacer para
practicar con el Texto Descifrable incluyen: tch |dge| -s | -es

e Pidele a tu hijo que busque las palabras que aprendio. Pidele que
las rodee con un circulo y luego practique su lectura rapida.

e Haz una lista de las palabras que encuentres con el trigrafo tch, el
trigrafo dge o que terminen en los sufijos flexivos -s o -es. Crea una
tabla en una hoja de papel para ordenar las palabras segun las
habilidades fonéticas de la semana.

e Practica la ortografia de las palabras que requieren las
habilidades fonéticas de la semana. Recuérdale a tu hijo que diga
la palabra, toque los sonidos y deletree los sonidos que escucha.
Luego, vuelve a leer la palabra que deletred.

Médulo 7: Palabras clave

Palabras irregulares (palabras del Palabras decodificables

corazon)

things

women | woman | they does

Estrategia de prdctica:

Usa el tablero de juego "Carrera a la Meta" para
() practicar la lectura de las palabras de este modulo.
También puedes usar el tablero en blanco para
afiadir tus propias palabras (solo escribelas) de

START]| catch | hutch | pitch | fridge | skates

itch maodulos anteriores.
sketch wedge| fudge | flags |bridge | switch Para las piezas del juego, puedes usar cualquier
wishos ﬂ objeto pequeno, hacer el tuyo propio cortando un
trozo de papel en un cuadrado o circulo pequefo y
smidge| plants | batch | pledge| fetch | stich coloredndolos de diferentes colores, o tomar
prestado de un juego de mesa que tengas en casa.

R \&\5:3 ji dresses|

b
FINISH| ditch | edge |inches |dodge | notch

Para determinar cudntos espacios avanzar, usa un
dado o una ruleta. Si no tienes ninguno, puedes
escribir nUmeros en trozos de papel, recortarlos y
sacarlos de un vaso.

- 1
HMH ‘/ Creado por Kaci Dengler © 2024 HMH Education Company. Todos los derechos reservados. E%?ﬁgsr S



Juego de carrera hasta la meta

Cémo jugar:
1.El primer jugador tira los dados, hace girar la ruleta o saca un numero. (Usa lo que tengas).
2.Muévete el numero correcto de espacios. Pronuncia y lee la palabra que encuentres.
3.Lean las palabras por turnos. El primero que llegue a la casilla “FINISH” gana. jJuega otra vez!

START]| catch | hutch | pitch | fridge | skates

itch

sketch [wedge| fudge | flags |bridge [switch

wishes

smidge| plants | batch |pledge| fetch | stich

dresses

FINISH| ditch | edge |inches [dodge | notch
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Race to the Finish Game

Cémo jugar:
1. AAlade tus propias palabras al tablero de juego.
2.El primer jugador tira los dados, hace girar la ruleta o saca un nimero. (Usa lo que tengas).
3.Muévete el numero correcto de espacios. Pronuncia y lee la palabra que encuentres.
4.Lean las palabras por turnos. El primero que llegue a la casilla FINAL gana. jJuega otra vez!
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FINISH
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