Grade-Level Focus

With the emphasis on students understanding
mathematical concepts and achieving deeper
learning, teachers will teach mathematics differently
than in the past. Students will learn to “do math”
through real-world situations and focus on fewer
topics that are connected in a coherent progression
within and across grade levels.

In grades three through five, student learning
focuses on the concepts and skills for multiplication
and division of whole numbers and understanding
fractions. They will learn strategies for using multi-
plication and division to solve problems. Students
will also learn to add, subtract, multiply, and divide
fractions using various strategies. They will be able
to explain why a procedure works and why an
answer is correct.

Fluency Expectations

Students will also learn to calculate quickly and
accurately. This table shows some of the skills
students are expected to develop by the end of
each grade, which are part of the Standards for
Mathematical Content.

m Examples of Fluency Expectations

Fluently multiply and divide within 100
(using strategies)

Know from memory all products of two
one-digit numbers

Fluently add and subtract multi-digit whole
4 numbers up to 1,000,000 using the standard
algorithm

5 Fluently multiply multi-digit numbers using
the standard algorithm

To help your student learn mathematics:

» Talk with your student about the mathematics
you use every day (using measuring cups, making
decisions, planning a schedule).

» Talk with the teacher about the problem-solving
strategies students are learning, and help your
student practice them at home.

For more information on the California Common
Core State Standards for Mathematics and
ideas for helping your student succeed, check
out these resources:

» The Common Core Resources Web page is online
at http://www.cde.ca.gov/re/cc/. Start by clicking on
the Students/Parents tab.

» The California Common Core State Standards
for Mathematics are available online at http://www.
cde.ca.gov/be/st/ss/documents/ccssmathstandar-

daug2013.pdf.

» The Mathematics Framework for California Public
Schools is available online at http://www.cde.
ca.gov/ci/ma/cf/index.asp.

Produced for the Consortium for the Implementation of the
Common Core State Standards under the leadership of the
Curriculum Frameworks and Instructional Resources Division
of the California Department of Education and the Sacramento
County Office of Education.
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What Your Student
Will Learn:

California Common Core
State Standards
for Mathematics

The California Common Core State
Standards for Mathematics are based
on three major principles: focus,
coherence, and rigor. There are two
types of standards—the Standards for
Mathematical Practice and Standards
for Mathematical Content—that
together define the mathematics
students need to understand, know,
and be able to do at each grade level.



http://www.cde.ca.gov/be/st/ss/documents/ccssmathstandardaug2013.pdf
http://www.cde.ca.gov/ci/ma/cf/index.asp

Thinking Like a Mathematician

The Standards for Mathematical Practice (MP) help
students learn to think like mathematicians—to
apply mathematics to solve real-world problems,
be resourceful, reason about numbers, and explain
and defend their answers. When students apply
MP.4, they use models to solve problems and better
understand how mathematics works, as shown in
the table and the example problems that follow.

Examples of MP.4: Model with
mathematics.

Students use a variety of models (e.g., circles,
3 squares, rectangles, number lines) to represent
and develop understanding of fractions.

Students experiment with representing
problem situations in multiple ways,

4 including writing numbers; creating math
drawings; using objects; writing equations;
and making a chart, list, or graph.

Students evaluate the utility of the models
they see and draw and can determine which
models are most useful and efficient for
solving a problem.

Example Problems

o

Students can use number lines and fraction models
to represent and solve problems with fractions.
Number lines help students develop a deeper
understanding of fractions.
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Here is an example of a tape diagram that a
fourth-grade student might use to represent and
then solve a multiplication problem.

Kiara sold 45 tickets to the school play, which is 3
times as many as Tomas sold. How many tickets
did Tomas sell?

Student draws:

,7 45 Tickets —l

Kiara

Tomas ? Tickets

Students draw models to help them solve problems
efficiently and to explain their answers. A fifth-grade
student might use a drawing like the one below to
solve and explain the answer to a subtraction prob-
lem with a decimal number.

Solve 4 — 0.3. Explain how you found your solution.

Student says: “Since I'm subtracting 3 tenths from 4
wholes, it would help to divide one of the wholes into
tenths. The other 3 wholes don’t need to be divided
up. | can see there are 3 wholes and 7 tenths left over,
or3.7.




Enfoque en cada grado

Ya que se le ha dado mayor énfasis a que los estu-
diantes comprendan los conceptos matematicos y
adquieran un aprendizaje mas profundo, los maestros
ensefiaran las matematicas de manera diferente

a como lo hacian en el pasado. Los estudiantes
aprenderan matematicas mediante situaciones de la
vida real y se enfocaran en menos temas que estaran
vinculados en una progresion coherente dentro de y
entre los grados escolares.

Del tercero al quinto grado, el aprendizaje de los es-
tudiantes se centra en los conceptos y las habilidades
para la multiplicacién y division de nimeros enteros

y en entender las fracciones. Aprenderan estrategias
para usar la multiplicacién y la division con el fin de
resolver problemas. Los estudiantes también aprenderan
a sumar, restar, multiplicar y dividir fracciones usando
diferentes estrategias. Podran explicar por qué funciona
un procedimiento y por qué la respuesta es correcta.

Expectativas de fluidez

Los estudiantes aprenderan a calcular de manera
rapida y precisa. Esta tabla muestra algunas de las
habilidades que se espera que los estudiantes
desarrollen al concluir cada grado, mismas que son
parte de los Estandares del contenido matematico.

m Ejemplos de expectativas de fluidez

Multiplicar y dividir hasta 100 con fluidez
(usando estrategias)

Saber de memoria todos los productos de
dos nimeros de un digito

30

Sumar y restar con fluidez nimeros enteros
4° de varios digitos hasta 1,000,000 usando el
algoritmo estandar

50 Multiplicar con fluidez niimeros de varios
digitos usando el algoritmo estandar

Para ayudar a su hijo a aprender matematicas:

» Hable con su hijo acerca de las matematicas que
usted usa todos los dias (usar tazas para medir, tomar
decisiones, planear un horario).

» Hable con el maestro acerca de las estrategias
para resolver problemas que los estudiantes estén
aprendiendo, y ayude a su hijo a practicarlas en casa.

Para obtener mds informacion acerca de los
estdndares estatales comunes de matemdticas
de California e ideas para ayudar su hijo a tener
éxito, consulte los siguientes recursos:

» Elsitio web de recursos para los estandares
comunes esta en linea en http://www.cde.ca.gov/re/
cc/. Comience haciendo clic en “Students/Parents”
(estudiantes/padres).

» Los estandares estatales comunes de matematicas
de California estan disponibles en linea en http://
www.cde.ca.gov/be/st/ss/documents/ccssmathstandar-

daug2013.pdf.

» El marco curricular de matematicas para las
escuelas publicas de California esta disponible en
http://www.cde.ca.gov/ci/ma/cf/index.asp.

Elaborado por el Consorcio para la Implementacion de los
Estandares Estatales Comunes bajo el liderazgo de la Division
de Marcos Curriculares y Recursos Educativos del Departamento
de Educacion de California y la Oficina de Educacion del
Condado de Sacramento.

Del 3° al 5° grado

#

Lo que su hijo
aprendera:

Estandares estatales

comunes de matematicas

de California

Los estandares estatales comunes

de matematicas de California tienen
como base tres principios funda-
mentales: enfoque, coherencia y
rigor. Hay dos tipos de estandares—
los Estandares para la practica de
matematicas y los Estandares del
contenido matematico—que definen
las matematicas que los estudiantes
necesitan comprender, saber, y ser
capaces de hacer en cada grado escolar.



http://www.cde.ca.gov/re/cc/
http://www.cde.ca.gov/be/st/ss/documents/ccssmathstandardaug2013.pdf

Pensar como matematico

Los Estandares para la practica de matematicas
(Mathematical Practice, MP) impulsan a los estudiant-
es a aprender a pensar como matematicos—a aplicar
las matematicas para resolver problemas basados

en situaciones de la vida real, ser ingeniosos, utilizar
razonamiento matematico, y explicar y defender sus
respuestas. Cuando los estudiantes aplican el estandar
MP4, usan modelos para resolver problemas y entender
mejor como funcionan las matematicas, como se muestra
en la tabla y los problemas de ejemplo siguientes.

Ejemplos de los estandares MP.4:

Crear modelos utilizando matematicas
Los estudiantes usan una variedad de modelos
(por ejemplo, circulos, cuadrados, rectangulos,

recta numérica) para representar y desarrollar
su comprension de las fracciones.

30

Los estudiantes experimentan representando
problemas de varias maneras, inclusive
escribiendo niimeros; creando dibujos
matematicos; usando objetos; escribiendo
ecuaciones; y haciendo una tabla, lista,

o grafica.

4°

Los estudiantes evaltan la utilidad de los
modelos que ven y dibujan y pueden
determinar cuales modelos son los mas
utiles para resolver un problema.

50

Problemas de ejemplo

o

Los estudiantes pueden usar rectas numeéricas y
modelos de fracciones para representar y resolver
problemas con fracciones. Las rectas numéricas
ayudan a los estudiantes a desarrollar una
comprension mas profunda de las fracciones.
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Este es un ejemplo de un diagrama de cuadros que
un estudiante de cuarto grado podria utilizar para
representar y después resolver un problema de
multiplicacion.

Kiara vendié 45 boletos para la obra de teatro
escolar, o 3 veces mas de lo que Tomas vendio.
;Cuantos boletos vendié Tomas?

El estudiante dibuja:

,7 45 boletos —l

Kiara

Tomas ? boletos

©

Los estudiantes dibujan modelos porque les ayudan a

resolver los problemas de manera mas eficiente y para
explicar su respuesta. Un estudiante del quinto grado

podria usar un dibujo como el siguiente para resolver
y explicar su respuesta a un problema de resta con un
ntimero decimal.

Resuelve 4 — 0.3. Explica como encontraste la solucion.

El estudiante dice: “Ya que estoy restando 3 décimos
de 4 enteros, convendria dividir uno de los enteros en
décimos. Los otros 3 enteros no necesitan dividirse.
Puedo ver 3 enteros y 7 décimos restantes, 0 3.7.”




