Grade Level 3 Estdndares de
Aprendizaje
GRADO

Report Card Gulde 3

for Elementary Families

Las siguientes descripciones estdndar de aprendizaje describen las prioridades de lo que queremos que los estudiantes sepan y puedan hacer al
final del grado 3 en artes del lenguaje, matemdticas, investigacion, musica y educacion fisica. El propdsito de este documento es ayudar a
comprender el Reporte de Calificaciones de Primaria y apoyar nuestro objetivo general de comunicarnos claramente con las familias sobre el
desempenio actual de sus hijos hacia los estdndares de nivel de grado.

Artes del Lenguaje

‘ |Lectura: Literatura y Texto Informativo

=  Demuestra comprension haciendo y respondiendo preguntas haciendo referencia al texto, caracteristicas especificas y organizacion
= |dentifica la idea principal, los detalles de apoyo, el tema o mensaje de la historia y los detalles clave

=  Describe relaciones de eventos, temas, acciones de los personajes y compara y contrasta dos textos

=  Determina el significado de palabras y frases dentro del texto

=  Distingue el punto de vista propio de el del texto

=  Explica la conexidn entre las ilustraciones y las oraciones con el significado de la historia

‘ |Lectura: Habilidades Fundamentales

= |dentifica y define el significado de los sufijos y prefijos
=  Lee palabras multisilabicas
=  Lee con fluidez textos al nivel del grado con comprension

‘ |Escritura

=  Escribe opiniones claramente organizadas, textos explicativos y narrativos utilizando las convenciones del inglés estandar
=  Usa el proceso de escritura para fortalecer la escritura, incluido el apoyo de otros y la tecnologia

=  Investigay escribe sobre informacidn con las categorias proporcionadas

= Escribe regularmente por una variedad de marcos de tiempo y tareas

= Usa las convenciones del inglés estandar

Matematicas
| |0peraciones y Pensamiento Algebraico | ‘

=  Interpreta productos de nimeros enteros. =  Interpreta los cocientes de nimeros enteros
= Usa multiplicaciones/divisiones para resolver problemas = Aplica la comprension de la

de palabras usando diferentes estrategias multiplicacion/division con diferentes tipos de

ecuaciones

=  Usay comprende las diferentes propiedades de la multiplicacién =  Entiende la divisién como un problema de factor

desconocido
= Identifica y explica patrones aritméticos para la sumay = Resuelve problemas de palabras de 2 pasos usando

la multiplicacion multiplicaciones/divisiones.

=  Multiplica y divide con fluidez dentro de 100

‘ |Nﬁmeros y Operaciones en Base Diez

=  Redondea los nimeros al 10 y 100 Mas cercanos
=  Sumay resta numeros con fluidez dentro de 1000 usando estrategias/algoritmos de base 10
=  Multiplica nimeros de un digito por multiplos de 10

|Fracciones |
=  Entiende que una fraccion es un nimero entero dividido = Coloca fracciones en una recta numérica con precision
=  Divide una recta numérica en partes fraccionarias iguales = Genera fracciones equivalentes simples
=  Compara fracciones con el mismo numerador o el mismo denominador®  Escribe nUmeros enteros como fracciones
=  Compara fracciones y razona. Sobre su tamafio en una
recta numérica
| |Geometr|a | |

=  Comprende las propiedades de los cuadrilateros
=  Divide las figuras en areas fraccionarias iguales
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Medicién y Datos

=  Dalahora al minuto mas cercano numérica

=  Midey estima la masay el volumen del liquido usando gramos, kilogramos y litros.

=  Dibuja una grafica de imagen a escala y una grafica de barras para representar datos
= Genera datos de medicidn al 1/4 de pulgada mas cercano y muestra los datos en una grafica de lineas
=  Relaciona el area con las operaciones de multiplicacidon y suma

=  Comprende los conceptos de medicion del area

=  Usa modelos del area para mostrar propiedades distributivas mundo real

= Reconoce el drea como un aditivo

= Resuelve y representa el tiempo transcurrido en una recta

=  Relaciona el area con las operaciones de multiplicacidon y suma

= Interpreta datos en gréficas de imagenes y barras

=  Usa el drea para resolver problemas de palabras del

=  Encuentra el perimetro de poligono

Musica

‘ Habilidades y Conceptos

=  Demostrar capacidad para participar en unidades de instruccién que cumplan con los Estandares Nacionales para la Educacion Musical.
Estos incluyen los siguientes: cantar y/o tocar instrumentos, solos o con otros; leer y anotar musica; escuchar, analizar y describir musica;
comprender las relaciones entre la musica, las artes y otras disciplinas; relaciona la musica con tradiciones histéricas y culturales.

‘ Atributos del Alumno en la Musica

. Demuestra una actitud positiva
=  Demuestra liderazgo
=  Demuestra capacidad para trabajar juntos como parte de un conjunto musical

Educacion Fisica (PE)

Participacion en Actividades Fisicas

=  Demuestra habilidad para participar en unidades de instruccién que rotan a lo largo del afio, que puede incluir habilidades de
raqueta, hockey sobre piso, softbol, seguridad en bicicleta, atletismo, futbol, baloncesto, voleibol, salto de cuerda, habilidades de
equilibrio, malabares, actividades ritmicas.

=  Participar en juegos y actividades de aprendizaje para aumentar sus habilidades fisicas y mejorar continuamente su salud.

Atributos del Alumno en la Educacion Fisica

=  Demuestra deportividad

=  Se esfuerza hacia la mejora continua y la participacion diaria
. Muestra una actitud positiva

=  Demuestra liderazgo

Investigacion/Estudios Sociales/Ciencias

Proceso de Investigacion

Los estudiantes participan en el aprendizaje basado en la investigacidn (hacer preguntas, temas de investigacion, sintetizar el aprendizaje y tomar
medidas) en el contenido de Estudios Sociales y Ciencias que puede incluir;

=  Fuerzas e Interacciones, Tiempo y Clima, Interdependencia de los Ecosistemas, Ciclos de Vida y Rasgos

=  Gobierno Comunitario/Municipal, Participacidn Civica, Soberania/Historia/Cultura Tribal
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