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Caracteristicas de un estudiante exitoso

Demostrar confiabilidad

En CCISD, los estudiantes exitosos actlian con honestidad, integridad y lealtad. “Demostrar confiabilidad” significa que
cada estudiante comprende la importancia de decir la verdad, ser responsable y cumplir sus propios compromisos y los
gue haga con los demas.

Demostrar respeto hacia los demas

En CCISD, los estudiantes exitosos usan palabras amables, escuchan con una mentalidad abierta, solucionan los
conflictos pacificamente y valoran la diversidad. “Demostrar respeto hacia los demas” significa que cada estudiante
comprende la importancia de aceptarse a si mismo y a los demds sin condiciones.

Demostrar autonomia y responsabilidad

En CCISD, los estudiantes exitosos llegan preparados, participan y se responsabilizan de sus acciones. “Demostrar
autonomia y responsabilidad” significa que cada estudiante comprende el impacto de sus acciones y decisiones
personales sobre si mismo y sobre los demas.

Demostrar justicia y cooperacion

En CCISD, los estudiantes exitosos siguen las reglas y comparten con los demas. “Demostrar justicia y cooperacion”
significa que cada estudiante comprende la importancia de tener consideracidn sobre los sentimientos y las necesidades
de los demas e incluir a todos.

Demostrar interés por ayudar a los demas

En CCISD, los estudiantes exitosos ayudan a los demds, muestran empatia y tolerancia. “Demostrar interés por ayudar a
otros” significa que cada estudiante comprende la importancia de la bondad hacia si mismo y hacia los demas.

Demostrar valores de civismo

En CCISD, los estudiantes exitosos contribuyen al bienestar de su hogar, escuela, comunidad y pais. “Demostrar valores
de civismo” significa que cada estudiante comprende la importancia de ser voluntario y colaborar para lograr metas
personales y de la comunidad.
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Explicacion del sistema de calificaciones
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Un reporte de calificaciones basado en los estandares comunica el nivel de habilidad de un estudiante a medida que
él/ella avanza hacia el cumplimiento de los estandares estatales y del distrito. Los estandares de aprendizaje son las
destrezas académicas que su nifio(a) debe saber o puede hacer para el fin del afio escolar. Calificar de acuerdo con los
estandares es una manera en la que CCISD puede asegurarse que los estudiantes estan preparados para el siguiente
nivel de grado. Los reportes de calificaciones basados en los estandares proporcionan una calificacion para cada meta de
aprendizaje, de esta manera los estudiantes reciben varias calificaciones en cada materia. El comportamiento y los
habitos de trabajo, que se denominan como las “Caracteristicas de un estudiante exitoso,” se califican por separado para
proporcionar una representacion precisa del éxito académico de su nifio(a).

CCISD ha hecho la transicion al sistema de calificacion basado en los estdndares en un esfuerzo por darles a los
estudiantes y a los padres mas informacion sobre las dreas en las que los estudiantes necesitan mejorar. El sistema de
calificar tradicional; combina muchos elementos— calificaciones de pruebas, mini pruebas, tareas completas,
participacién en el saldn, crédito adicional— y promedia el trabajo del periodo de calificacidon a un porcentaje que se
correlaciona con un grado en el que se usa una letra. El sistema de CCISD de calificaciones basado en los estandares esta
disefado para identificar dénde hay faltas de aprendizaje especifico y necesidades académicas, para de esta manera,
darles tiempo a los estudiantes, maestros(as) y padres para que trabajen juntos y se logre un avance.

En el reporte de calificaciones de CCISD hay una clave con descriptores para sefalar los niveles de rendimiento
académico:

1 - En proceso de desarrollar la habilidad

2 — Cerca de cumplir el estandar de nivel de grado
3 — Cumple con el estandar de nivel de grado

4 — Excede el estandar de nivel de grado

Para cada nueve semanas usted observara las metas del distrito y el progreso de su estudiante. La meta del distrito le
informara a qué nivel se espera que los estudiantes se estén desempefiando. La columna de las nueve semanas le
informara exactamente como se esta desempefiando su nifio(a). Si la meta del distrito y el progreso del estudiante son
iguales, su nifio(a) se esta desempefiando como debe ser. Si el progreso del estudiante es un poco mas bajo, la
informacion de progresidén de aprendizaje en esta guia se utilizard para ayudar a identificar las areas especificas en las
cuales se tiene que trabajar. Cada maestro(a) también repasara estas progresiones con la misma meta en mente. Si el
progreso de su nifio(a) es mas alto que la meta del distrito, su nifio(a) se estd desempefiando “sobre el nivel de grado”
para ese estandar.

En CCISD, es muy importante que los estudiantes tomen la responsabilidad de su propio aprendizaje. Este sistema
permite que cada estudiante elija opciones, establezca metas y que se encargue de su propio aprendizaje, con un
enfoque constante en los estdandares del nivel de grado. La meta para cada estdndar de aprendizaje para el final del aifo
es el nivel 3 — cumple con el estandar de nivel de grado.
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Usar el vocabulario y destrezas metacognitivas para profundizar la

comprension
Meta | Progreso | TEKS | Tema de prioridad de kinder: Usar el vocabulario y destrezas metacognitivas
anual | Esperado para profundizar la comprensién [artes del lenguaje en espafiol)
4.0 El estudiante supera los estandares del nivel del grado escolar, especificamente en las
destrezas que se enumeran en la meta 3.0
3.0 3rasy K.3B El estudiante cumple con los estandares del nivel del grado escolar para las destrezas
4tas K.5E gue se enumeran a continuacion:
Nueve | .sF | T . N
Semanas | k 5 El estudiante usa el vocabulario recién adquirido y las habilidades metacognitivas para
KSH interactuar con textos leidos, leidos en voz alta o vistos de manera significativa para
desarrollar y profundizar la comprension de textos cada vez mas complejos (leidos,
leidos en voz alta o vistos). Se espera que el estudiante:
s use las ilustraciones y textos que pueda leer o escuchar para aprender o
clarificar el significado de las palabras
* haga inferencias y use evidencia para apoyar la comprensién con la asistencia de
un adulto
* evalle los detalles para determinar qué es lo méas importante con la asistencia
de un adulto
* sintetice informacidn para crear un nuevo entendimiento con la asistencia de un
adulto
* haga conexiones relacionadas con experiencias personales, ideas de otros textos
vy la sociedad con la asistencia de un adulto
2.5 Mostrando crecimiento hacia la meta 3.0
2.0 2das 9 El estudiante esta cerca de cumplir los estandares del nivel del grado escolar para las
semanas destrezas que se enumeran en la meta 3.0
1.0 1ras 9 El estudiante estd en proceso de desarrollar la habilidad para las destrezas que se
semanas enumeran en la meta 3.0
0.5 Con ayuda, muestra una comprension parcial del contenido 1.0

Preguntas para hacerle a su hijo(a) en casa:

e (Qué crees que significa en la historia?

e ¢(Te ha pasado esto alguna vez?

e ¢Qué conexion tienes con la historia?

e ¢Por qué crees que sucedié que ? {Como lo sabes?
e ¢(Cuadl es tu objetivo de lectura?

Escanee el
codigo QR si
desea obtener
mas informacidn
acerca de la
lectoescritura en

CCISD.
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A DE RECREAD IIHE Usar vocabulario y habilidodes metacognitivas para profundizar la comprension

El estudiante es capaz de utilizar 2l vocabulario v 1as habilidades metacognitivas recién adguiridas e interactuar
con textos leidos, escuchados o vistos de manera significativa para desarrollar y profundizar |2 comprension de
textos cada wez mas complejos (leidos, escuchados o vistos) mediante:

BN DESARROUO (LO)

SE ACERCA (20)

SE ACERCA (25)

CUMPEE (3.0)

SUPERA (1.0)

Hacer Conexiones
Ei estugicnte &5
copar, con ik
oyuda de un
odutio, de;

* MICEr Conexones

Haocer Conexiones

Ei estudiante con frecusncio es
copar, con K Oyudo O Wl aguiio
==

*haCer canexanes entre:

+  taxfory simismo |experiencias

personales)
*«  dos o mds textos
Inberir

Ei estudiante con frecusncio a5

Ccopaz, con i ayudo o wn adguito

ol

=hacer inferencias usando:

= esquema [conocimiento
pravia)

= eXperencias personadles como
evidencia para apoyarla
Comprension

=  pero no es evidencia texheal

Claves de Contexto

Ei estudiante con frecusncio a5
COpar, Con K Oyuda O W aguiio
= =N

*uzarimagenes y texio para
descubrir el significado de
palabras desconocidas

Evaluar

Ei estudiante con frecusncio es
copar, con K Oyudo O Wl aguiio
==

*ayaluar los detales para
determinar gqua es lo mas
importante con el apoyo de un
adulto

Sintetizar

Ei estudiante con frecusncio as
copaz, con i ayudo o wn aduito
e

*usar las detalles del texto para:

=  determinar ideas claves
+  hacerinferencias
+  generarideaqs nuevas

Hocer Conexiones

Ei estudiante 5 copar,

cOn i gyuda de un aduifo

dle:

* hacer Conexones entra:

»  textosy s mismeo
[experiencias

Hacer Conexiones

El estugionte 5 COpoZ oS
independienfemsanta:

* hacer conexiones entra:

= taxftosy s mismo
[expariencias

parsonales] personales
«  Oos o mds texios = dos 0 mas texios
Inderir Inferir
El estugionte 5 copoz, Ei estudionte es caopoz oa
g con i gyuda de un aduifo | independientemsente:
dle: =hacer inferencias
g ==hacer inferencias USaraie:
= usonaio:
'E = Esguema
o »  Esguema »  Experiencios
[+ = experencias personales
T personales =  envidencia textual
o = evidencia textual
0 Claves de Contexto Claves de Contexto
o] El estugicnte &5 copaz, El estugicnte &5 copoz oa
£ con i gyuca de un aduifo | ingependientemente:
] =15 * uzar imagenas y texto
-E = usar ima genas y texto para desculbnir 2
E oarg descubr | significado de palabras
E significado de palabras desconocidas
0 desconocidas
E Evaluar Evaluar
7] Ei estudiante 5 copar, El estudicnTe €5 COpOL
o con i gyuda de un aduifo | independientemsente de:
= e “evaluar constantemente
E “ayaluar de forma o35 detalles para
=1 consistente ios detalles determinar gue es lo mas
= cara determinar gqueé eslo | importante

mds mportanta

sintetizar

Ei estudiante &5 cOpoz,

oo g ayudo e un aduifo

e

* usar detalles del texto

Cara:

=  defterminarideas
clawves

=  hacerinferencias

+  generarideas nuewvas

Sintetizar

Ei estudiante 5 copoz oa

ngepengientemeantsa:

* usar detalles del texto

para:

= determinar ideas
claves

- nacer inferencias

= generarideqs nuewvas

Parametros de éxito para el uso del vocabulario v las habilidades metacognitivas para profundizar la comprension
El estudiante puede usar = vocabuloric recién adquirido y las hobiidades metacognitivas paro
interactuar con textos leidos, escuchados o vistos de manerg significativa parg desamelior y profundizar

la comprensidn medianfe:

con la ayuda de un adulto.

&l uso de ilustracicnes y textcs para aprender o aclarar el significado de las palakbras.
hocer inferencias usondeo evidencia para apoyar la comprension con lo ayuda de un adulio.
evaluar detalles leides para determinar qué es lo ma: impertante con lo oyuda de un adulio.
sintetizar informacion para crear un nueve enfendimisnte con la ayuda de un adulto.

Hacer conexicnes relacionadas con experiencias perscnales, ideas en otros fextos y la sociedad
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Caracteristicas de los géneros literarios

Meta | Progreso | TEKS | Tema de prioridad de kinder: Caracteristicas de los géneros literarios (artes del
anual | Esperado lenguaje en espariol)
4.0 El estudiante supera los estandares del nivel del grado escolar, especificamente en las
destrezas que se enumeran en la meta 3.0 en textos cada vez mas complejos.
@ 3rasy K.6B El estudiante cumple con los estiandares del nivel del grado escolar para las destrezas
3.0 dtas K.6C gue se enumeran a continuacion:
nueve K.60
semanas | k 7p El estudiante reconoce y analiza elementos literarios dentro y a través del contenido
cada vez mas complejo de textos literarios tradicionales, contemporaneos, clasicos y
K.7C diversos. Se espera que el estudiante:
K.94
* describa los elementos del desarrollo de la trama, incluyendo los eventos
principales, el problema y la resclucion, de textos leidos en voz alta con la
asistencia de un adulto
* identifigue y describa al personaje principal (personajes principales)
* discuta con la asistencia de un adulto el propdsito del autor al escribir textos
* proporcione una respuesta oral, pictorica o escrita respecto a un texto
* use evidencia textual para apoyar una respuesta apropiada
2.5 Mostrando crecimiento hacia la meta 3.0
2.0 2das9 El estudiante esta cerca de cumplir los estandares del nivel del grado escolar para las
semanas destrezas que se enumeran en la meta 3.0
1.0 1ras 9 El estudiante estd en proceso de desarrollar la habilidad para las destrezas que se
semanas enumeran en la meta 3.0
0.5 Con ayuda, muestra una comprension parcial del contenido 1.0

Preguntas para hacerle a su hijo(a) en casa:

e ¢De quién trata la historia? ¢Donde tuvo lugar la historia?

e (Qué paso en la historia?

e ¢(Cual fue el gran problema? ¢Como se resolvio?

e ¢(Por qué crees que el autor escribid este texto? éQué quiere que entendamos?
*Haga un seguimiento de cada pregunta: éen qué parte de la historia te dice eso
¢Como lo sabes?

e ¢(Cuadl es tu objetivo de lectura?
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TEMA DE PRIORIDAD DE KINDER: Caracteristicas de los géneros literarios

El estudiante &= capaz de reconocer y analizar elementos literarics dentro y @ traves de textos literarios
tradicionzles, contemporaneas, clasicos y diversos cada vez mas complejos. La evidencia del aprendizaje para
esta progresion se recopila de los textos literarics asignados que se han oido, escuchado o visto,

BN DESARRONO (10)

SE ACECA (20)

SE ACECA (25)

CUMIE (30)

SUPRERA (1.0)

Personajes y framda:
Con lo ayuda de un
aduifo, e esfudianfe:
* ldentifica a los
personagjes en ka
hiztoria

El estudiante identifica
algunos elementos de
la frama de uno
nistoria leida en voz
alta, posiblemente
refiiéndoze o las
imagenes, incluyenda:
* Perongjes

Personajes y frama:
Con o ayuda de un
odulfo, el estudianfe:
*|ldentifica al
personaje(s)
principal{es) =n lo
histaoria

* Los describe

El estudiante
identifica algunos
elermentos de la
trama de una historia
eida en voz alta,
posiblements
refinéndose o las
imagenss,
incluyendo:

+ Perscnajes [usando
o nombres de los
personajes)

* Bwentos pAncipales

Respuesta a la lectura:
El estudianfe de forma
independients:
*describe, dibujo o
escrile solbre una
hiztoric en cualguier
ordern.

Respuesta a la
lectura:

El estudianfe de
foma independiente:
*wualve a contar,
dibujar o escribir
todes los eventos
claves de vna
historia, en crden
cronclagico, pero no
usa palabras de
fransicidn.

Froposito del aulor:
con ayuda de un
aduio, ei estudiante:
* de forma
inconsistente usa un
Veroo para nombrar e
proposito del autor

* Proporciona una
caracterktica del texto
iterario (namativa,
iteratura clasica, yio
poesdal como
evidencia de fexto

tuesira crecimiente hacia el objetivo 3.0

Personajes y framda:
Con poca o sin ayudag
de vn aduifo, =
egtudianfe:
* ldeniifica a los
personajes principales
en la historia

* Los describe
|apariencia,
personalidad,
senfimientos,
acciones, et

El estudiante Wuehe a
contar la mayoria de
oz elernentos de la
trama en una historia
eida en voz alta en
arden, incluyendao:

= Perongje

* Escenario

= Proiolerma

* Rezolucion

Personajes y framda:

Sin ayuda de un oduito, el
estudianfe:

*|ldentifica al personaje
principal en ka historia
*Loz describe

*Explica los razones detrds
de sus gccicnes.

Er un texto lsido an voz
alta de forra
independiente, Vuslve a
contar la mayoria de los
elementos de la trama en
una histora leida en voz
alta, posiblemente
refiiéndose o las imdgenes,
incluyendao:

* Peronagjes

* Escenario

= Bventos principales

= Proiolerma

= Resclucion

* Tema

Respuesta a la
lectura:

El estudianfe de
forma independients:
* yuelve a contar,
dilbbujar o escribir todos
los eventos claves de
una hisforia, en orden
secuencial, usando
palabras de
fransicion.

Respuesta a la lectura:

H eztudgianfe de formo
independients:

= yuelve a contar, dibujar o
escrbir todos los eventos
cloves de una historia, en
arden secuencial, usando
palobras de fransicidn en
un texto leido de forma
independiente.

Froposito del autor:

con ayuda de un
adufto, e estudianie de
farma consEtenie:

*uza un veroo de
manera consistente
cara nombrar el
proposito del autor

* Discure miltiplas
caractersticas del
texto fterario (namativa,
iteratura ckasica yio
poesia) como
evidencia de texto

Froposito del autor:

Sim lo ayuda de un aduita, e
asfudiante de forma
consstente:

® 1550 UN werbo para namisrar
el propdsito gel autor

* Discute multiples
caracterkticas del texto
iterario (namatiea, literatura
ocidsica yio poesial como
evidencia de texto

PARAMEROS' DE BXTIO PARA 1OS BEAENIOS IIERAIOS

El esfudiante pueds:

O Deschor los elementos dal Desamollo de la frama, incluyendo los eventos principales, 2l problema
¥ k3 resolucion oe |os textos leidos an voz alta con la aywda de un adulta.

lgentificar y describir a los personajes pAincipales.
Discutir con ka ayuda de un adulio &l propdsito del autor al escribir un fexto.
Froporcionar una respuesta oral, pictonca o escrifa a un texto.

Usar evidencia de texto porg respaldar una ressussta aprogioda.
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Caracteristicas de los géneros informativos y persuasivos

Meta | Progreso | TEKS | Tema de prioridad de kinder: Caracteristicas de los géneros informatives y
anual | Esperado persuasivos (artes del lenguaje en espafiol)
4.0 El estudiante supera los estandares del nivel del grado escolar, especificamente en las
destrezas que se enumeran en la meta 3.0 en textos cada vez mas complejos.
3.0 3ras y 4tas El estudiante cumple con los estandares del nivel del grado escolar para las destrezas
nueve K.8D[i) | gue se enumeran a continuacidn:
semanas | g.af ) _ o
K.6B El estudiante reconoce y analiza las caracteristicas y estructura de los textos
informativos y persuasivos. Se espera que el estudiante:
K.9A * reconozca la idea central y la evidencia que la apoya con la asistencia de un
K.6C adulto
* exprese lo que el autor esta tratando de persuadir al lector a pensar o hacer
con la asistencia de un adulto
* proporcione una respuesta oral, pictdrica o escrita respecto a un texto
* discuta con la asistencia de un adulto el proposito del autor al escribir textos
s use evidencia textual para apoyar una respuesta apropiada
2.5 Mostrando crecimiento hacio la meta 3.0
2.0 2das9 El estudiante esta cerca de cumplir los estandares del nivel del grado escolar para las
semanas destrezas que se enumeran en la meta 3.0
1.0 iras 9 El estudiante esta en proceso de desarrollar la habilidad para las destrezas que se
semanas enumeran en la meta 3.0
0.5 Con ayuda, muestra una comprension parcial del contenido 1.0

Preguntas para hacerle a su hijo(a) en casa:

e (Qué aprendiste del texto? éDdnde lo encontraste?

e (¢Qué quiere el autor que aprendamos? éComo lo sabes?

e (Estaba el autor tratando de convencernos de algo? (Ej: deberiamos reciclar
mas, salvar la selva tropical, etc.)

e ¢(Cuadl es tu objetivo de lectura?
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A DE RIORDAD DE KIMDER: C aracteristicas de los géneros informativos y persuasivos
El estudiante es copoz de reconocer y analizar bos caracterizticas de los taxios informativos y
persuasivos, reconoccer las caractenzticas y las estruciuras del texfo informativo. La evidencio
del aprendizoje para esta progresion se recopila de los texdos literarios asgnados gue 52 han

escuchado o visto.

B (Lo SE ACECA (20) SE ACECA (25) CUMIEE (30) SUPERA ('1:0)
Idea cenfral y detalles | 1dea central y detalles de Idea cenfral y detalles de | Idea central v detalles de
de apoyo: apoyo: apoyo: apoyo:

Con lo ayuda de un
adufto, e estudianie
25 oOpaT Oe0

= |dantificar el tema
del taxto

= Detalles con
indicaciones

Con oyudo oe wn adulfo,
e estudianTe 5 copor
[ =4

= |[dentificar el tema o
idea central del texto v
puede referrse alas
caroctersticas

= Detalles de apoyo v
puede hacer referencia
a los caracteristicas de
texta

Froposito del autor:

con g oyuda de un
aduito, e estudiante:

* De forma inconsistentfe
usa un verbo para
nombrar 2! propdsito del
autor

* Proporciona una
caracterifica del texto
informartive [persuasive,
de no ficoion literaria
de nio fisoidn] como
evidencia del texta

Con ayvda de un adulto,
&l estudiante:

* de forma inconsistente
expresd o que &l autor
2513 fratando para
persvadir al lector a
EENsSar o hacer

*De forma inconsistente o
incapaz de indicaria
envidenaoia del texta

Respuesta al texto:
E estugianfe de
forma
independiente:
*cuenta, diouja o
escrioe ka idea clave
an & texto.

Respuesta ol texto:

El eztudianfe de formao
independientea:

=wuelve a contar, dibuja
o escribe la mayona de
as ideas clave en el
texto y uea el significado
para manftener el orden.

tuestra crecimiento hacia el objetive 3.0

Con gyuoa de wn adulfo,
e estudianTe eF copaz

= =4

= |[dentificar 1o idea
cenfral del texto y puede
referirse a kas
caractersticas

* Defalles de apoyo Y
puede hacer referencia a
a5 caracteristicas del
texto

* obtiens informacidn
usando Hulos y
caractersticas del texto
simples

Sin lo ayuda de un aduito,
e estudiante 5 capar
e

= |dentificar la idea
cantral del texio y pueds
referirse a ks
caractersticas

* Detalles de apoyo y
puede hacer referencia a
a5 caracteristicas del
texto

* Cbtiene informacian
usando Hiulos v
caractersticas del texto
simples

Fropasito del autor:

con o ayuda de un
aduito, e estudionte:

* De forma consistente
usa un verbo para
nombrar 2! propdsito del
autor

* DiEcute coractersiicas
miliples del taxio
informative [persuasio,
de no ficcion liveraria v de
nao ficoidn) como
evidencia del fexto

Con ayweda de un adulto,
&l estudiante:

“Fuede sxpresario que |
autor esta tratando para
persuadir al lector a
peEnsar o hacer

*Fuede indicar la
evidencia del fexto

Froposito del autor:

sin fa gyudo de un oduiha,
2 estudiante de forma
consistente:

* Usa un verbo para
nombrar 1 propdsito del
autor

* Discute coroctersiicas
mlitiples del texto
informativo [persuasio,
de no ficcion liveraria v de
no fisoidn) comao
avidencia del fexto

5in la ayvda de un adulte,
e ertudiante:

* Puede expresar lo gue

&l autor estd fratando
oara persuadr al lector a
CEnsar o hacer

*Puede indicar la
evidencia del texto

Respuesta al texto:

El estugianfe de forma
independiente:

*= yuehe a contar, dibuja
o escribe todas las ideas
cliave en el fexto y usa &
significado para
mantener el orden.

Respuesta al texto:

El estugianfe de formao
independientea:

*= yuehe a contar, dibuja
o escribe todas las ideas
clave en el Texto y usa e
significado para
mantener el orden en un
texto leido de forma
independiente.

PARAMEROS DE BIIO PARA IBX0S NRMATIVOS Y PERSUASTVOS

E estudiaonte pusde:

O Mdentificar la idea centfral ¥ la evidencia de apoyc de textos informativos con la ayuda de

un adulto.

ndicar lo que el autor estd frotando para persuadiv al lecior a pensar o hacer en textos
persuasivos con la ayuda de un adulto.

Proporcionar una respuesta oral, pictéica o esoita a un texto.
Discutir con la ayuda de un adulto 2l propdsito del autor al escrbir el texto.
Usar evidencia texiual pora respaldar ung respuestia apropiada.
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Destrezas fundamentales

Meta | Progreso TEKS Tema de prioridad de kinder: Destrezas fundamentales (artes del lenguaje
anual | Esperado en espafiol)

4.0 El estudiante supera los estandares del nivel del grado escolar, especificamente en
las destrezas que se enumeran en la meta 3.0.

3 D 3rasy 4tas | K.2.C(ii) | El estudiante cumple con los estandares del nivel del grado escolar para las

nueve destrezas que se enumeran a continuacion:
semanas
El estudiante desarrolla conocimiento de la estructura de las palabras a través de la

conciencia fonolégica, los conceptos impresos, la fonética y la morfologia para
comunicar, decodificar y escribir. Se espera que el estudiante:

* Deletree y lea palabras con patrones silabicos comunes, tales como a, e, i, o,
um,plsndfb,trrrfinalr, ca, co, cu, z, v, -y final (soy, muy, voy), j, fi,
Il, ga, go, -z final (lapiz, feliz) y -| final (final, tal)

2.5 Mostrando crecimiento hacia la meta 3.0

2.0 2das 9 El estudiante esta cerca de cumplir los estandares del nivel del grado escolar para
semanas las destrezas que se enumeran en la meta 3.0

1.0 1ras9 El estudiante esta en proceso de desarrollar la habilidad para las destrezas que se
semanas enumeran en la meta 3.0

0.5 Con ayuda, muestra una comprension parcial del contenido 1.0

Preguntas para hacerle a su hijo(a) en casa:

e Practique la lectura de palabras que tengan un patrén de consonantes comun.
(ej: mama, papa, sapo, pesa, tela, masa, sala, etc.)

e Practique la lectura de palabras que tengan digrafos. (€j.: llano, chile, etc.)

e Para apoyar a su hijo con este trabajo, puede trabajar en habilidades de
conciencia fonoldgica. Esto es separar oralmente silabas en palabras y volver a
juntarlas. Puede practicar diciendo una palabra, luego separando la palabra en
silabas y volviendo a juntar las silabas.
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TEMA DE PREORIDAD DE KINDER: DESTREZAS FUNDAMENTALES

El estudiante es capaz de desarrollar conocimisnto de la esfructura de las palabras a
frovés de lo conciencia fonoldgica, los conceptos impresos, la fonética v la morfologia
para comunicar, decodificar y escribir.

EN DESARROUO (LO) | SE ACERCA (2.0) SE ACRCA (25) CUMBRE (3.0) SUPERA ('1.0)
Tiene concienciao ¥ Comprends ¥ aplica Caomprends y agplica | Comprends y aplica
comienza o aplicaor tados los conceptos toados los conceptos tados los conceptos
los conceptos ensefiodos durgnte las enseficdos durante ensefiodos durante las
ensefiodas durante lecciones de las lecciones de lecciones de conciencia
las lecciones de conciencia fanémica, :%; conciencia fonémica,
conciencia decodificocidn ¥ a fonémica, decodificocidn v
fongémicao, orfogrofio para las = decodificocidn v orfogrofio para las
decodificocidn ¥ segundas nueve -'IJ_J orfogrofio para las tenceras y cuartas nueve
orfagrofia durants SETIONTs. o terceras y cuarfas semanas y extiends el
las primeras nueve _D nuUeve 5emandas. aprendizaje con
SEITIONJs. Decodificar y codificar: u enfguecimientc mas olld
# Sillabas conm, g, =, g Decodificar y de lgz habilidades del
L dfbt g codificar: nivel de grado.

Ceonocimiento del £ * Palabras con
sonido de las letras b silabos conm, p, | Decedificar y codificar:
Conciencia de los % slnd bt + Palabras con silabas
sonidos de las letras E rr. r al final, ca, que, gui, gue, gui,
= imprasidn- ‘D co, cu, Ly, y al ce, i, ge, gi. h, x, %
aprender cdmo o final, j. fi, L. N, ga, w, gie, gii,
formmor las letras [Ao- Q go, z al final y | al combinacicnes con |
Iz B final (final, fal) yr.ch
s E esudionte o

pueds decir el 2

somido corecte =

de al meno: 7

letras

incluyendao las 5

vocales).

PARAMEROS DE EXTIO PARA DESREZAS FUNDAMENTALES
El estudiants puedes:

*  Deletrear y leer palobras con pofrones silabicos tales como o, e i, o v m p. L5t dor f oo 0,
fi, ¥ digdgrafos ch, Il (slobaz abiertas [ma, pa, so, te, s, lo. etc.], slabas ceradas [con, mas, kas,
tan] y silakbas inversas (e, un)

*La evidencia se recopilard uvfilizando “Evalvociones semanales”, grupos pequenos ¥
ewvalvaciones, incluyendo examenes a mitad y final del afio. Ademads, los estudiantes deben
demostrar evidencia de habilidades fonéficas previomente ensefiodas en ofras materias a través
de la escritura.

*Ufilizar los evalvaciones de monitorec de progreso de Amplify al menos 2 veces cada nuveve
S2Mangs
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Redaccion
Meta | Progreso | TEKS | Tema de prioridad de kinder: Redaccion (artes del lenguaje en espaniol)
anual | Esperado
4.0 El estudiante supera los estandares del nivel del grado escolar, especificamente en las
destrezas que se enumeran en la meta 3.0.
3rasy K.104 | El estudiante cumple con los estandares del nivel del grado escolar para las destrezas
3.0 dtas K.10B | gue se enumeran a continuacion:
nueve K.10C i
semanas | k 10D El estudiante utiliza el proceso de escritura en forma recurrente para redactar mdltiples
(i), (xi) textos que sean legibles, use las convenciones apropiadas y refleje las caracteristicas del
género. Se espera gue el estudiante:
*  Planifique un borrador generando ideas para escribir por medio de discusiones
en la clase y de dibujos
* Desarrolle borradores en forma oral, pictdrica o escrita al:
o organizando las ideas
* Revise borradores para mejorar la estructura de las oraciones y eleccion de
palabras agregando detalles a las imégenes o palabras
* Fdite borradores incluyendo oraciones completas.
» FEdite borradores usando verbos.
*  Fdite |a escritura correcta de las palabras con patrones ortograficos y reglas
ortograficas apropiados para el nivel del grado escolar
2.5 Mostrando crecimiento hacio la meta 3.0
2.0 2das 9 El estudiante est cerca de cumplir los estandares del nivel del grado escolar para las
semanas destrezas que se enumeran en la meta 3.0
1.0 1ras 9 El estudiante estd en proceso de desarrollar la habilidad para las destrezas que se
semanas enumeran en la meta 3.0
0.5 Con ayuda, muestra una comprension parcial del contenido 1.0

Preguntas para hacerle a su hijo en casa:

e (Cual es tu objetivo al escribir?
e ¢(Sobre qué estas escribiendo actualmente? ¢Cudl es tu tema?
e (Qué detalles podrias agregar a tu escritura?

* Practique hablando en oraciones completas para apoyar la escritura de oraciones
completas
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TEMA DE FRIORDAD Ik KINDEE: Redaccion
El estudiante es capaz de utilizar el proceso de escritura en forma recurrents para redactor
miltiples textos que sean legibles, contengan las convenciones apropiadas y reflejen las

caracteristicas del género.

BN DESARROLO (LO)

SE ACERCA (2:0)

SE ACERCA. (29)

CUMPEE (3.0)

SUPERA ('10)

Flanificar

Con ia oyuda ge un
odulie, € eshudianhs
25 copaT ges

= generar ideas para
=s3cripir g fravés de
discusiones o dibujos
en clase

Flanificar

El estudiante 5 copoz
ge formao
independiente de:
“Senerar ideas de
forma inconsistente
para escribir o ravas
de diEscusiones o
dibujos en clase

Desarrcllar

Cion o gywda de un
odulio, el estudionte
25 oOpar ge;
“deramollar bomadores

ya sea en: forma oral,
pictdriog o esoritg

Desarrallar

Ei estudiante &5 cOpoz
de forma
ingepandiente de:
“Desarroliar de forma
inconsistente
pomradores al organizar
as ideas ya sea en:
forma oral, pictarica o
a5crita

Revisar

El estudiante 5 copoz
ge formao
independiente de:

* revisor bomadores de
forma inconsistente al
agregar defalles en
dibujos o palabras

Editar

Son ia ayuda ge un
adutto, el esfudionte es
copoz g

*Editar bomadores de
forma inconsistente

usando:

= Oraciones
completas

- WerooE

- Fafrones
ortograficos v
reglas apropiados
para el grado
escolar

+  Palabras de uso
frecusnie

Muestra crecimiente hacia el objetive 3.0

Flanificar
Ei estudiante ef copoz
de formo ingependients

Flanificar
El estudiante 5 copoz oa
forma ingdependiente de:

de:
*planificar un bomador
sobre el fema utilizando
discusiones y dibujos en
chase

*Desarolar poradones
rmediante la genaracion de
ideqs sobre [ farea ¥ con
ura luvia de ideas de forma
independiente

Desarrcllar
Ei estudianTe ef copaz
de formao indepandiente

Desarrcllar
El estudicnTe &5 cOpoz oa
forma independiante de;

fein

*Dasarroliar barradarss al
organizar las ideas in ya
seq en: forma oral,
pictonica o escrita

“organizar de farmao
consistente comradores de
manera indegendienta

Revisar
Ei estudiante ef copoz
de formo ingependients

Revisar
El estudiante 5 copoz oa
forma independiente de;

de:
* revisor borodores o
agregar deralles en
dibujos o palabras

“Revisar bomadores de
forma consistente a
agregar detalles en dioujos
o pakabras

Editar

Sin fa aywda de un
odulto, el estudionte es
copor oes

® Editar bomadores de
torma consistente

usando:

= Jraciones
completas

- Veroos

= POtrones
artagraficos v reglas
apropiadaos para el
grado escolar

+  Palabros de uso
frecuente

Editar

El estudianTe &5 copor e

forma independiante de;

® Editar borradores de forma

consistente usandao:

=  Jraciones completas

- Weroos

+  Patrones ortograficos ¥
reglas apropiados para
el grado escolar

+  Palagbras de uso
frecusnte

PARAMEROS DE BXTIO PARA REDACCION

El estudionte puede:
=  PManificar un primer bomrador generandc ideas para escribir mediante discusicnes en
Iz clase y dibujos.
# Desarmrollar boradores en forma oral, pictdrica, o eschita al crganizar ideas.
*  Revisar borradores para mejorar la estruciura de las oraciones y eleccidn de
paolabras agregando detalles g las imdgenes o palabras.
=  Editar borrodores usando araciones completas.

#  Editar borrodores usando verbos.

® Editar borrodores mediante el uso de la ortografio correcta de las palokbros con
patrones y reglas ortografica: apropiadeos para el grado, incluyendo palabras de usc

frecuente.

Matematicas

Contar, leer, representar, generar uno mas o uno menos, y comparar hasta el 21
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Los estudiantes de kindergarten trabajaran en contar objetos hacia adelante desde el 1 (esto también se conoce como
generar un nimero que es uno mas) hasta el nimero 21. El contar incluye monitorear la precisién, en donde un nimero
representa cada objeto que se cuenta y saber que el nimero final representa la cantidad total de objetos contados. Los
estudiantes también trabajardn en generar un nimero que es uno menor que un conjunto de objetos, también se
referird a esto como contar hacia atras, donde se contara hasta el cero desde cualquier nimero hasta el 21. Los
estudiantes siempre deben decir el nUmero que queda. Por ejemplo, si el estudiante contd 8, cuando contaria el primer
numero después de quitar un objeto seria 7, el nimero representado por el conjunto de objetos que quedan. Esta es la
manera que un estudiante dira cero mientras que quite el Ultimo objeto.

REEK

Los estudiantes de kindergarten trabajan en leer y representar los simbolos de los nimeros del 0 al 21. La primera forma
en que los estudiantes demuestran esta destreza es durante el proceso de contar objetos. Una vez contados los objetos,
el alumno elegira una tarjeta numérica que represente la cantidad.

La segunda forma en que los estudiantes demuestran esta destreza es al decir |la palabra para un nimero cuando se
muestra un simbolo. Por ejemplo, cuando se le muestra el nimero 12, un estudiante diria "doce".

En la unidad 2, los estudiantes aprenderan que los nimeros vienen en una secuencia especifica y corresponden a
objetos en una relacién de uno a uno. Los estudiantes de kindergarten comienzan a comparar conjuntos de objetos y
numeros escritos hasta el 10 y luego progresan a 20. Aprenderan a usar frases como mayor que, menor que, mas,
menos, igual, mds ligero, mas pesado, mas largo, mds corto, mas grande y pequefio para explicar las comparaciones que
encuentran. No se espera que los estudiantes de kindergarten utilicen los simbolos < 6 > en los TEKS, pero podrian
presentarlos como una extension para los estudiantes avanzados de matematicas.

Metas de progreso:

¢ Los estudiantes tienen la oportunidad de alcanzar hasta un 2.5 al final de las primeras 9 semanas basadas en la
evidencia de aprendizaje de la unidad 1.

¢ Los estudiantes tienen la oportunidad de alcanzar hasta un 3.0 al final de las 2das. 9 semanas basadas en la evidencia
de aprendizaje de las unidades 1y 2.

Los estudiantes estaran activamente involucrados en establecer y reflexionar en sus metas durante la unidad 3
centrados en las destrezas de esta unidad. Los estudiantes tendran una lista de verificacion de progresion en su carpeta
para llevar a casa para que usted sepa en qué destrezas han demostrado capacidad durante el afio. Después de que la
unidad se haya ensefado por completo, los estudiantes que aun no han alcanzado una meta anual de 3.0 continuaran
trabajando en estas destrezas durante el tiempo de apoyo niveles 2 y 3 y continuardn realizando un seguimiento de su
progreso en la hoja de metas. Se recomienda a los padres de familia a comunicarse con el maestro(a) de su estudiante
para que les aclare el progreso de su estudiante.

Durante las unidades, se ensefia esta progresion, si su estudiante muestra dominio en los estandares del estado (TEKS)
de kindergarten y alcanza un nivel de 3.0, el maestro brindara oportunidades para que su estudiante trabaje en otras
actividades. Estas actividades le permitirdn al estudiante mostrar el dominio de los TEKS que no se encuentran como una
meta de progreso. Estas actividades son de nivel 4.0 o actividades de extension. Las actividades sugeridas en la guia
curricular o por el especialista académico avanzado y / o entrenador de matematicas.

Después de que se hayan completado las unidades, si su estudiante muestra dominio de los TEKS de kindergarten y
alcanza un nivel 3.0 en esta meta, su estudiante trabajara en otras metas de progreso de aprendizaje que no se han
dominado en un 3.0, asi como otros TEKS de kindergarten que no estan incluidos en las metas de progreso de
aprendizaje.
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Las listas de verificacidon de progreso de los estudiantes se ubicaran en la carpeta que su estudiante lleva para ayudarlo a
monitorear el progreso del estudiante durante todo el afio. Por favor contacte al maestro(a) de su estudiante para
aclarar el trabajo que esta haciendo después de que alcancen el nivel 3.0.

Meta anual | Meta de las |TEKS |Tema de prioridad: Contar, leer, representar, generar uno mas o uno menos, y
nueve comparar hasta el 21
semanas Introducido: 1* nueve semanas
4.0 K.2A Contar objetos hacia adelante hasta el 32 usando correspondencia uno a uno
K.2F Generar un numero que sea Uno mas o uno menos que cualquier nimero entre 0y
32
Representar conjuntos de objetos o imagenes usando nimeros hasta el 32
Lea los simbolos que representan los nimeros hasta el 32
Escribir nimeros del 0 al 32 para representar conjuntos de objetos y cuando no
estén en secuencia
3.0 2das. K.2G Usar lenguaje comparativo y niUmeros para comparar conjuntos de objetos hasta el
K.2H 20.
2.5 K.2F Generar un nimero que es uno menos que cualquier nimero hasta el 21
2.0 K.2F Generar un numero que es uno menos que cualquier numero hasta el 12
1.5 K.2A Contar objetos hacia adelante a 21 usando correspondencia uno a uno
K.2B Generar un niumero que sea uno mas que cualquier niumero del 0 al 21
K.2F Representar conjuntos de objetos o imagenes usando nimeros hasta el 21
Leer los simbolos que representan los nimeros hasta 21
1.0 las. K.2A Contar objetos hacia adelante hasta el 12 usando correspondencia uno a uno
K.2B Generar un numero que sea uno mas que cualquier nimero del 0 al 12
K.2F Representar conjuntos de objetos o imagenes usando nimeros hasta 12
Leer los simbolos que representan los nimeros hasta 12
0.5 Con ayuda, una comprension parcial del contenido 1.0

Representar, resolver y explicar situaciones de suma y resta al 10

Para alcanzar un 3.0 en esta progresion de aprendizaje, los estudiantes deberan demostrar competencia en las 9
destrezas enlistadas en la progresién.

e Resolver y explicar problemas de juntar hasta el 10 usando

o Objetos concretos

o Dibujos/modelos pictéricos
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e Resolver y explicar problemas de separacion hasta el 10 usando
o Objetos concretos
o Dibujos/modelos pictdricos
o Oracién numérica
e Resolver y explicar problemas de parte-parte-entero hasta el 10 usando
o Objetos concretos
o Dibujos/modelos pictéricos
o Oracién numérica
Antes de dominar todas las habilidades enlistadas para el objetivo anual de 3.0, los estudiantes comenzaran a dominar
una destreza a la vez en cualquier orden dado.

Un estudiante que estd empezando a aprender el contenido, pero requiere la ayuda del profesor o un
compafiero lograra un 0.5.

Un estudiante que solo domine 1 o 2 de las 9 destrezas permanecera en un 0.5 hasta que domine 3 destrezas.
Para alcanzar el nivel 1.0, los estudiantes demostraran competencia de 3 a 5 de las 9 destrezas.
Para alcanzar el nivel 2.0, los estudiantes demostraran competencia de 6 a 8 de las 9 destrezas.

Para alcanzar el nivel 3.0, los estudiantes demostraran competencia de todas las destrezas al final de las 3ras. 9
semanas.

Los estudiantes estaran activamente involucrados en establecer y reflexionar en sus metas durante la unidad 3 en estas
9 destrezas. Los estudiantes tendran una lista de verificacion de progreso en su carpeta para llevar a casa para que
usted sepa en qué destrezas han demostrado capacidad durante el afio. Después de que la unidad se haya ensefiado
por completo, los estudiantes que auin no han alcanzado una meta anual de 3.0 continuardn trabajando en estas
destrezas durante el tiempo de apoyo niveles 2 y 3 y continuaran realizando un seguimiento de su progreso en la hoja
de metas. Se recomienda a los padres de familia a comunicarse con el maestro(a) para que les aclare el progreso de su
estudiante.

Después de que un estudiante logre una meta de progreso de 3.0, trabajara con tipos de problemas anteriores, ademas
de problemas de comparacién junto con varias formas o representaciones en el nivel de ler. Grado. Esto forma el
objetivo anual de 4.0.

Las listas de verificacion de progreso de los estudiantes se ubicaran en la carpeta para llevar a casa para que ayudarlo a
monitorear el progreso del estudiante durante todo el afio. Por favor contacte al maestro(a) de clase para aclarar el
trabajo que su estudiante estd haciendo después de que alcancen el nivel 3.0.

Nivel 4.0 - A los estudiantes que dominan todas las habilidades anteriores al 4.0 se les pueden ofrecer experiencias con:

e Mostrar competencia en el uso de objetos, dibujos y oraciones numéricas al comparar problemas dentro de 10
e Demostrar competencia con los dibujos del modelo de barra unificada utilizados en ler grado para unir, separar,
parte-parte entero y comparar problemas
Nivel 4.0 - La mayoria de estas experiencias imitaran experiencias anteriores al incorporar la plantilla de resolucién de
problemas de ler. grado. Recuerde que un 4.0 significa que el estudiante ha dominado esa habilidad.

Por favor contacte al maestro(a) de la clase de su para aclarar el trabajo que su estudiante esta haciendo después de
alcanzar el nivel 3.0.
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Meta Metadelas| TEKS |Tema de prioridad: Representar, resolver y explicar situaciones de suma y resta al
anual nueve 10
semanas Introducido: 2das.nueve semanas
4.0 Mostrar competencia en el uso de objetos, dibujos y oraciones numéricas al

comparar problemas hasta el 10
Demostrar competencia con los dibujos del modelo de barra unificada utilizados en
ler. grado para unir, separar, parte-parte-entero y comparar problemas

3ras. K.3A Resolver y explicar problemas de juntar hasta el 10 usando
K.3B Objetos concretos
K.3C Dibujos/modelos pictéricos
3.0 Oracién numérica
Resolver y explicar problemas de separacion hasta el 10 usando
Objetos concretos
Dibujos/modelos pictdricos
Oracién numérica
Resolver y explicar problemas de parte-parte-entero hasta el 10 usando
Objetos concretos
Dibujos/modelos pictéricos
Oraciéon numérica
Competencia en 9 de las 9 destrezas
2.0 K.3A Demostrar competencia en 6 de las 9 destrezas enlistadas en el nivel 3.0
K.3B
K.3C
1.0 K.3A Demostrar competencia en 3 de las 9 destrezas enlistadas en el nivel 3.0
K.3B
K.3C
0.5 Con ayuda, una comprensién parcial del contenido 1.0

Descomponer nimeros hasta e incluyendo el 10

Para alcanzar un 3.0 en esta meta de progreso de aprendizaje, los estudiantes deberan constantemente demostrar
competencia en todas las diferentes maneras de descomponer los nimeros 10,4,5,6,7,8,9.

Antes de dominar todas las destrezas enlistadas para el objetivo anual de 3.0, los estudiantes comenzaran a dominar
una destreza a la vez.

Un estudiante que estd empezando a aprender el contenido, pero requiere la ayuda del profesor o un
compafiero lograra un 0.5.

Para alcanzar el nivel 1.0, un estudiante usa objetos e imagenes para mostrar:
e 6 delas 11 maneras de componer o descomponer 10 con dos sumandos
o Un ejemplo incluiria: 4y 6 hacen 10 0 6 y 4 hacen 10

Para alcanzar el nivel 1.5, un estudiante usa objetos e imagenes para mostrar:
e 11 maneras de componer o descomponer 10 con dos sumandos
o Unejemploincluiria: 2 y 8 hacen 10 0 3y 7 hacen 10

Para alcanzar el nivel 2.0, un estudiante usa objetos e imagenes para mostrar:
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e 5 maneras de componer o descomponer 4 con dos sumandos
o Unejemploincluiria: 4y 0 hacen 4
e 6 maneras de componer o descomponer 5 con dos sumandos

o Unejemplo incluiria: 2y 3 hacen 5

Para alcanzar el nivel 2.5, un estudiante usa objetos e imagenes para mostrar:
e 7 maneras de componer o descomponer 6 con dos sumandos

o Un ejemplo incluiria: 3y 3 hacen 6
e 8 maneras de componer o descomponer 7 con dos sumandos

o Un ejemplo incluiria: 6y 1 hacen 7

Para alcanzar el nivel 3.0, un estudiante usa objetos e imagenes para mostrar:
e 9 maneras de componer o descomponer 8 con dos sumandos
o Un ejemplo incluiria: 3y 5 hacen 8
e 10 maneras de componer o descomponer 9 con dos sumandos
o Un ejemplo incluiria: 2y 7 hacen 9
Los estudiantes estaran activamente involucrados en establecer y reflexionar en sus metas durante la unidad 4
centrados estas 8 destrezas. Esté atento a las hojas de metas que los estudiantes utilizaran para seguir su progreso.
Después de que la unidad se haya ensefiado por completo, los estudiantes que aun no han alcanzado una meta anual de
3.0 continuaran trabajando en estas destrezas durante el tiempo de apoyo niveles 2 y 3 y continuaran realizando un
seguimiento de su progreso en la hoja de metas. Se recomienda a los padres de familia a comunicarse con el maestro(a)
para aclarar el progreso que su estudiante estd haciendo.

Después de que un estudiante logra un 3.0, tiene la opcidn de jugar con una actividad de extension y seguir siendo un
3.0 o intentar alcanzar la habilidad enlistada como la meta anual de 4.0.

Las listas de verificacion de progreso de los estudiantes se ubicaran en la carpeta para llevar a casa para ayudarlo a
monitorear el progreso del estudiante durante todo el afio. Por favor contacte al maestro(a) de clase para aclarar el
trabajo que su estudiante estd haciendo después de que alcancen el nivel 3.0.

Nivel 4.0 -

e El estudiante usa objetos y oraciones numéricas para mostrar las 11 maneras de componer 10y 4 al 9 en una
sola sesién.
e Descomponer 10 objetos en 11 maneras usando dos sumandos usando objetos y componiendo oraciones
numéricas
e Descomponer 10 cuando se dan situaciones de resta
Por favor contacte al maestro(a) de clase para aclarar el trabajo que su estudiante esta haciendo después de alcanzar el
nivel 3.0.

Meta| Metade | TEKS |Tema de prioridad: Descomponer nimeros hasta e incluyendo el 10
anual| las nueve Introducido: 3ras. nueve semanas
semanas

4.0 e El estudiante usa objetos y oraciones numéricas para mostrar las 11 maneras de
componer 10y 4 al 9 en una sola sesién.
e El estudiante puede descomponer 10 objetos en 11 maneras usando dos sumandos
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usando objetos y componiendo oraciones numéricas
e El estudiante puede descomponer 10 cuando se dan situaciones de resta

4tas. K.2l [El estudiante usa objetos e imagenes para mostrar:
e 9 maneras de componer o descomponer 8 con dos sumandos
3.0 e 10 maneras de componer o descomponer 9 con dos sumandos
2.5 K.2l [El estudiante usa objetos e imagenes para mostrar:
e 7 maneras de componer o descomponer 6 con dos sumandos
e 8 maneras de componer o descomponer 7 con dos sumandos
2.0 K.2l [El estudiante usa objetos e imagenes para mostrar:
e 5 maneras de componer o descomponer 4 con dos sumandos
e 6 maneras de componer o descomponer 5 con dos sumandos
1.5 K.2l [El estudiante usa objetos e imagenes para mostrar 11 maneras de componer o descomponer
10 con dos sumandos
1.0 K.2l [El estudiante usa objetos e imagenes para mostrar 6 de las 11 maneras de componer o
descomponer 10 con dos sumandos
0.5 K.2l |Con ayuda, una comprensién parcial del contenido 1.0
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Ciencias

La materia y sus propiedades

Su hijo comenzard a explorar y comprender las propiedades fisicas bdsicas mediante el uso de sus sentidos de la vista, el
tacto y el oido para observar varios objetos. Los estudiantes aprenderdn que los objetos tienen multiples propiedades y
se pueden describir de muchas maneras. Después de identificar estas diferentes propiedades, practicardn el registroy la
organizacion de sus observaciones de la forma, el color, la textura y los materiales utilizando imagenes, nimeros,
palabras, simbolos y graficas simples. Se les animard a que inventen sus propias formas de clasificar los objetos y les
ayudaremos a comunicarse y justificar su pensamiento. Este enfoque practico hara que el aprendizaje sea divertido y
fomentara la creatividad y el pensamiento critico.

Meta | Meta de las TEKS Tema de prioridad: La materia y sus propiedades
anual nueve Introducido: 1" 9 semanas
semanas
4.0 Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
e Comprensidon competente de que los objetos tienen propiedades fisicas que
determinan como se les describe y clasifica al:
Tras. O Analizar e identificar los objetos por su color, textura y material.
3.0 K.6A O Recopilary registrar informacién sobre el color, la forma, la textura y el
material de los objetos.
O Generar y explicar maneras de clasificar los objetos por su color, forma,
textura y material.
2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0
0.5 Comprensidn parcial de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
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En las segundas 9 semanas, a los estudiantes de kindergarten se les presentara el emocionante mundo del magnetismo
explorando imanes y varios materiales. Observaran cémo algunos materiales son magnéticos mientras que otros no lo
son. Para ayudar a comprender este concepto abstracto, veran de primera mano lo que sucede cuando los imanes
atraen materiales magnéticos y lo que sucede con los que no son magnéticos. Después de mucha investigacion practica,
describirdn y predeciran como interactuan los imanes con diferentes materiales y observaran cémo los imanes pueden
mover objetos.

Ademas, su hijo explorara la idea de que la energia estd en todas partes a través del estudio de la luz. Los estudiantes
veran como se ven los objetos con y sin luz que resplandezca sobre ellos, entendiendo que una fuente de luz debe estar
presente para que los objetos sean visibles. Aprenderdn que el Sol es nuestra principal fuente de energia luminosa. A
través de las investigaciones, observardn cdmo diferentes cantidades de luz afectan a los objetos, notando cambios en la
apariencia tales como el brillo y la oscuridad. Esta interesante exploracién les ayudara a construir una comprension
fundamental de la energia y la luz.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Fuerza, movimiento y energia
anual | las nueve . g
Introducido: 29% 9 semanas
semanas
4.0 Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
2das. Comprensidon competente de que las fuerzas causan cambios en el movimiento y
la posicidn en la vida al:
K.7A
O Predeciry explicar cdmo un imdn interactia con diferentes materiales.
K.8A Comprensidon competente de que la energia estd en todas partes y se puede
observar en la vida diaria al:
0 Comunicar la idea de que los objetos sélo se pueden ver cuando una
fuente de luz esta presente.
o Cuestionar y comparar los efectos de diferentes cantidades de luz en la
apariencia de los objetos.
2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0
0.5 Comprension parcial de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
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En las terceras 9 semanas, su hijo de kindergarten llevara a cabo observaciones para describir e ilustrar el Sol, la Luna,
las estrellas y otros objetos en el cielo. Los estudiantes deberan describir los objetos que se pueden ver en el cielo por
escrito o con ilustraciones. Luego, los estudiantes reconoceran los patrones del mundo natural y entre los objetos en el
cielo. Los estudiantes de Kindergarten utilizaran modelos para identificar, describir, predecir y explicar los patrones de
dia y noche en funcidn de sus caracteristicas observables. Primero, necesitardn observar y describir los patrones que
pueden ver durante el dia y la noche. Luego, hardn la conexién entre los patrones que observaron y sus caracteristicas
observables.

Meta Meta de [TEKS Tema de prioridad: La Tierra y el espacio
anual las nueve s
semanas 3™ 9 semanas
4.0 Comprension avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
3ras. Comprension competente de que hay patrones reconocibles en el mundo natural
@ y entre los objetos en el cielo al:
K.92
3.0 9B O Usar modelos para identificar, describir y predecir los patrones del diay la
' noche a través de sus caracteristicas observables.
O Recopilar observaciones para describir e ilustrar el Sol, la Luna, las
estrellas y otros objetos en el cielo.
K.10B Comprensidon competente de que el mundo natural incluye materiales terrestres y
sistemas que se pueden observar al:
O Observar, recopilar y describir los cambios del tiempo diarios y durante las
estaciones.
2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0
1.0 2das Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0
0.5 Comprensidn parcial de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
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Organismos y Medioambientes

En las cuartas 9 semanas, su hijo de kindergarten explorard conceptos emocionantes de ciencias sobre cémo las plantas
y animales sobreviven y prosperan en su medio ambiente. Los estudiantes observaran como las plantas dependen de la
luz del Sol, el aire, el agua, el suelo y el espacio para crecer. Ellos investigardn cdmo cada elemento juega un papel para
ayudar que las plantas se mantengan saludables. Los estudiantes explorardn cémo los animales necesitan aire, agua,
comida, espacio y refugio para vivir utilizando modelos y recoleccidn de datos simples. Ellos aprenderan cémo estas
necesidades se conectan con el medio ambiente en el que viven los animales. Los estudiantes utilizardn modelos para
aprender sobre las diferentes partes de las plantas — raices, tallos, hojas, flores y frutos —y cdmo cada parte ayuda a la
planta a crecer y sobrevivir. Los estudiantes identificaran las estructuras que tienen los animales, como las alas, patas, o
piel y descubriran como éstas les ayudan a vivir en su medio ambiente. También exploraran cdmo los animales se
pueden parecer a sus progenitores o padres.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Organismos y medioambientes
anual | las nueve .
Introducido: 4% 9 semanas
semanas
4.0 Comprension avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
4tas. Comprension competente de que las plantas y los animales dependen del
e medioambiente para satisfacer sus necesidades basicas para sobrevivir al:
3.0 K.12A o Observar e identificar la dependencia de las plantas con el aire, la luz del
) K.128B Sol, el agua, los nutrientes del suelo y el espacio para crecer
o Usar modelos y recopilar datos para identificar cémo los animales
dependen del aire, agua, comida, espacio y refugio.
K.13A y _
Comprension competente de que los organismos se parecen a sus padres y
K.13B tienen estructuras y pasan por procesos que les ayudan a interactuar y
sobrevivir en sus medioambientes al:
o Usar modelos para identificar las estructuras de las plantas, incluyendo
las raices, los tallos, las hojas, las flores y las frutas.
Recopilar datos para identificar las estructuras de los animales que les
permiten interactuar con su medioambiente.
2.5 Demostrar competencia en 3 de las 4 destrezas enlistadas en el nivel 3.0
2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0
0.5 Comprension parcial de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
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Estudios Sociales

Identificar las figuras de autoridad y el proposito de las reglas

Los estudiantes de kinder comenzaran el afio escolar aprendiendo sobre las reglas, por qué son importantes y las figuras
de autoridad que las hacen cumplir. Los estudiantes deben aprender que el propdsito de las reglas es brindar orden,
seguridad y proteccidn a las personas en una comunidad. Los estudiantes identificaran figuras de autoridad como sus
padres, maestros, director, policias y jueces. Esta es una gran oportunidad para que los maestros establezcan reglas para
la comunidad de su saldn de clases. Ensefiar a los estudiantes a respetar las reglas creara miembros activos y
comprometidos con la comunidad.

Al final de las 9 semanas, nos aseguraremos de que los estudiantes puedan identificar por qué tenemos reglas y
ejemplos de reglas que mantienen el orden y la seguridad. Los estudiantes de kindergarten podran identificar la figura
de autoridad en diferentes comunidades y decir cémo hacen cumplir las reglas. Aunque es temprano en el afio escolar,
anime a su hijo a comunicar sus conocimientos tanto verbalmente como por escrito a través de imagenes y palabras.

Meta Meta de | TEKS Tema de prioridad: identificar las figuras de autoridad y el propdsito de las reglas
anual las nueve

semanas Introducido: 1ras.nueve semanas
4.0 Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
las. Comprensién competente del propédsito de las reglas y el papel de las figuras de
autoridad
3.0 K.7A O Identificar el propésito de tener reglas
K.8B o Identifique figuras de autoridad en el hogar, la escuela y la comunidad.

o Comprender el vocabulario especifico del concepto, como reglas, orden,
seguridad, cumplimiento, figuras de autoridad.

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0

1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0

0.5 Comprension parcial de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
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Historia y Cultura

En las segundas 9 semanas, su hijo explorara las maneras especiales en que las familias celebran y se relinen a través de
las tradiciones. Los estudiantes describiran y explicaran la importancia de las tradiciones en sus propias familias, tales
como las celebraciones en los dias festivos, comidas en familia o rutinas especiales. Los estudiantes descubrirdn que,
aunque todas las familias son Unicas, muchas comparten costumbres comunes. Ellos aprenderan a apreciar y respetar
las maneras diferentes en que las familias celebran y pasan tiempo juntos. Se introduciran palabras tales como
costumbres, patridtico, cultura y celebracion para ayudarles a expresar de mejor manera lo que hace que las tradiciones
sean significativas.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Historia y Cultura
anual las nueve )
semanas Introducido: 2das. nueve semanas
4.0 Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0

Comprension competente de la importancia de las tradiciones familiares al

2das. K.11A o Describir, explicar la importancia de las tradiciones familiares.

O Comparar las tradiciones entre las familias.

o Comprender el vocabulario especifico del concepto, como costumbres, fiestas,
patriotico, cultura, celebracion

K.11B

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0

1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0

0.5 Comprensidn parcial de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
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En las terceras 9 semanas, su hijo empezara a explorar conceptos geograficos. Utilizaran términos espaciales para
describir la ubicacion de los objetos en el aula y entre si. Los estudiantes también exploraran los conceptos bdsicos y los
propdsitos de los mapas y globos terraqueos. Al final de las 9 semanas podran identificar y explicar la ubicacién de los
objetos en un mapa usando términos espaciales. Para ayudarles a consolidar este nuevo vocabulario, les ofreceremos
muchas oportunidades de practicar. También puede reforzar este aprendizaje en casa utilizando términos espaciales en

actividades cotidianas (por ejemplo, "gira a la izquierda en el pasillo", "pon el periddico debajo de la cesta"). Esta
aplicacion practica les ayudara a sentirse mas cémodos con los conceptos y el vocabulario geograficos.

Meta Metade | TEKS Tema de prioridad: geografia
anual las nueve Introducido: 3ras. nueve semanas
semanas
4.0 Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
3ras. Comprensién competente de la ubicacion y las caracteristicas de los lugares para
comprender mejor el mundo que los rodea al:
O Usar vocabulario especifico de conceptos relacionados con términos espaciales
K.3A gue incluyen sobre, debajo, cerca, lejos, izquierda y derecha relacionados a la
ubicacién relativa

K3B O Localizar lugares en el aula o mapa de la escuela y describir su ubicacion relativa
K3C O Identificar y utilizar herramientas geogréficas que ayuden a determinar

ubicaciones, incluidos mapas y globos terraqueos

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0
0.5 Comprensidn parcial de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
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Deseos y necesidades humanas

Los estudiantes de Kindergarten terminan el afio escolar aprendiendo sobre los deseos y las necesidades humanas y la
diferencia entre ellos. Estableceran conexiones con las distintas formas en que las personas satisfacen sus necesidades
basicas, como la fabricacion, la compra y el intercambio de bienes. También explorardn y empezaran a comprender los
distintos trabajos que se realizan en el hogar, la escuela y la comunidad.

En casa, usted puede ayudar a su hijo a comprender mejor lo que estd haciendo, modelando su forma de pensar y de
tomar decisiones mientras planifica sus compras en el supermercado y hace encargos. Comparta con él su proceso de
reflexidn sobre por qué compra algo vy si satisface una necesidad bdsica como la comida, la ropa o la vivienda. Por
ejemplo, puede explicar por qué paga un alquiler o una hipoteca, o por qué compra una tienda de campafia para
resguardarse.

Al final de las 9 semanas, los estudiantes podran identificar las necesidades basicas humanas en comparacién con los
deseos. También podran explicar y dar ejemplos de formas en que los seres humanos satisfacen sus necesidades bdsicas.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: deseos y necesidades humanas
anual | las nueve

semanas Introducido: 4tas. nueves semanas
4.0 Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
4tas. Comprensidon competente de la diferencia entre las necesidades humanas y los
deseos y como se satisfacen al
K.5A o Identificar las necesidades humanas basicas de alimentos, ropa y refugio

Comprensidon competente del valor de los trabajos

K.6A o Identificar los trabajos en el hogar, escuela y comunidad

o Comprender el vocabulario especifico del concepto, como necesidades,
deseos, trabajos, vivienda, comida, ropa

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0

1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el nivel 3.0

0.5 Comprension parcial de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
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Musica
Identificar y desempenar los fundamentos de sonido y ritmo

Los estudiantes de musica de Kindergarten describirdn e identificaran el sonido musical, empezando por los cinco tipos
de voces (canto, hablado, interior, susurro y llamada) y las familias de instrumentos. Utilizando la imitacién y el juego
creativo, exploraran patrones en la musica y el movimiento. Los estudiantes cantaran canciones y tocaran instrumentos
de diversos estilos y culturas de forma independiente y en grupo. A medida que desarrollen su alfabetizacién musical,
los estudiantes progresardn desde la identificacién de un ritmo en una pieza musical hasta la creacion independiente de
un ritmo constante en diferentes tempos.

Meta Meta de las TEKS |[Tema de prioridad: identificar y desempefiar los fundamentos de sonido y
nueve ritmo
Anual
semanas

Introducido: 1ras. nueve semanas

4.0 Demostrar musicalidad que sobrepasa el nivel de grado

3ras. /4tas. |1.A-E, Actuar individualmente o en grupo utilizando diversos instrumentos,
e 2.A-E incluyendo la voz.

4.B,4.C |Interpretar de forma independiente un ritmo constante en diferentes tempos.

3.0
2.0 2das. Imitar y clasificar diferentes categorias de sonido
Presentar un ritmo consistente, estable con ayuda
1.0 1ras. Identificar diferentes categorias de sonido (voz para hablar, voz para cantar,

susurrar, voz para llamar, voz interna y familias de instrumentos)

Presentar un ritmo con ayuda
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Comunicar ideas y utilizar los elementos artisticos

Los estudiantes de Kindergarten realizardn obras de arte que comuniquen observaciones sobre su medio ambiente en
una variedad de materiales artisticos. Se espera que los estudiantes identifiquen temas simples y los elementos clave del
arte (linea, forma, color, textura y forma) en sus propias obras de arte, el trabajo de sus companferos y obras maestras
de diversas culturas y periodos de tiempo. Al final del curso, los alumnos de Kindergarten deberan disponer los
elementos intuitivos para crear composiciones originales.

Meta Anual | Meta de las TEKS |Tema de prioridad: comunicar ideas y utilizar los elementos artisticos
nueve semanas .

Introducido: 1ras. nueve semanas

4.0 Utilizar elementos artisticos que sobrepasan el nivel de grado

3ras./4tas. |K.1A-B Comunicar ideas a través de una variedad de experiencias artisticas
K.2A-C Utilizar elementos artisticos del nivel de grado

3.0 K.4A-C

2.0 2das. Comunicar ideas a través de una variedad de experiencias artisticas con ayuda
minima
Utilizar elementos artisticos al nivel de grado con ayuda minima

1.0 1ras. Comunicar ideas cuando se le pide

Utilizar elementos artisticos cuando se le pide
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Bienestar

Demostrar manejo positivo de si mismo y utilizar los elementos de
movimiento

Los estudiantes de kindergarten trabajaran en mostrar un manejo positivo de si mismo y utilizaran los elementos de
movimiento. Los estudiantes primero trabajardn en el manejo de si mismos al aprender las reglas y procedimientos del
saldn de educacidn fisica mientras mantienen su propio espacio personal en escenarios de grupos grandes y pequefios.
Durante el dominio del manejo de si mismo, a los estudiantes seran introducidos en el concepto de movimiento (ej.,
correr, saltar, jugar juegos, esquivar, etc.). Los estudiantes de kindergarten que dominen la expectativa del nivel de
grado de manejo positivo de si mismo y quienes utilicen los elementos de movimiento podran desempeiiar a los TEKS de
educacion fisica de primer grado cuando lleguen al siguiente nivel de grado.

Meta Anual | Metade las TEKS [Tema de prioridad: demostrar manejo positivo de si mismo y utilizar los
nueve elementos de movimiento
semanas Introducido: 1ras. nueve Semanas

4.0 1.1A-H  |Utilizar elementos de movimiento que sobrepasan el nivel de grado
1.2A-B
1.3A-D

3ras. /4tas. [K.1A-H  [Mostrar el manejo positivo de si mismo independientemente
K.2A-B  |Utilizar elementos de movimiento independientemente

3.0 K.3A-E
K.6A-B
K.7A-C

2.0 2das. Mostrar el manejo positivo de si mismo con apoyo minimo

Utilizar elementos de movimiento con apoyo minimo
1.0 1ras. Mostrar el manejo positivo de si mismo con apoyo

Utilizar elementos de movimiento con apoyo
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Los estudiantes de Kindergarten utilizaran su imaginacion para participar en juegos de dramatizacion utilizando
movimientos y voces de una manera segura. A medida que avance el afio, los estudiantes exploraran el espacio teatral
utilizando movimientos cada vez mas controlados y expresivos. Se espera que los estudiantes actien en cooperacion
con sus compaferos y demuestren un comportamiento adecuado ante el publico.

Meta | Meta de las [TEKS Tema de prioridad: Usa la imaginacion para crear una actuacion
Anual nueve
Introducido: 1ras. Nueve Semanas
semanas
4.0 Demostrar habilidad teatral que supere el nivel del curso
@ 3ras./4tas. 1.A-B |Actuar cooperativamente en un juego de dramatizacion para otros
. 3.0 2.A-D [Explorar el espacio usando el movimiento expresivo
3.C-D |Practicar el comportamiento apropiado ante el publico.
4.A
5.A
2.0 2das. Actuar cooperativamente en un juego de dramatizacion
Explorar el espacio usando movimientos controlados con alguna guia
1.0 1ras. Participar en el juego dramatico
Demostrar conciencia espacial utilizando movimientos seguros




