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Caracteristicas de un estudiante exitoso

Demostrar confiabilidad

En CCISD, los estudiantes exitosos actian con honestidad, integridad y lealtad. “Demostrar confiabilidad”
significa que cada estudiante comprende la importancia de decir la verdad, ser responsable y cumplir sus
propios compromisos y los que haga con los demas.

Demostrar respeto hacia los demas

En CCISD, los estudiantes exitosos usan palabras amables, escuchan con una mentalidad abierta, solucionan
los conflictos pacificamente y valoran la diversidad. “Demostrar respeto hacia los demas” significa que cada
estudiante comprende la importancia de aceptarse a si mismo y a los demas sin condiciones.

Demostrar autonomia y responsabilidad

En CCISD, los estudiantes exitosos llegan preparados, participan y se responsabilizan de sus acciones.
“Demostrar autonomia y responsabilidad” significa que cada estudiante comprende el impacto de sus
acciones y decisiones personales sobre si mismo y sobre los demas.

Demostrar justicia y cooperacion

En CCISD, los estudiantes exitosos siguen las reglas y comparten con los demas. “Demostrar justicia y
cooperacion” significa que cada estudiante comprende la importancia de tener consideracion sobre los
sentimientos y las necesidades de los demas e incluir a todos.

Demostrar interés por ayudar a los demas

En CCISD, los estudiantes exitosos ayudan a los demds, muestran empatia y tolerancia. “Demostrar interés por
ayudar a otros” significa que cada estudiante comprende la importancia de la bondad hacia si mismo y hacia
los demas.

Demostrar valores de civismo

En CCISD, los estudiantes exitosos contribuyen al bienestar de su hogar, escuela, comunidad y pais. “Demostrar
valores de civismo” significa que cada estudiante comprende la importancia de ser voluntario y colaborar para lograr
metas personales y de la comunidad.
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Escanee el
cadigo QR si
desea obtener
mas informacion

Explicacion del sistema de

lectoescritura en
CCISD.

calificaciones

Un reporte de calificaciones basado en los estandares comunica el nivel de habilidad de un estudiante a
medida que él/ella avanza hacia el cumplimiento de los estandares estatales y del distrito. Los estandares de
aprendizaje son las destrezas académicas que su nifio(a) debe saber o poder hacer para el fin del afio escolar.
Calificar de acuerdo con los estandares, es una manera en la que CCISD puede asegurarse que los estudiantes
estan preparados para el siguiente nivel de grado. Los reportes de calificaciones basados en los estandares
proporcionan una calificacion para cada meta de aprendizaje, de esta manera, los estudiantes reciben varias
calificaciones en cada materia. El comportamiento y los habitos de trabajo, que se denominan como las
“Caracteristicas de un estudiante exitoso,” se califican por separado para proporcionar una representacion
precisa del éxito académico de su nifo(a).

CCISD ha hecho la transicidn al sistema de calificacién basado en los estdndares en un esfuerzo por darles a los
estudiantes y a los padres mas informacién sobre las dreas en las que los estudiantes necesitan mejorar. El
sistema de calificar tradicional; combina muchos elementos— calificaciones de pruebas, mini pruebas, tareas
completas, participacion en el salén, crédito adicional— y promedia el trabajo del periodo de calificaciéon a un
porcentaje que se correlaciona con un grado en el que se usa una letra. El sistema de CCISD de calificaciones
basado en los estandares esta disefiado para identificar dénde hay faltas de aprendizaje especificoy
necesidades académicas, para de esta manera, darles tiempo a los estudiantes, maestros(as) y padres para
gue trabajen juntos y se logre un avance.

En el reporte de calificaciones de CCISD hay una clave con descriptores para sefalar los niveles de rendimiento
académico:

1 - En proceso de desarrollar la habilidad

2 — Cerca de cumplir el estandar de nivel de grado
3 — Cumple con el estandar de nivel de grado

4 — Excede el estdndar de nivel de grado

Para cada nueve semanas usted observara las metas del distrito y el progreso de su estudiante. La meta del
distrito le informara a qué nivel se espera que los estudiantes se estén desempefiando. La columna de las
nueve semanas le informara exactamente cémo se esta desempefiando su nifio(a). Si la meta del distrito y el
progreso del estudiante son iguales, su nifio(a) se estda desempefiando como debe ser. Si el progreso del
estudiante es un poco mds bajo, la informacién de progresion de aprendizaje en esta guia se utilizara para
ayudar a identificar las areas especificas en las cuales se tiene que trabajar. Cada maestro(a) también repasara
estas progresiones con la misma meta en mente. Si el progreso de su nifio(a) es mas alto que la meta del
distrito, su nifio(a) se estd desempefiando “sobre el nivel de grado” para ese estandar.

En CCISD, es muy importante que los estudiantes tomen la responsabilidad de su propio aprendizaje. Este
sistema permite que cada estudiante elija opciones, establezca metas y que se encargue de su propio
aprendizaje, con un enfoque constante en los estandares del nivel de grado. La meta para cada estandar de
aprendizaje para el final del afio es el nivel 3 — cumple con el estdandar de nivel de grado.
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Artes del lenguaje en espanol

Usar el vocabulario y destrezas metacognitivas para profundizar la
comprension

Meta | Progreso | TEKS | Tema de prioridad 3er grado: Usar el vocabulario y destrezas

anual | Esperado metacognitivas para profundizar la comprension (artes del lenguaje en
espaiiol)
4.0 El estudiante supera los estandares del nivel del grado escolar, especificaments en
las destrezas que se enumeran en la meta 3.0.
Srﬂ-\ Jrasy 3.38 El estudiante cumple con los estandares del nivel del grado escolar para las
k@/‘ 4tas 3.6E destrezas que se enumeran a continuacion:

nueve 3 6F
semanas | 5 o El estudiante usa el vocshulario recién adquirido v las habilidades metacognitivas

para interactuar con textos leidos, leidos en voz alta o vistos de maners significativa

3.6H para desarrollar y profundizar la comprension de textos cada vez mas complejos
[lzidos, leidos envoz alta o vistos). 5e espera que el estudiante:
¢ use el contexto dentro v fuera de lz oracion para determinar el significado
de palabras desconocidas v palabras de significado midltiple
* haga inferencias v use evidencia para apoyar la comprensian
¢ evalie los detalles leidos para determinar las ideas claves
# sintetice informacion para crear un nuevo entendimiento
* haga conexiones relacionadas con experiencias personales, ideas de otros
textos v la sociedad.
2.5 Mostrando crecimiento hacia la meta 3.0
2.0 2das 9 El estudiante esta cerca de cumplir los estandares del nivel del grado escolar para
semanas laz destrezas que se enumeran en la meta 3.0
1.0 iras 9 El estudiante esta en proceso de desarrollar la habilidad parz las destrezas que s
SEMmanas enumeran en la meta 3.0
0.5 Con ayuda, musestra una comprension parcial del contenido 1.0

Preguntas para hacerle a su hijo en casa:

e (Cual es tu objetivo de lectura?

e (Qué crees que significa en el texto?

e ¢(Te ha pasado esto alguna vez?

e ¢Qué conexion(es) tienes con el texto?

e ¢Por qué crees que sucedié que ? ¢COmo lo sabes?

e (¢Qué deduces del texto? (¢Qué entendiste que el autor no te dijo?) ¢éCodmo te diste
cuenta de eso, a pesar de que el autor no lo dijo directamente?
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INDEPENDENT SCHOOL DISTRICT

TEMA DE PRIORIDAD DE 32 GRADO: Usar vocabulario v habilidades metacognitivas para profundizar la comprension
El estudiante es capaz de utilizar el vocabulario y las habilidades metacognitivas redién adguiridas e interactuar con textos leidos,
escuchados o vistos de manera significativa para desarrollar y profundizar la compransicn de textos cada vez mas complejos (leidos,

escuchodos o vistas)

N DESARROULO (L0)

SE ACERCA (20)

SE ACERCA
(25

CUMPEE (3.0)

SUPERA (*1.0)

Hocer Conexiones
Ei estwdionts s copoz, son (o syuds
sa:

e win el

* HOCEr Conexonsas

Hacer Conexiones
Ef estuaionte con frecuencis as

copgz. con avusha de un sauits gl

* Hacer conakiones an una manara
i

concisa y enfoiada enltre

= textosy s mismo
[experencias personales)

+  dos o mads textas

Inferir
Ei estudiants & copaz, son (o syuds
de wn egulto da:

*Hacer inferencias o algunas
nferencias

Inferir
Ei estuaiamts ez £on frecuencis capgz
ge:

dacer inlerencias usando

*  EsUema (CconacimeEnto

previa)
- EXpariencias perionales coms
evidencia gara 2 la

comprension
- Puede na incluir evidencia

textisal

Claves de conlexto

Ei estwdionts s copoz, son (o syuds
de wn egulto da:

- Autacorregirss i manitorearss a 5
o de palabras
desconocdas y can significadas

MM & COmpren:

mildtiples wando:

*  |Imagenes

Claves de conbexto

Ei estuaiamts ez £on frecuencis capgz
g

- Butacorregires ¢ manitorearsa a i

rmismo ka comprension de palabras
desconoodas y con significados
rritighes wsando:

- Imagenes

=+  Texto - Evidencia de texto
- Conocimiento deun tema
simple
- Conocimiento de cdma
funcianan las historias
Evaluar Evaluar

Ei estwdiante &3 copoz, son (o syuds
de wn egulto da:

*ewaluar los detalles o evaluarkes
acasionalmerite para daterminar
qui &4 o mds imgartante,

Ef estudiants &3 £on frecuensis capge
- ayaluar ks detalles para determinar

gk a4 |6 mds imporiante, parg
nededita mad aywda para expradar s

pensdmientio.

Sintetizar

Ei estudionts &5 sopoz, son o syuds

de wn egulto da:

Tusar ideas del texto para:;
- Determinar ideas claves

- Hacer infarencias
- Generar ideas nuevas

Simbelizar:
Ei estwaionte €5 son frecuensis capoz
g

* uiar ideas del texto para:
Detarrminar ideas claves

- Hacer inferencias

GEnarar ideas nueyas

3.0

ivo

.|.

e

iaelob

to hac

Imien

Muestra crec

Hocer Conexiones

i estuaiants gz eonor de:

* Hacer conexiones significativas en

Una maners comcisa anfacada

erlrg:

+  textosy s mismo
[experiencias

Hocer Conexiones
Ei estuaionta es copoz, en forma

)

consistants & indapand g

* Hacer conexiones significativas en

una manera comcisa anfacada

antre:

*  fexfosy s mismo
[expeariencios

personales) renales]
+ 005 o mas textos pe o
= dos o mas textos
Inferir Inderir

i estwaionts g3 eopor de:

* Hacer inferencias usands

- Esquema (conacimiento
previo)

- Experiencias perdonales oomms
evidericia para agoyar la
COmprensidn

- Ineluir evidencia textual

Ei estudianta ex copaz, en forma
consistants & indacendienta ga:
acer inferencias usando:

- Esguiema [bonacimenlo

previo)
- Expariencias perdonales corms
eviderci a agayar la

COmMprensian
- Incluir evidencia textual

Claves de contexto

i estuaiants ex gopor de:

*Determinar el significado de

palabras desconocidas y con

signiticados mdiiples al

Autacorregirse y monitorearse & s

frismio usardo:

- Otras palabras cercanas a la
palabra desconacida o can
significads maltiple

- Oraciones carcanas a las
pakabeas
rvdltipnles sig

ocidas o can
ficados

Claves de contexto

Ei estuaionta es copoz, en forma

consistants & indacendients ga:

- Detarrninar el significado de

palabras desconocidas y con

significados miditiples al

AUtacorregirse y monitorearse & i

mismo usando:

- Otras palabras cercanas a la
palabra desconacida & oan
significade maltiple

- Oraciones carcanas a las
palabras desoanocidas o con

ridlltiples significados

Evaluar
E estwdionts es sopor de:

*ewaluar de farma condistente (oL
detalles para determinar qué &5 lo

frids importarts
corna deterrmind a idea clave

OUSOe ERIresar

Evaluar

Ei estwaiante &3 copoz, en forma
consistants & indacendienta ga:

- evaluar de forma condistente ks
detalles para delerminar gué &4 lo
mids importante y pusde expresar

cama determind la idea clave

Sintetizar
El estwesionts €5 sopoz de:
T usar ideas del texto para:

- Detarrninar ideas clan
- Hacer inferencias

- Genarar ideas nueyas

Sintetizar
Ei estugionts €5 sopoz, en forma
consistants & indacendients ga:
- usar detalles del pexto para

- Detarminar ideas cla

- Hacer inferencias

* GEnerar ideas nuevas

PRAMEROS DE BIIO MRA HABIDADES MEACOGMITIVAS PARA PROFUNDIZAR LA COMIRENSION

El estudiante pueds:

#  Usarel contexto dentro y fusra de una oracion pars determinar el significede de palabras desconocidas o con significados multiples

Hacer inferencias y usar evidencia para apoyar la comprension
Evaluar los detzllzs leidos pars determinar |az ideas claves

sintetizer informacion pars crear un nuevo entendimiento {Informativo y argumentative)

®  Hacer conexionss @ experiencias personales, ideas en otros textos v |z sociedad.
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Caracteristicas de los géneros literarios

Meta | Progreso | TEKS | Tema de prioridad de 3er grado: Caracteristicas de los géneros literarios
anual | Esperado (artes del lenguaje en espafiol)
4,0 El estudiante supera los estandares del nivel del grado escolar, especificamente en
las destrezas que se enumeran en la meta 3.0.
@ 3rasy 3.78 El estudiante cumple con los estandares del nivel del grado escolar para las
3.0 4tas 3.7Cc destrezas que se enumeran a continuacion:
0
nueve 3.70
semanas | 5 gg El estudiante reconoce v anzliza elementos literarios dentro v a través del :u:r.uten'u:l:u
cada ver mas complejo de textos literarios tradicionales, contemporaneas, clasicos y
3.8C diversos. 52 ezpera que el estudiante:
3.10A ¢ analice los elementos de la trama, incluyendo la secuencia de eventos, el
conflicto v la resclucian
+ expligue las relaciones entre los personajes principales v secundarios
+ expligue el propasito v mensaje del autor dentro de un texto
¢ escriba una respuesta gue demuestre la comprension del texto
¢ use evidencia textual para apoyar una respuesta apropiada
2.5 Maostrando crecimiento hocia la meta 3.0
2.0 2das 9 El estudiante esta cerca de cumplir los estandares del nivel del grado escolar para
semanas las destrezas que se enumeran en la meta 3.0
1.0 iras 9 El estudiante esta en proceso de desarrollar la habilidad para las destrezas que s
SEMmanas enumeran en la meta 3.0
0.5 Con ayuda, muestra una comprension parcial del contenido 1.0

Preguntas para hacerle a su hijo en casa:

e ¢Cuadl es tu objetivo de lectura?

e ¢De quién trata la historia? ¢Donde tuvo lugar la historia?
e (¢Hablame del personaje principal? (como se ven, piensan, sienten, etc.)
e ¢Qué paso en la historia?

e ¢Cual fue el conflicto (problema)? éCual fue la resolucién (solucion)?

e ¢Por qué crees que el autor escribio la historia en esa secuencia (orden)?

e ¢Por qué crees que el autor escribid este texto? ¢Qué quiere que
entendamos?
e (Cuéntame sobre la relacion entre los personajes de la historia?

* Haga un seguimiento de cada pregunta: éen qué parte de la historia te dice

eso? ¢Como lo sabes?
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INDEPENDENT SCHOOL DISTRICT

TEMA DE PRIORIDAD DE 37 GRADO: Caracteristicas de los géneros literarios

El esfudionfe e= copoz de reconocer y analizar elementos lifterarics dentro v g través del confenido coda vez mas compleio de

textos iterarios frodicion

ales, confempordnecs, cldsicos v diversos

BN DESARROUO (L0)

SE ACERCA (20)

SE ACECA (25)

CUMME (3.0)

SUPERA ('0)

Elermentos de la trama &
Resdimenes:

El gstudionte o5 copar der
-bdentificar, describir y
entender los svantas
impartantes tales coma:

L Seruencia de eventos
- Conflicta

L Resolucion

- Escenario

-Entiende la diferenda entre al
canflicta y el canflicta

Elermseintos de la trama &

Resdimenes:

El gstvaionte o5 copaz g

-Identificar  waleer a

cantar log slementos de la

tranma tales como:

- Senlencia de
oL

- Conflicta principal

- Resolucicn

- Escenario | nomibra el
escenano, eaplics

principal. cima o sabe g
describe como es)
Personajes Personajes

El gstudionte o5 copar der

- Inferir los atribufas
sentimientos del personaje al
notar o que el personaje dice,
hace ¥ piensa

- Explicar la diferancia entre bos
sentimientas y los atributos deal
perSonajE

El gstvaionte o5 copaz g
- Identificar y describir al
personaje|sh principal{ s<p
de uma historia, pensanda
sobre o gue dicedn),
hacedn} y pienssn)

- Identificar ¥ describir al
personaje|s) secundariols)
de uma historia, pensanda
sobre o gue dicedn),
hacedn} y pienssn}

Propdsito del Autor

EV gstuaionts e copaz de:

- Infarir gl Eopico de un texta y
ApayAEr sU rararamients con
evidencia tewtual.

Propdsito del Autor

El gstualionts @5 copaz ode:

- Momibrar una leccidn que
&l parsanaje haya
aprendida en un texto,
usando benguaje especificn
w apayando su
ratonamiento can
ervidencia teatual.

Respuesta a b bectura

Con eyuds, &f estudienie as
cogor o

-Respander a textos literaras y
usar evidencis taxtual para
APOYAr SUS rELPUeLTES &N unS
wariedad de farmatos.

-La evidencia pusde astar
presente y apoyar vagaménte
la respuesta,

Ao pugsts & bs lectura

El extvaionts @5 copaz g

- Mohser a contar testas de
IMEANErE ue mantengan su
significado y arden kgico

- Parafrasesr parte de
fiouiald

-Incluir evidencia textual
que apoya b respuests

| objetivo 3.0

g e

to hac

Imien

Muestra crec

Elermentos de la trama & Resimenes:

El gxtudionte ax copar der

-Reconooer y analizar {desglosar) s

trarma y discubic coma cada parts ag

impartante para @l texto completa:

- Seouencia de eventos

- Conflicto principal

- Fesplucicn

- Ezcenario {desoribe &l eocenaria
con detalle y exphics come la
histaria seria diferente siel
escenario cumbiara)

* Nio deterdrermnoes of owonae de los
estudbantes of Objetive 3.0 por ol
ESCEna o, YO que Exie o un estondor
da gpayn.

Elementos de la trama & Res omenes:

Ei gruaionte @5 copar e

- Reconoeer y aralizar (degglasar) el im0

e las alementos de la trama por el

Autar y dEculir como las partes o

canectan al betn caompleto v & obros

bicvial

- Sepuencia de eventns

- Conflicko principal

- Resolucion

- Ewentas importantes maltiphes (la
sccitn aspendente, b acddn
despendente)

- Escenario {desoribe al esoenara
con detalle y exphca como k&
histaria seria diferente i el
escenario cambiana en tewtos
likerarios mialtiphes)

Personajes

El gstudionte a5 copazr der

- Explicar las relaciones entre los

personajes principales y ssoundarios

- Describe o gue ha sucedida
entre los personajes

- Explica cdma estas
interscciones pusden afectar [y
tranma en general

Personajes

Ei gxtudionte a5 copaz des

- Conectar las acciones, sentimientos y
mativaciones del personaje a sus
relaciones

- Explica odmo cambian o8 perionajes a
trawds de L historia

- Explica chmo las interacoianes con
akros pur'.un.ljrs ¥ oEverbas Ghuskan que
las personajes cambien.

Propasito del Autor

El gstuaionts o5 copar de:

- Explicar &l propdsito ¥ mensaje del
aubar en un bexko y apayarls con
evidencia textual

Propddibe del Autar

El estudionts &5 copaz, die fonmo
indepenciants y consstents oa

- Inferir ef terma universal del libea v
axplicar coma el tema se aplica a ks vida
real usanda evidencia textual.

- Bvaluar la efectividad de las decisiones
ol arte dal autar.

Re< puiesta & e bectura

El extudionte a5 copaz der

- Mohéer a contar y parafrasesr teatas
de manera gue mantengan su
significade y arden kgico

- Eseribir respusstas que demuesinen
s compransion del texto.

-Las respusestas edtin apoyadas por
evidencia textual relevante y bien
escngida

Re<puiesta a la lectura

£ ertuaionte @5 copaz ger

= Molkéar a contar, parafrasear v resumir
tetos de manens que mantengan su
significade y ordan kgico.

- Eseribir respusstas que demuestren
amprensitn dal texto, incluyendo
camparacian y el contraste de idess a
trads die fuentes de informacidn.

La evidencia provista es especifica e
intencianal, o gue leva a una
damprensitn mas profunda del teta,

PRAMERDS DE EXII0 PARA CARACIRITICAS OF GENERO DF 1B005 IIERARIOS

B estudiante puede:

- Anakzar los elementos de la trama, incluyends i secuencia de aventos, @ canflicto v la resalucion

- Explicar las relaciones @ntre |os personajes principales v secundarios

- Wolver a contar y parafrasesr textos de manera que mantenga &l significado y arden logico

- Escribir respusstas que demuestren la comprendion del texto

- Explicar &l propd=ito v &l meantaje del autor en un Exio

- Usar evidencia textual para apoyar una respuesta apropiada.
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Caracteristicas de los géneros informativos y argumentativos

Meta | Progreso | TEKS | Tema de prioridad de 3er grado: Caracteristicas de los géneros informativos
anual | Esperado y argumentativos (artes del lenguaje en espaniol)
4.0 El estudiante supera los estandares del nivel del grade escolar, especificamente en
las destrezas que se enumeran en la meta 3.0.
@ Jrasy 3.9(Dji El estudiante cumple con los estandares del nivel del grado escolar para las
3.0% . . .
4tas 3.9E(i) destrezas que se enumeran a continuacion:
nueve 3.5E(ii) ) ) .
semanas | 5 7g El estudiante reconoce v analiza las caracteristicas v estructura de los textos
informativos v argumentativos. 52 espera que el estudiants:
=104 * reconozca la idea central y |a evidencia gue la apoya en textos informativos
3.7C . - i . .
¢ identifique la postura vy diferencie hechos de opiniones en textos
argumentativos
¢ expligue el propasito del autar v el mensaje del autor dentra de un texto
& escriba una respuesta a un texto informativo que demuestre la comprensian
del texto
s use evidencia textual para apoyar una respuesta apropiada
2.5 Mostrando crecimiento hocia la meta 3.0
2.0 2das 9 El estudiante esta cerca de cumplir los estandares del nivel del grado escolar para
semanas las destrezas que se enumeran en la meta 3.0
1.0 1ras 9 El estudiante esta en proceso de desarrollar la habilidad para las destrezas que s=
SEIManas enumeran en la meta 3.0
5 Con ayuda, muastra una comprension parcial del contenida 1.0

Preguntas para hacerle a su hijo en casa:

e ¢Cual es tu objetivo de lectura?

e ¢De qué trataba principalmente este texto? ¢Cdmo lo sabes?

e ¢Por qué crees que el autor escribid este texto? ¢Como lo sabes?

e (Qué aprendiste del texto? éDonde lo encontraste?

e ¢Qué afirma el autor? éQué cree el autor? ¢Cémo lo sabes?

e ¢Cuales son algunos hechos de la historia? ¢Cuales son algunas opiniones
de la historia? ¢Cdmo sabes la diferencia?

e (¢Qué declaracion o posicion discutible tiene el autor sobre este tema o
tema que se discute en el texto?




CLEARPRCREEK

INDEPENDENT SCHOOL DISTRICT

TEMA DE PRIORIDAD DE 3% GRAD(: C aracteristicas de géneros informativos y argumentatives

El estudiante es capaz de reconocer v analizar |as caracteristicas v estructuras de los textos informativos v argumentativos

BN DESARRONO (L0)

SE ACERCA (20)

SEACERCA (25)

CUMIE (3.0)

SUPERA ('1.0)

Ideqa Ceniral/Fostura:

El gstudionie 5 copazr oe:

- Pargfreseor la idea

cErItrol poRung | GigUTIos
Jetoies e Opoyo- pLEdE LSor
sorasteristioar del terts pare
ayudarss o foeelaar v ohtaner

informasicn sobre (v ideg

Idea Ceniral/Fostura:

El gstuadionie s copar de:

- infarir pova determinar b itea
centralporiung e un fexts
rompists o una pdgina/Eecsicn §
oreporoionor o mayono de s
Jetoiies dF Oooyos- SURDE usar

soroctaristoos ool tents pare

centrolporturg. aywdarss g locokzar i ohtanar
infarmasisn sobre o ideg
centrolpostung.

Froposito del Avtor Froposito del Avtor

El estudionie a5 copaz de
- discutir el propdsite del autary
ApOyar SU razenamienls con

avidencia textual

El estudionte @5 copaz de:

~EGHiGET & Aropasito del putor &

uyir un setele relevante parg

ingl

JPayaT 54 FERonamiants

Respuesta a las lecturas
El estudionte a5 copaz der
- Reiponder uSando lerguais

gareial

Respuesta a las lecturas
El estudionte @ copazr der

- Nlver & contar, paralraess o
resuUmir lestio,

-Reigon der mostrando urs
cOmprensadn ganaral del 1extn
Proves evidencia

to hacia sl cbjetive 3.0

mien

Muestra crec

Idea Ceniral/Fostura:

EV gstuaionts e copaz de:

- Urardeteles, carceterstizas
et tRicto y groficas, @structures
et texto ¥ pelobnos en &l bt
Borg indisar unag idea
centrolpostung compehaia.

- Recanosar kg idea
central oostung e tontss.
- Diists

argumentEes

Idea Ceniral/Fostura:

El gstuadionie s copar de:

- Siratizar by ided cantrol de ung
ooging, seceidn o captuls
usands todss kos detoies ol

tawts i resgos Qrafeos.

Froposito del Avtor

El estudionte @5 copaz de:

- infarir @ propasito ¥ mensoie
Ol QUEST 0F L teNtT expiicongD
coma iz ides centrol se relosiong
son & propasits gereral del
autor sorg exerisie & horo
~OEOVar Su Mazonamiants con

avidenais tantua! relevante

Froposito del Avtor
El estudionte @5 copaz de:

- Explicar @l proposito e autor ¥

& mansaje dentro dia Ln et
lo sampars con otros tartss

- Poder aralizor o propdsito de
la postura del autor ¥ expiicor
or gud @ autor ascogid wsar ios
greficas ¥ rosgas del tano.
-Sirtatizar iz coractaristicos §
Jas estructuros el fexto p cams
contribuyen ol gropdsio del
autoniden sentrnlposturg.

- Bvalin de forma critico af usa
Jer putor oF @StTLCTLINOS OF tarts
¥ covRo contribupar af

oropositn/ided santrel del gutar

Respuesta a las lecturas
EV estudionte a5 copaz der
-¥oiver o contar p porafrosegr
teortns dE Midners g

i bengan su significado v
arden lbgico

~Eseribir mspuestar qu
JemLRSETER Gormpransian del’
hawts.

- Lsar evidanais del tewto

ralgvants pare aEoyar ung

FERSDUESRD SoRTLIOT

Respuesta a las lecturas
El estudionte @ copazr der

- Escribir respuestas que
Femuestren compransian de (o
tawtos, inciupendo ia
comporosian i & controste e
idens ertre dos hartns

- Explicor de formo afectha los
conedisres entre evidencis dal
tawrts hian escogioa i ided
central oe lo respuesha

PARAMEROS DE BXTIO PARA CARACIERISTICAS DE GENERO DE IEXIOS INFORMATIVOS T ARGUMENTATIVOS
El estudiante pusds:

®  Reconocer la idea central con evidencia de apoyo en textos informativos
®  |dentificar la postura y diferenciar hechos de opiniones en textos argumentativos
®  Explicar el proposito y 2l mensaje del autor dentro de un texto

#  Escribir una respuesta & textos informatives que dermuestre la compransion de los textos

®  Usar evidencia textual para apoyar una respuesta apropiada
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Destrezas fundamentales

Meta | Progreso | TEKS | Tema de prioridad de 3er grado: Destrezas fundamentales (artes del
anual | Esperado lenguaje en espaniol)
4.0 El estudiante supera los estandares del nivel del grade escolar, especificamente en
las destrezas que se enurmeran en la meta 3.0.
@ Irasy 3.2B(i) El estudiante cumple con los estandares del nivel del grado escolar para las
3.0 4tas . destrezas que se enumeran a continuacion:
— 3.2B1(ii) ,
Semanas 3.280vi) FI EE,t.LIdIE.mtE deslar.rF-:u_IIa o nDCIrT‘IEﬂt-’..:I dela e_-:tructurif #E lz5 palabras a Itra\.'es dela
conciencia fonoldgica, los conceptos impresos, la fonética v la morfologia pars
comunicar, decodificar v escribir. 52 espera gue el estudiants:
¢ silabas trabadas
« diptongoscona, e i, o,u
¢ hiatos v los hiatos acentuados
+ palabras con h muda
+ palabras con gue, gui, gie, gli, que, qui
¢ Acento diacritico
+ Palabras agudas
« Palabras conce, ci, v, I, r, rr, ge, g
« Palabras con mp, mb, nf, nv
« Palabras llanas/graves (con o sin acento)
« Palabras esdrijulas
¢ Marcar los acentos apropiadamente al conjugar verbos en los tiempos
pasado simple v pasado imperfecto, perfecto, condicional v futuro
2.5 Maostrando crecimiento hacio la meta 3.0
2.0 2das 9 El estudiante esta cerca de cumplir los estandares del nivel del grado escolar para
semanas las destrezas que se enumeran en la meta 3.0
1.0 1ras 9 El estudiante esta en proceso de desarrollar la habilidad parz las destrezas que s=
SEmanas enumeran en la meta 3.0
0.5 Con ayuda, muastra una compransion parcial del contenida 1.0

Preguntas para hacerle a su hijo en casa:

e ¢COmMo lees palabras que no reconoces? ¢Cémo lo averiguas?

e ¢(Puedes deletrear ?

e (¢COmMo sabes cuando deletrear palabras que son "agudas" y/o "graves"?
e ¢COmMo sabes cuando deletrear palabras que son "esdrujulas"?

e ¢COmo sabes cuando agregar un acento en un verbo



CLEARPRCREEK

INDEPENDENT SCHOOL DISTRICT

TEMA DE PRIORIDAD DE 3% GRADO: Destrezas fundamentales

El estudionte 2= copoz de desarrcllar conccimiento de la estructura de los palobras a traves de la conciencia
foncldgica, los conceptos imprasos, lo fonéfica y la morfologia para comunicarse, decodificar y escrlir.

EN DESARROWO (LO) SE ACRCA (2.0) SE ACERCA CUMIE (3.0) SUPERA ('1.0)
(235)
Tiene coneiencia ¥ Comprende ¥ aplica todos Comprende ¥ aplica todos los Comgrende v aplica todos los
empiezg ¢ gplicar fos o= conceptor enseflados conceptos enseflodos duronte conceptos enseflodes duronte
conceptos ensefiodos durante igs lectiones de o I35 leasiones de conciencio a5 leeciones de conciencia
durante fas lecciones de | conciencio fondmicg, o fonémica, decodiffcasidn ¥ fonémico, decodificasidn y
conciencia fansnica, decodiffescidn y ortografi duronte kos teveeras | ortografio duronte ks cudrias
decodificocidn v ortografiz durante kas g W CuOrios NUEVE SEandgs NUEVE SEMTNGS ¥
ortografi durante ks SEQUNNES NUEVE SIS, = amplia = oprendizgje con
SEITIITNIS Codificar 0 *  uilabas trabadas
L] silabas trabadas o - diptongas com a (ai, &y, au), & Codificar
Codificar s diptongos con 2 (3, o (&, &y, eu]
silabas trabadas sy, 2ul, & |, ey, 8] - +  palabeas gen bmuds . - Ezcribir pelabras con el
s Gotongoscens pidbrasconhmuds | G |7 P scenia en e slats
{ai, 3y, au), e [&i, +  palabras ELAE R antarior 3 [a
ey gyl ' e O B E +  Acento diatriten antependitimz silsbs con
V. Bu) B\, BUe, pui +  Palabras agudas un scento orosddico U
*  Acento diacritico [ =  [Digtongos con o, i, u - P i
+  Palabras agudas T +  Histes c"lcgmf":.'_:':::':b'“
- - 2SOor@asaruyu 1
* DIptonges oon o, 1, u .I:I_J Hates J:t_‘l. 'u_Jdtl'. «  Eseribic la foema plural de
. Hiatos E * E:IH;“” co ce, ey, e, |as pakabras que LErrinan
* [ = Palabrai con mp, mib, Al oy BT rEmp "_'J_n_'u la zcom la
E - Palabras [laras/graves joan o cantes de agregar e
¥ Sin acento)
D - Palabrad esorijulas
= - Bdarcar acerilos de forma
175 apropiada cusndo conjugue
i wierhod [en kad lempal
2 passdo simple v pasads
E imperfecto, pasado paricipio,
perlecto, candicional v
fulura)

PARAMEROS DE EXTIO PARA DESTREZAS FUNDAMENTAIES

El estudiante puede:

#  deletrear palabras con acente en la Ulima v pendltma silaba (ogudas ¥ groves)
*  deletresr palzbraz com el acento en |2 antependltima silaba que tenen un acento cricgrafico (esdrujulas)

®  marcar los scentos de maners apropiada cuando conjugue verbos en los iempos pasade simple & imperfecto, perfecto,
condicional y futuro

¥ |a evidencia de aprendizaje se recopilara utilizando “Evolugciones semanales de fonética”, grupos pequenios y
evaluaciones, incluyendo examenes a mitad y final de anio. Ademas, los estudiantes deben demostrar evidencia de
habilidades fonéticas previamente ensafiadas en otras materias a través de la escritura.
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Meta | Progreso
anual | Esperado

Tema de prioridad de 3er grado: Redaccidn (artes del lenguaje en espariol)

4.0

El estudiante supera los estandares del nivel del grade escolar, especificamente en
las destrezas que se enurmeran en la meta 3.0.

3.0

=

@ Jrasy

4tas
nueve
SEemanas

3.11A
3.11B
3.11C
311D

(i}, (i)

El estudiante cumple con los estandares del nivel del grado escolar para las

destrezas que se enumeran a continuacion:

El estudiante utiliza el proceso de escritura &n forma recurrente para redactar

multiples textos gue sean legibles, use las convenciones apropiadas v reflgje las

caracteristicas del género. Se espera gue el estudiants:

Planifigue un borrador seleccionando el género para un tapico, propdsito y
publico especificos utilizando una variedad de estrategias, tales como la
lluvia de ideas, la escritura libre y |a elaboracion de esguemas.
Desarrofle borradores para convertirlos en un texto enfocado, estructurado
y coherente al:

o organizar un texto con una estructura intencionada, incluyendo una

introduccion y una conclusion

o desarrollar una idea interesante con detalles relevantes
Revise borradores para mejorar |a estructura de las oraciones y eleccion de
palabras agregando, borrando, combinando y reorganizando las ideas para
lograr coherencia y claridad
Edite borradores incluyendao oraciones completas simples y compuestas con
concordancia entre el sujeto y el verbao.
Edite borradores usando correctamente los verbos en tiempos presente,
pasada y futuro.
Edite |a escritura correcta de las palabras con patrones ortograficos v reglas
ortograficas apropiados para el nivel del grado escolar

2.5

Mastrando crecimiento hacia la meta 3.0

2.0

2das 9
semanas

El estudiante esta cerca de cumplir los estandares del nivel del grado escolar para
las destrezas que se enumeran en la meta 3.0

1.0

lras 9
SEIManas

El estudiante esta en proceso de desarrollar la habilidad parz las destrezas que s=
enumeran en la meta 3.0

0.5

Con ayuda, muestra una comprension parcial del contenido 1.0

Preguntas para hacerle a su hijo en casa:

¢Cudl es tu objetivo al escribir?

éSobre qué estas escribiendo actualmente? ¢Cudl es tu tema?

¢Qué podrias agregar a tu escritura para mejorar tu eleccion de palabras o la

estructura de oraciones




CLEARPRCREEK

INDEPENDENT SCHOOL DISTRICT

TEMA DE PRIORIDAD DE 3% GRADO: Redaccitn

El estudiante es capaz de usar 2| proceso de |3 escritura de forma recurrente para redactar multiples textos que sezn legibles, usar las
convenciones apropiadas y reflejar |as caracteristicas del gEnero.

BN DESARROUO (LO)

SE ACEXCA (20)

SE ACEXCA (25)

CUMRE (3.0)

SUPERA ('r0)

Flanificar:

El estuadionte @5 copaz de:
~szntar son of opoyo def moesho
OEFO STEOTUITT SLF JENSTMIETIos
@ ideos.

Flanificar:
El estudionie @5 copaz de:
~gEnenor Lung (Lo Je (ess

DEnsmTEntar sshne un fapTeT

Desarrollar:
El estuadionie @5 copaz de:

Esgricir um mrrr_,‘: coharende
sohre un topice o il

Desarmollar:
El estudionie @5 copaz de:

-esoribic ung piers of
aseriture anfocada ¥
cohererTta organizaca
intancisngiments gue inclupa
uma introduesidn ¥ ung

Revisar:

El gstualionie @5 copazr ge:

- contar con of ooy del meestr
DD MEVISE I @SSAELIT.

El gstuadionie s copar de:
-fiesrganizor (a5 ifeds porg
lograr cafkerensia p charidod
majorer io estrustung o los
rirglriaity
wabvas, fresas o

JTEGIDET Ogi

Editar:

El gstuaionts @5 copar ger
~editar borrodsres con

[ hermomienins de opoyn oD
*cormegir do artegrofis o fos
oelabros con negios y potrones
ortagrdficor oaropigdas pora af
nival o grods, palobros os uso
frecuants, *usar srooiones
completas simpies

“LSEr VErbos @ ios Bampos

presante, pasodo y futurs

Editar:

£l gstudionts an oomshonas a5
coper o aoitor borrodones
pona:

* corregir la artegrofio oo fox
solabros con ragios
ootrones grtogrdficos
gpropiodos garg @ nivel oe
grods, fusar orociones
SIFIETEs ¥ CoMmpLeshay con
CoNEEraneic dE SUIELT i
warks.

* usor verbos an ios fampos

sresants, pasado p futurs

| objetivo 3.0

e

to hac

Imisn

Muestra crec

Flanificar:
Ei gstudionte @5 copaz der

- gamenar ung (Lo o ideas ¥
witos sshng un

lor con wn propds
b s oo
puhiico especificos.

Flanificar:

El estudionie @5 copaz de:

- gamanar ung (iao O Ideas ¥
DETSGTEtor S5éne un tapTen
porkcular con wa propdsits
pubiico espesificos.

Desarrollar:
Ei gstudionie @5 copaz der

- @5s ung DieIT oF
@scriturs anfosoda,
astructurodo ¥ coheremta,
OrganiEaca intenaon ol mants,

gus inslups wng dnero o
una canalusisn y desaroie
umd ides interesande con
getnles relgvantes

Desamollar:
El estwdionie @5 copaz de:

- escribir ung piarg da escritune
anforady, estruchurods i
coheranta, srgameoda
Incencisnaimends, gue i
AErSGEUEEIAN i AT ConslsTon Gan
transisiones, hachar i datalias
@soesinos.

upT g

Revisar:

El gstudionts @5 copaz der
Mejorar is astrustury de (o5
orociones ¥ o alenmion oe
prlabros egregands,

al
recTgarzands idems
Aeooomodar igeas pore lograr

inongo, combinands p

El gstudionie 5 copazr oe:
-reorgoniror ios idess porg iogrer
coherancia p olorided p poder
majorer o estrustung o los
OrEGIoNEs Gomhinands, s gands

¥ efminands oroasnes i realizongds
mejorss indasensientas bososos &0

coheranca y aianded Jo efecsion de fos polabros.
Editar: Editar:

El gstudionts con frecuencia El estudionts oo siampre:

o c3par O -edity barrsdsres sono somegi io

—editor borodores o
corregir iz artografta de las
oabras con regies y
Botrones srtegrdficos
apropiodos par o nivel g
grodz | paichros s wso
Frecuante, LEOT OnIGones
SiMEes ¥ COMmpUesars con
conssrdansic d suiEts i
warbo, usor cormechamanta
varhos an fos tiempos

oresante, pasodo y futurs

ortogafia de bas polobres can
ragios y potromes srtcgrgficas
agpropiodos parg & nivel de grodo
solabros de wso frecuants, wsor
CrECIONES SiMISIES ¥ CopLEShos o
SUNELLSIan, mopdscLias,
FoNsSroansio @ntre suiets pwarko
apropioda y evilar orathanes con
pUALLSEO N ENcorrecta, unidag sin
auntuscdn, fragrentos p wsar
corrRsemante o5 varkos
irreguiares an &f tamgpo posods

PARAMEROS DE BXTIO PARA LA REDACCION

El estudiante pusds:

#  Planificar un primer borrador seleccionando el género para un topico, proposito v publico especifico usando uns variedad de
estrategias, tales come 13 lluvia de ideas, |z escritura libre v | elaboracion de esquemas

*  Desamrollar borradores para convertirlos en un texto enfocado, estructurade v coherente al

o organizar un texto con una estructurs intencionadz que incluya una introduccion y una conclusidn; ¥

o desarrollar una idea interesante con detalles relevantes

*  Revisarborradorss para mejorar |a estructura de las oraciones y eleccion de palabras sgregande, borrands, combinando y

reorganizando ideas para lograr coherencia y claridad

*  Editor borradores para usar oracones completes simples y compuestas con concordancia entre el sujsto v el verbo

*  Editmr borradores usando tiempes verbales en el pasado, presente y future correctamente

¢  FEditar borradores para corregir la escritura de |as palabras con reglas y patrones ortograficos apropizdos pars el nivel del grado
espolar, incluyendo palabras de uso frecuente
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Matematicas

Relaciones numeéricas

Para alcanzar un 3.0 en esta meta de aprendizaje, los estudiantes deberan demostrar competencia en las 8
habilidades enlistadas en la progresion.

Los estudiantes podran componer y descomponer nimeros enteros hasta 100,000 usando modelos
pictdricos, notacién estandar (niUmeros), forma desarrollada y notacién desarrollada.

Los estudiantes comparardn y ordenardn nimeros enteros hasta el 100,000, incluido el uso de
simbolos de comparacién <, > o =. Estas situaciones pueden ser solo numéricas o encontrarse en
situaciones del mundo real.

Los estudiantes representaran fracciones con denominadores de 2, 3, 4, 6 y 8 usando objetos
concretos, diagramas de tiras y rectas numéricas.

Los estudiantes podran componer y descomponer una fraccidn (entre Oy 1) en una suma de
fracciones unitarias.

Los estudiantes comparardn dos fracciones con el mismo numerador o el mismo denominador usando
palabras, objetos, modelos pictdricos y simbolos.

Los estudiantes representaran fracciones equivalentes con denominadores 2, 3, 4, 6 y 8 utilizando
objetos, lineas numéricas, diagramas de tiras y modelos de area.

Antes de dominar todas las destrezas enumeradas para el objetivo anual 3.0, los estudiantes comenzaran a
dominar una destreza a la vez en cualquier orden dado.

Un estudiante que estd comenzando a aprender el contenido, pero solo puede lograr una parte de 1
destreza lograra un 0.5.

Un estudiante que solo domine 1 de las 8 destrezas permanecerd en un 0.5 hasta que domine 2
destrezas.

Para alcanzar el nivel 1.0, los estudiantes demostraran competencia en 2 o 3 de las 8 destrezas.
Para alcanzar el nivel 1.5, los estudiantes demostraran competencia en 4 o 5 de las 8 destrezas.
Para alcanzar el nivel 2.0, los estudiantes demostraran competencia en 6 de las 8 destrezas.
Para alcanzar el nivel 2.5, los estudiantes demostraran competencia en 7 de las 8 destrezas.

Para alcanzar el nivel 3.0, los estudiantes demostraran competencia en todas las destrezas al final de
las 2das. 9 semanas.

Los estudiantes tienen la oportunidad de alcanzar un 3.0 al final de las 2das. 9 semanas.

Los estudiantes estaran activamente involucrados en establecer y reflexionar en sus metas durante la unidad 1
centrados en estas 8 destrezas. Las listas de verificacidon de progreso de los estudiantes se ubicaran en la
carpeta que su hijo llevard a casa para verificar el progreso durante todo el afio.
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Después de que la unidad se haya ensefiado por completo, los estudiantes que aln no han alcanzado una
meta anual de 3.0 continuaran trabajando en estas destrezas durante el tiempo de apoyo en los niveles 2/3 y
continuaran realizando un seguimiento de su progreso en la hoja de metas. Se recomienda a los padres de
familia comunicarse con el maestro(a) para aclarar el progreso que su estudiante estd haciendo.

Después de que un estudiante logre la meta de 3.0, tiene la opcidn de elegir entre hacer un proyecto con
experiencia de aprendizaje basada en nuestros recursos de CCISD para 3er. grado “Explorando Matematicas”
(Math Explorers), o hacer su propia creacion de un proyecto conectado a las matematicas que se han
aprendido. Esto lo mantendrd en 3.0. También puede tener la experiencia de trabajar en las destrezas de
cuarto grado y alcanzar el objetivo anual de 4.0.

Nivel 4.0 - A los estudiantes que dominan todas las habilidades anteriores al 4.0 se les pueden ofrecer
experiencias con:

e Componer y descomponer nimeros hasta 1,000,000,000.
**Ademads de la forma de palabra
e Comparar y ordenar numeros hasta el 1,000,000,000.

e Comparar dos fracciones con numeradores y denominadores diferentes y explicar la estrategia
utilizada.

Por favor contacte al maestro(a) de la clase para aclarar el trabajo que su estudiante esta haciendo después de
alcanzar el nivel 3.0.
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Meta Meta de TEKS | Tema de prioridad: Relaciones numéricas
anual las nueve
semanas Introducido: 1ras. nueve semanas
4.0 e Componer y descomponer nimeros de hasta 1,000,000,000 utilizando

objetos, modelos pictéricos, notacién estandar, forma de palabra, forma
desarrollada y notacién desarrollada

e Comparar y ordenar niumeros enteros hasta el 1,000,000,000

e Comparar dos fracciones con numeradores y denominadores diferentes
e Explicar la estrategia utilizada para comparar dos fracciones

3.2A | * Componer y descomponer numeros hasta el 100,000 como una suma de

2das. 3.2D cantidades de decenas de millar, unidades de millar, centenas, decenas, y

3.0 unidades usando modelos pictéricos, notacion estandar (nimeros), forma
desarrollada y notacién desarrollada
3.3A e Compara numeros enteros hasta 100,000 usando los simbolos >, <y =
3.3B ¢ Ordenar numeros enteros hasta 100,000
3.3D
* Representar fracciones mayores que cero y menores o iguales a uno con
denominadores de 2, 3, 4, 6 y 8 utilizando objetos concretos, diagramas
de tiras y rectas numéricas
3.3F e Componer y descomponer una fraccién (entre cero y uno) en una suma
de fracciones unitarias
3.3H * Representar fracciones equivalentes (entre cero y uno) con
denominadores de 2, 3, 4, 6 y 8 utilizando objetos, lineas numéricas,
diagramas de tiras y modelos de area.

e Comparar dos fracciones con el mismo numerador usando palabras,
objetos, modelos pictéricos y simbolos

e Comparar dos fracciones con el mismo denominador usando palabras,
objetos, modelos pictéricos y simbolos

Competencia en 8 de las 8 destrezas

2.5 Demostrar competencia en 7 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo
3.0

2.0 1ras. Demostrar competencia en 6 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo
3.0

1.5 Demostrar competencia en 4 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo
3.0

1.0 Demostrar competencia en 2 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo
3.0

0.5 Con ayuda, una comprensién parcial del contenido 3.0
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Representar y resolver sumas y restas dentro de 1,000 incluido el
perimetro

Para ser un 3.0 en esta meta de aprendizaje, los estudiantes deberan demostrar competencia en las 9
destrezas enumeradas en la progresién.

e Los estudiantes podran representar y resolver situaciones de suma y resta de uno y dos pasos
dentro de 1,000.

0 Larepresentacidon de modelos incluye modelos pictéricos, diagramas de tiras, rectas
numeéricas y ecuaciones.
e Los estudiantes podran determinar el perimetro de un poligono (incluida la medicién para encontrar
longitudes de los lados) y determinar la longitud faltante cuando se les da el perimetro y los lados
restantes.

Antes de dominar todas las destrezas enlistadas para el objetivo anual 3.0, los estudiantes comenzardn a
dominar una habilidad a la vez en cualquier orden dado.

Un estudiante que domine de 0 a 1 de las 9 destrezas permanecera en un 0.5 hasta que se domine 2
destrezas.

Para alcanzar el nivel 1.0, los estudiantes demostraran competencia en 2 a 3 de las 9 destrezas.

Para alcanzar el nivel 1.5, los estudiantes demostraran competencia en 4 a 5 de las 9 destrezas.

Para alcanzar el nivel 2.0, los estudiantes demostraran competencia en 6 a 7 de las 9 destrezas.

Para alcanzar el nivel 2.5, los estudiantes demostraran competencia en 8 a 9 de las 9 destrezas.

Para alcanzar el nivel 3.0, los estudiantes demostraran competencia en todas las destrezas al final de
las 2das. 9 semanas.

Los estudiantes estaran activamente involucrados en establecer y reflexionar en sus metas durante la unidad 2
centrados en estas 9 destrezas. Las listas de verificacidn de progreso de los estudiantes se ubicaran en la
carpeta que su hijo llevara a casa para verificar el progreso durante todo el afio. Después de que la unidad se
haya ensefiado por completo, los estudiantes que auin no han alcanzado una meta anual de 3.0 continuaran
trabajando en estas destrezas durante el tiempo de apoyo personalizado en el nivel 2 y continuaran realizando
un seguimiento de su progreso en la hoja de metas. Se recomienda a los padres de familia comunicarse con
el maestro(a) para aclarar el progreso que su estudiante esta haciendo. Después de que un estudiante logre la
meta de 3.0, tiene la opcidn de elegir entre hacer un proyecto con experiencia de aprendizaje basada en
nuestros recursos de CCISD para 3er. grado “Explorando Matematicas” (Math Explorers), o hacer su propia
creacion de un proyecto conectado a las matematicas que se han aprendido. Esto lo mantendra en 3.0.
También puede tener la experiencia de trabajar en las destrezas de cuarto grado y alcanzar el objetivo anual
de 4.0.

Nivel 4.0: A los estudiantes que dominen todas las destrezas anteriores al 4.0 se les pueden ofrecer
experiencias para generar, representar y resolver situaciones de suma y resta de varios pasos. La mayoria de
estas experiencias serdn investigaciones. Recuerde que un 4.0 significa que han dominado esa habilidad. Por
favor pdngase en contacto con el maestro(a) de la clase para aclarar el trabajo que su estudiante esta
haciendo después de alcanzar el nivel 3.0.
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Meta Meta de TEKS | Tema de prioridad: Representar y resolver sumas y restas dentro de
anual las nueve 1,000 incluido el perimetro
semanas Introducido: 2das. nueve semanas
4.0 4.4A e Generar problemas de varios pasos que involucran suma y resta
4.5A con numeros enteros hasta el 1,000

e Representar problemas de varios pasos que involucran sumay
resta con cualquier nimero entero usando diagramas de tiras y
ecuaciones con una letra que representa la cantidad
desconocida

e Resolver problemas de suma y resta de varios pasos utilizando
numeros dentro de 1,000 (mas de dos pasos), no limitados a

dos pasos
e Representar situaciones de suma de un solo paso hasta el 1,000
3.0 2das. 3.4A usando TODOS los siguientes métodos: modelos pictdricos,
3.5A diagramas de tiras, rectas numéricas y ecuaciones

e Resolver situaciones de un solo paso que implican la suma
hasta el 1,000
e Representar situaciones de resta de un solo paso dentro de
1,000 utilizando TODOS los siguientes métodos: modelos
pictéricos, diagramas de tiras, rectas numeéricas y ecuaciones
e Resolver situaciones de un solo paso que impliquen resta hasta
el 1,000
e Representar situaciones de suma y resta de dos pasos hasta el
1,000 usando TODOS los siguientes métodos: modelos
pictdricos, diagramas de tiras, lineas numéricas y ecuaciones
3.78 (pueden implicar suma, resta o una combinacién de los 2)
e Resuelva situaciones de dos pasos que involucren problemas de
suma y resta dentro de 1,000 (puede involucrar suma, resta o
una combinacion de los 2)
e Determinar el perimetro de un poligono en problemas
e Determinar la longitud faltante cuando se le da el perimetro y
las longitudes laterales restantes
e Determinar el perimetro de un poligono cuando se le pide que
mida para encontrar las longitudes de los lados
Competencia en 9 de las 9 destrezas enumeradas

2.5 Demostrar competencia en 8 de las 9 destrezas enlistadas en el objetivo
3.0

2.0 Demostrar competencia en 6 de las 9 destrezas enlistadas en el objetivo
3.0

1.5 Demostrar competencia en 4 de las 9 destrezas enlistadas en el objetivo
3.0

1.0 Demostrar competencia en 2 de las 9 destrezas enlistadas en el objetivo
3.0

0.5 Con ayuda, una comprensién parcial del contenido 1.0
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Representar y resolver situaciones de multiplicacion y division, incluyendo el
area

Para alcanzar un 3.0 en esta meta de progreso de aprendizaje, los estudiantes deberdn demostrar competencia
en las 8 habilidades enumeradas en la progresion.

* Representar problemas de un solo paso que involucran la multiplicacion dentro de 100 usando TODOS
los siguientes métodos: matrices, diagramas de tiras y ecuaciones

¢ Resolver problemas de un solo paso que involucran la multiplicaciéon dentro de 100 usando nimeros
de dos digitos por un numero de un digito

e Representar problemas de un solo paso que involucran divisién dentro de 100 usando TODOS los
siguientes métodos: matrices, diagramas de tiras y ecuaciones

* Resolver problemas de divisidn de un solo paso que involucran divisién dentro de 100

* Representar la multiplicacién y division de dos pasos dentro de 100 utilizando TODOS los siguientes
métodos: matrices y ecuaciones (pueden implicar multiplicacién, division o una combinacidon de ambas)

¢ Resuelve la multiplicacion y divisién de dos pasos dentro de 100 (puede implicar multiplicacién,
division o una combinacion de ambos)

¢ Determinar el area de los rectangulos cuando se dan longitudes de lado o visuales

e Representar relaciones del mundo real utilizando ambos, pares de numeros en una tabla y
descripciones verbales

Antes de dominar todas las destrezas enlistadas para el objetivo anual 3.0, los estudiantes comenzaran a
dominar una destreza a la vez en cualquier orden dado.

Un estudiante que estd comenzando a aprender el contenido, pero solo puede lograr una parte de 1
destreza lograra un 0.5.

Para alcanzar el nivel 1.0, los estudiantes demostraran competencia en 1-2 de las 8 destrezas.
Para alcanzar el nivel 1.5, los estudiantes demostraran competencia en 3-4 de las 8 destrezas.
Para alcanzar el nivel 2.0, los estudiantes demostraran competencia en 5-6 de las 8 destrezas.
Para alcanzar el nivel 2.5, los estudiantes demostraran competencia en 7 de las 8 destrezas.

Para alcanzar el nivel 3.0, los estudiantes demostraran competencia de todas las destrezas al final de
las 3ras. 9 semanas.

Los estudiantes estardn activamente involucrados en establecer y reflexionar en sus metas durante la unidad 3
centrados en estas 8 destrezas. Las listas de verificacién de progreso de los estudiantes se ubicaran en la carpeta
que su hijo llevara a casa para verificar el progreso durante todo el afio.

Después de que la unidad se haya ensefiado por completo, los estudiantes que aln no han alcanzado una meta
anual de 3.0 continuardn trabajando en estas destrezas durante el tiempo de apoyo en los niveles 2/3 y
continuaran realizando un seguimiento de su progreso en la hoja de metas. Se recomienda a los padres de
familia comunicarse con el maestro(a) para aclarar el progreso que su estudiante esta haciendo.
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Después de que un estudiante logre la meta de 3.0, tiene la opcion de elegir entre hacer un proyecto con
experiencia de aprendizaje basada en nuestros recursos de CCISD para 3er. grado “Explorando Matemdticas”
(Math Explorers), o hacer su propia creacion de un proyecto conectado a las matemadticas que se han aprendido.
Esto lo mantendra en 3.0. También puede tener la experiencia de trabajar en las destrezas de cuarto grado y
alcanzar el objetivo anual de 4.0.

Nivel 4.0 - A los estudiantes que dominan todas las habilidades anteriores 4.0 se les pueden ofrecer experiencias
con la representacion y resolucién de problemas de un solo paso que involucran la multiplicacion (hasta un
numero de cuatro digitos por un digito) o la division (nimero de cuatro digitos dividido por un nimero de un
digito) utilizando matrices, diagramas de tiras o ecuaciones. La mayoria de estas experiencias serdn
investigaciones. Recuerde que un 4.0 significa que han dominado esa habilidad.

Por favor pdngase en contacto con el maestro(a) de la clase para aclarar el trabajo que su estudiante esta
haciendo después de alcanzar el nivel 3.0.
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Meta Meta de | TEKS | Tema de prioridad Representar y resolver situaciones de multiplicacion y
anual las division, incluyendo el drea
nueve Introducido: 3ras. nueve semanas
semanas
4.0 4.4C | o Representar problemas de un solo paso que implican la multiplicacion
4.4D de hasta un nimero de cuatro digitos por un nimero de un digito
4.4E utilizando matrices, diagramas de tiras o ecuaciones
4.4F | ¢ Resuelve problemas de multiplicacién de hasta un nimero de cuatro
digitos por un niumero de un digito
e Representar problemas de un solo paso que implican la divisidn de
hasta un nimero entero de cuatro digitos dividido por un nimero
entero de un digito utilizando matrices, diagramas de tiras o ecuaciones
e Resolver problemas de divisién de hasta un dividendo de cuatro digitos
por un divisor de un digito
e Determinar el area de los rectangulos cuando se dan longitudes de lado
3ras. 3.4K o visuales
3.0 3.5B [ e Representar problemas de un solo paso que involucran la multiplicacién
3.5E dentro de 100 usando TODOS los siguientes métodos: matrices,
3.6C diagramas de tiras y ecuaciones
e Resolver problemas de un solo paso que involucran la multiplicacion
dentro de 100 usando nimeros de dos digitos por un nimero de un
digito
e Representar problemas de un solo paso que involucran divisién dentro
de 100 usando TODOS los siguientes métodos: matrices, diagramas de
tiras y ecuaciones
e Resolver problemas de divisién de un solo paso que involucran divisién
dentro de 100
e Representar la multiplicacién y divisién de dos pasos dentro de 100
utilizando TODOS los siguientes métodos: matrices y ecuaciones
(pueden implicar multiplicacion, division o una combinacion de ambas)
e Resuelve la multiplicacién y divisidon de dos pasos dentro de 100 (puede
implicar multiplicacidn, division o una combinacidon de ambos)
e Representar relaciones del mundo real utilizando ambos, pares de
numeros en una tabla y descripciones verbales
Competencia en 8 de las 8 destrezas enumeradas
2.5 Demostrar competencia en 7 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
2.0 Demostrar competencia en 5 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.5 Demostrar competencia en 3 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo 1.0
0.5 Con ayuda, una comprensién parcial del contenido 1.0
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Geometria y andlisis de datos

Para ser un 3.0 en esta meta de progreso de aprendizaje, los estudiantes deberdn demostrar competencia en
las 3 habilidades enumeradas en la progresién.

Los estudiantes clasificaran y ordenaran figuras de dos dimensiones (incluyendo figuras de 3-12 lados,
asi como rombos, paralelogramos, trapecios, rectangulos y cuadrados como ejemplos de
cuadrilateros).

Los estudiantes clasificaran y ordenaran figuras de tres dimensiones que incluyen conos, cilindros,
esferas, prismas triangulares, prismas rectangulares y cubos segln los atributos.

Los estudiantes resumirdn un conjunto de datos con multiples categorias utilizando TODAS las
siguientes tablas de frecuencia, diagrama de puntos, pictograma o grafico de barras con intervalos
escalados

Antes de dominar todas las destrezas enlistadas para el objetivo anual 3.0, los estudiantes comenzardn a
dominar una destreza a la vez en cualquier orden dado.

Un estudiante que estd comenzando a aprender el contenido, pero solo puede lograr una parte de 1
destreza lograra un 0.5.

Para alcanzar el nivel 1.0, los estudiantes demostraran competencia en 1 de las 3 destrezas.
Para alcanzar el nivel 2.0, los estudiantes demostraran competencia en 2 de las 3 destrezas.

Para alcanzar el nivel 3.0, los estudiantes demostraran competencia de todas las habilidades al final de
las 4tas. 9 semanas.

Los estudiantes estaran activamente involucrados en establecer y reflexionar en sus metas durante las
unidades 4 y 5 centrados en estas 3 destrezas. Las listas de verificacion de progreso de los estudiantes se
ubicaran en la carpeta que su hijo llevara a casa para verificar el progreso durante todo el afio.

Después de que la unidad se haya ensefiado por completo, los estudiantes que aln no han alcanzado una
meta anual de 3.0 continuaran trabajando en estas destrezas durante el tiempo de apoyo en los niveles 2/3 y
continuaran realizando un seguimiento de su progreso en la hoja de metas. Se recomienda a los padres de
familia comunicarse con el maestro(a) para aclarar el progreso que su estudiante esta haciendo.

Después de que un estudiante logre la meta de 3.0, tiene la opcidon de elegir entre hacer un proyecto con
experiencia de aprendizaje basada en nuestros recursos de CCISD para 3er. grado “Explorando Matemadticas”
(Math Explorers), o hacer su propia creacion de un proyecto conectado a las matematicas que se han
aprendido. Esto lo mantendra en 3.0. También puede tener la experiencia de trabajar en las destrezas de
cuarto grado y alcanzar el objetivo anual de 4.0.

Nivel 4.0 - A los estudiantes que dominan todas las habilidades anteriores a la 4.0 se les pueden ofrecer
experiencias con la clasificacion de figuras de dos dimensiones basadas en la presencia o ausencia de lineas
paralelas o perpendiculares o la presencia o ausencia de dngulos de tamafio especifico. También se les
ofreceran experiencias con la representacion de datos sobre TODO lo siguiente: una tabla de frecuencias, un
diagrama de puntos o un grafico de tallo y hoja marcado con ndmeros enteros y fracciones. La mayoria de
estas experiencias serdn investigaciones. Recuerde que un 4.0 significa que han dominado esa habilidad.
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Por favor pongase en contacto con el maestro(a) de la clase para aclarar el trabajo que su estudiante est3
haciendo después de alcanzar el nivel 3.0.

Meta Meta TEKS | Tema de prioridad: Geometria y andlisis de datos
anual de las
nueve Introducido: 3ras. nueve semanas
semanas
4.0 4.6D Clasificar las figuras de dos dimensiones en funcién de la presencia o ausencia

de lineas paralelas o perpendiculares o la presencia o ausencia de angulos de un
tamario especificado

4.9A Representar datos sobre TODOS los siguientes: una tabla de frecuencias, un
diagrama de puntos o un grafico de tallo y hoja marcado con nimeros enteros y
fracciones

3.6A Clasificar y ordenar figuras de dos dimensiones (incluyendo figuras de 3-12
4tas. 3.6B lados, asi como rombos, paralelogramos, trapecios, rectangulos y cuadrados

3.0 como ejemplos de cuadrilateros)

Clasificar y ordenar figuras tridimensionales, incluidos conos, cilindros, esferas,
prismas triangulares, prismas rectangulares y cubos en funcion de los atributos

Resumir un conjunto de datos con varias categorias utilizando TODO lo
3.8A | siguiente: una tabla de frecuencias, un diagrama de puntos, un pictograma y un

grafico de barras con intervalos escalados

Competencia en 3 de las 3 habilidades

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

0.5 Con ayuda, una comprension parcial del contenido 1.0
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Ciencias

En las primeras 9 semanas, su hijo de tercer grado medira, probara y anotara las
propiedades fisicas de la materia, incluyendo la temperatura, la masa, el magnetismoy
la habilidad de hundirse o flotar en el agua. Las investigaciones practicas son
esenciales y su hijo anotard los datos que recopile de varias maneras. La masa se
introducird como una propiedad que se puede medir, y en este nivel, no habra
distincion entre la masa y el peso.

Por primera vez, su hijo también aprendera sobre los gases. Los estudiantes utilizaran
sus conocimientos previos para predecir, observar y registrar cambios en los estados
de la materia causados por el calentamiento o enfriamiento de objetos. Esto se basa
en lo que aprendieron en grados anteriores sobre como el calentamiento y el
enfriamiento pueden cambiar los materiales. La comprensidon de estos conceptos sera
importante para futuras evaluaciones, incluyendo el STAAR de 52 grado.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Materia y energia
anual las nueve Introducido: 1ras. nueve semanas
semanas
4.0 Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
Comprension competente de que la materia tiene propiedades fisicas que se pueden
1ra. medir, que determinan como la materia se identifica, clasifica, cambia y se usa al:
3.0 [1 Utilizar herramientas para medir, probar y anotar datos sobre las
3.6A propiedades fisicas de la materia tales como la temperatura, la masa, el
magnetismo y la habilidad de flotar o hundirse en el agua.
[J  Utilizar datos para describir y clasificar la materia como sdlida, liquida o gas.
368 O Demgstrar y discutirlc!ue Iqs liquidos y los gasgs' toman la forma de su
recipiente y que los sdlidos tienen una forma definida.
[J  Predecir, observar y anotar datos sobre los cambios en el estado de la
materia causados por el calentamiento y el enfriamiento.
3.6C
2.5 Demostrar competencia en 3 de las 4 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
2.0 Demostrar competencia en 2 de las 4 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 4 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
0.5 Comprension parcial del contenido de las destrezas en el objetivo 3.0
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Fuerza, movimiento y energia

Su hijo de tercer grado explorard cdmo el empujar o jalar/tirar, asi como las fuerzas del magnetismoy la
gravedad, afectan a los objetos. Los estudiantes aprenderan que el magnetismo es una fuerza de atraccién
que hace que los materiales magnéticos se muevan y que la gravedad es una fuerza que atrae a objetos unos
hacia otros. Se utilizaran diversas actividades, demostraciones, investigaciones y conexiones del mundo real
para promover la comprensién. Los estudiantes usaran modelos para identificar ejemplos de energia de cada
dia, incluyendo la energia luminosa, de sonido, térmica y mecanica.

Su hijo tendra multiples oportunidades para observar y comprender las fuerzas a través de demostraciones,
investigaciones prdcticas con objetos y varias conexiones del mundo real. La comprension de estos conceptos
serd importante para las evaluaciones futuras, incluyendo el STAAR de 52 grado.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Fuerza, movimiento y energia
anual las nueve
semanas Introducido: 2das. nueve semanas
4.0 Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
2das. Comprensidon competente de la naturaleza de las fuerzas y los patrones de sus

interacciones al:

3.0 3.7A [] Utilizar herramientas para demostrar y describir las fuerzas que

actuan sobre un objeto tales como el magnetismo, la gravedad y el
3.7B empujarlos o jalarlos.

[J Planificar y conducir una investigacién descriptiva y recopilacion de
datos que demuestren y expliquen cdmo la posicion y el movimiento
se pueden cambiar al empujar y jalar objetos.

3.8A Comprensién competente de que la energia esta en todas partes y se puede
observar en ciclos, patrones y sistemas al:

[J Usar modelos para identificar ejemplos diarios de energia, incluyendo
energia luminosa, de sonido, térmica y mecdnica .

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
0.5 Comprensién parcial del contenido de las destrezas en el objetivo 3.0
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La Tierra y el espacio

En las terceras nueve semanas, su hijo comenzard a estudiar la Tierra y el espacio aprendiendo a identificar el
orden de los ocho planetas por su posicién desde el sol. Este concepto es importante para futuras evaluaciones,
incluyendo el STAAR de 52 grado.

Luego, su hijo se centrard en modelar y describir los rdpidos cambios en la superficie de la Tierra causados por
volcanes, terremotos y deslizamientos de tierra. Los estudiantes exploraran como estos eventos naturales
pueden alterar rapidamente el paisaje.

Finalmente, su hijo aprenderd cémo los humanos usan los recursos naturales que se encuentran en la Tierra.
Comprenderdan la importancia de estos recursos y cémo se utilizan en nuestra vida diaria. Esta unidad
proporcionara una comprension integral de la Tierra y el espacio, los fendmenos naturales y el uso de los
recursos. La comprensién de estos conceptos sera importante para las evaluaciones futuras, incluyendo el
STAAR de 52 grado.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: La Tierra y el espacio
anual las Introducido: 3* nueve semanas

nueve
semanas

4.0 Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0

3ras. Comprension competente de que hay objetos y patrones reconocibles en el sistema
% solar de la Tierra al:

3.0 L
solar en relacién con el Sol.

con el paso del tiempo al:
en su superficie.
pueden administrar al:

construcciodn, la agricultura, la transportacion y para hacer productos.

3.9B [J  Utilizar modelos para identificar el orden de los planetas en nuestro sistema

Comprension competente de que hay procesos reconocibles que cambian la Tierra
3.10C [1 Desarrollar modelos de la superficie de la Tierra y describir cambios rapidos
3.11A Comprension competente de como los recursos naturales son importantes y se

O Explorar y explicar cdmo los humanos usan los recursos naturales en la

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

0.5 Comprension parcial del contenido de las destrezas en el objetivo 3.0
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Los organismos y medioambientes

En las cuartas nueve semanas, su hijo se sumergira en el fascinante mundo de los ecosistemas, cadenas alimenticias,
fosiles y ciclos de vida. Los estudiantes desarrollaran y usaran modelos para entender como la energia se mueve a través
de las cadenas alimenticias — del Sol a las plantas a los animales. También exploraran cémo los cambios en una cadena
alimenticia pueden impactar el ecosistema entero. Al estudiar los fdsiles, los estudiantes descubrirdn cémo los cientificos
aprenden sobre los organismos y medioambientes que existieron hace mucho tiempo. Los fdsiles nos ayudan a entender
como la vida en la Tierra ha cambiado a través del tiempo. Los estudiantes exploraran e ilustraran los ciclos de vida de
diferentes plantas y animales. Ellos notaran patrones para comparar cémo cada organismo crece, cambia y sobrevive en
su medioambiente. La comprensidn de estos conceptos serd importante para las evaluaciones futuras, incluyendo el

examen de ciencias STAAR de la escuela elemental.

Meta
anual

Meta de
las
nueve
semanas

TEKS

Tema de prioridad: Los organismos y medioambientes
Introducido: 4tas. nueve semanas

4.0

Comprensién avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0

&)

3.0

4tas.

3.12B

3.12D

3.13B

Comprensidon competente de patrones, ciclos, sistemas y relaciones dentro de
medioambientes al:
[J  Desarrollar y usar modelos y datos para describir el flujo de energia en diferentes
cadenas alimenticias.
[J  Utilizar datos y modelos para predecir cdmo los cambios en una cadena alimenticia
afectarian a diferentes ecosistemas.
[J  Explorar e identificar fésiles como evidencia de organismos vivos y medioambientes
en el pasado.

Comprensidon competente de que los organismos experimentan procesos de vida similares y
tienen estructuras que les ayudan a sobrevivir dentro de sus medioambientes al:
[]  Explorar, ilustrar y compararlos patrones en los ciclos de vida de diferentes
organismos.

2.5

Demostrar competencia en 3 de las 4 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

2.0

Demostrar competencia en 2 de las 4 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

1.0

Demostrar competencia en 1 de las 4 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

0.5

Comprensidn parcial del contenido de las destrezas en el objetivo 3.0
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Estudios sociales

Nuestro gobierno

En las primeras 9 semanas, los estudiantes exploraran la estructura basica y la funcidn de varios niveles de
gobierno. Para esta meta de progreso, los estudiantes aprenderan la estructura basica y la funcién del
gobierno, asi como ideas importantes en documentos histdricos en varios niveles de gobierno. Los estudiantes
describirdn estructuras en el gobierno, identificardn a los funcionarios locales y explicaran cémo son elegidos.
Finalmente, en esta progresion, los estudiantes de tercer grado entenderan que las personas son elegidas
para cumplir los deseos de quienes las eligieron. Al final de las 3ras. nueve semanas, los estudiantes
entenderan que el concepto de "consentimiento de los gobernados" significa que el gobierno obtiene todo su
poder del pueblo. Si a la gente no le gusta el gobierno, tienen derecho a cambiarlo eligiendo a otros
representantes que cambien las leyes y las estructuras.

Meta | Metade | TEKS | Tema de prioridad: Gobierno
anual | las nueve

semanas Introducido: 1ra. nueve semanas.

4.0 Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0

1ras. Comprensidon competente de la estructura basica y las funciones de varios niveles de
gobierno mediante:

3.0 3.7A | o Describir la estructura basica del gobierno en la comunidad local, el estado y la
nacion.

3.7B | o ldentificar a los funcionarios del gobierno local, estatal y nacional y explicar como

son elegidos.

Comprensién competente de ideas importantes en documentos histéricos mediante:
0O Describir el concepto de "consentimiento de los gobernados".
3.8B

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

0.5 Comprensién parcial del contenido 1.0




Comunidades
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En las segundas nueve semanas, los estudiantes explorardn cémo y por qué se forman las comunidades y
cémo las personas trabajan juntas para satisfacer sus necesidades. Los estudiantes aprenderan sobre las
razones comunes por las que las personas forman comunidades, tales como la necesidad de seguridad, leyes,
libertad religiosa y oportunidad econdmica. Los estudiantes exploraran cdmo las comunidades han cambiado
a través del tiempo y como se han mantenido igual. Compararan cémo las personas en diferentes lugares
satisfacen sus necesidades para cosas como la educacion, transportacion, recreacion y gobierno local. Los
estudiantes aprenderan sobre individuos, eventos e ideas claves que han influenciado el desarrollo de
comunidades a través de la historia.

Meta
anual

Meta de las
nueve
semanas

TEKS

Tema de prioridad: Comunidades
Introducido: 2das. nueve semanas.

Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0

2ndas.

3.2A

3.2B

3.1A

Comprensidon competente de las caracteristicas comunes de las comunidades
pasadas y presentes al:

O Identificar razones por las cuales las personas han formado comunidades,
incluyendo una necesidad de seguridad y leyes, libertad religiosa y bienestar
material.

o Comparar maneras en que las personas en una comunidad local y otras
comunidades satisfacen sus necesidades de gobierno, educacion, transportacion y
recreacion.

Comprensidn competente de cdmo los individuos, eventos e ideas han
influenciado la historia de varias comunidades al:

o Describir cdmo los individuos, eventos e ideas han cambiado las comunidades
en el pasado y el presente.

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
0.5 Comprensién parcial del contenido 3.0
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En las terceras nueve semanas, los estudiantes se convertiran en jovenes cartografos al explorar cdmo leer
mapas y entender cdmo las personas interactiian con su medioambiente. Los estudiantes usaran puntos
cardinales (norte, sur, este, oeste) y puntos intermedios para localizar lugares en mapas y globos terrdqueos.
Ellos también aprenderan cémo leer y crear mapas que incluyan rasgos importantes tales como un titulo, la
rosa de los vientos/brujula geogréfica, leyenda, escala y sistema de cuadricula. Los estudiantes descubriran
como las personas de varias comunidades alrededor del mundo se adaptan y cambian su medioambiente - ya
sea al construir casas en climas calidos, crear transportacién en ciudades concurridas o agricultura en areas

rurales.
Meta Meta de las | TEKS Tema de prioridad: Geografia
anual nueve Introducido: 3ras. nueve semanas.
semanas
Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
3ras. Comprension competente de los conceptos de ubicacidn/localizacidn, distancia y
direccion en mapas y globos terraqueos al:
3.4A O Usar puntos cardinales e intermedios para localizar lugares en mapas y globos
terrdqueos en relacion con la comunidad local.
3.4C O Identificar, crear e interpretar mapas de lugares que contengan elementos de
mapas, incluyendo un titulo, rosa de los vientos/brujula geogréfica, leyenda,
3.3B escala y sistema de cuadricula.

Compresidon competente de cdmo los humanos se adaptan y/o modifican el

medioambiente fisico al:

O Identificar y comparar cdmo las personas en diferentes comunidades se han
adaptado a su medioambiente.

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
0.5 Comprensidn parcial del contenido 3.0
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Economia y tecnologia

En las 4tas. 9 semanas, los estudiantes exploraran el concepto de la economia y la tecnologia. En esta
progresion, los estudiantes comprenderdn los propédsitos de ganar, gastar, ahorrar y donar dinero.
Comprenderan el concepto de los sistemas de libre empresa y cdmo operan las empresas en este sistema. Los
estudiantes también estudiardn el impacto de varios avances cientificos, incluidas las computadoras, la
pasteurizacién y las vacunas médicas en las comunidades de toda nuestra nacién.

Al final de las 9 semanas, nos aseguraremos de que los estudiantes sepan que comprender los conceptos de
ingresos, gastos, ahorro, crédito y donaciones caritativas respalda la capacidad de administrar sus recursos
financieros de manera mas efectiva para una vida de seguridad financiera. Ademas, los estudiantes
comprenderdn como la invencion de nuevas tecnologias ha afectado la vida de varias comunidades, tanto
pasadas como presentes.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Economia y tecnologia
anual las Introducido: 4tas. nueve semanas.
nueve
semanas
Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
4tas. Comprensidon competente del concepto del sistema de libre empresa al:
3.5A o Identificar formas de ganar, gastar, ahorrar y donar.

Comprensidon competente de que los individuos han creado o inventado nuevas
tecnologias y han afectado la vida en varias comunidades, pasadas y presentes, al:
3.13B
o Describir el impacto de los avances cientificos y las nuevas tecnologias en
computadoras, pasteurizacidén y vacunas médicas en varias comunidades.

o Comprender vocabulario especifico del concepto, como ganancias, avances
cientificos, pasteurizacién, etc.

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

0.5 Comprensidn parcial del contenido 3.0
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Musica
Identificar, reproducir, crear y representar patrones ritmicos y
melodicos mientras explora nuevas ideas musicales

Los estudiantes de tercer grado continuaran construyendo sobre su conocimiento de los patrones ritmicos y
melddicos a través de actividades tales como, pero no limitadas a, el habla, la cancidn, el movimiento,
instrumentos y el juego. Los estudiantes que cumplan con los estandares del nivel de grado aprenderan a
identificar, reproducir, crear y realizar cuatro notas emitidas de semicorchea, la nota redonda, el silencio
redondo y la escala pentatdnica extendida (S, L, DR M S L D'). Se hara hincapié durante todo el afio en el uso
de la técnica apropiada y de la terminologia de la musica.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Identificar, reproducir, crear y representar
anual | las nueve patrones ritmicos y melddicos mientras explora nuevas ideas
semanas musicales.
4.0 Demostrar habilidad musical mas alla del nivel de grado.
3ras. / 3.2A Crear y realizar patrones ritmicos y melddicos, tales como cuatro notas
4tas. 3.2B de semicorchea, la nota redonda, el silencio de redondo y la escala
3.0 34A pentatonica extendida (S, L, DR M S L D') independientemente y en un
3.48B grupo.
34C
3.6B
2.0 2das. Identificar y reproducir patrones ritmicos y melddicos, tales como

cuatro notas de semicorchea, la nota redonda, el silencio redondo y la
escala pentatdnica extendida (S, L, DR M S L D') independientemente y
en un grupo con orientacion.

1.0 las. Crear y realizar los patrones ritmicos y melddicos, tales como la nota
blanca, el silencio de blanca y la escala pentaténica (D R M S L)
independientemente y en un grupo.
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Arte

Inspirar la creacion de arte mediante el uso de experiencias personales
y de la vida a través de una variedad de medios

REEK

Los estudiantes de tercer grado que cumplan con los estdndares del nivel de grado explorardn y comunicaran
ideas de experiencias de la vida para crear composiciones usando una variedad de medios. Se espera que los
estudiantes usen el vocabulario apropiado cuando discutan sus propias ilustraciones, el trabajo de sus
compafieros y de los maestros artistas. Al final del afio, se espera que los estudiantes de tercer grado creen
composiciones originales y que comparen y contrasten obras de arte usando los elementos del arte y los
principios del disefio (linea, figuras, color, textura, forma, espacio, valor, énfasis, patrdn, ritmo, variedad,
equilibrio, proporcidn y unidad).

Meta Meta de TEKS | Tema de prioridad: Inspirar la creacion de arte mediante el uso de experiencias
anual las nueve personales y de la vida a través de una variedad de medios.
semanas Introducido: 1as. nueve semanas.
4.0 Demostrar habilidad artistica mas alld del estandar del nivel de grado.

3ras. /4tas. | 3.1A-C | Comunicar las ideas artisticas significativas exploradas a través de la
3.0 3.2A-C | colaboracidn, investigacién y observacién consecuentemente.

3.3A-D | Incorporar consecuentemente los elementos y principios del arte.

3.4A-C

2.0 2das. Comunicar las ideas artisticas significativas exploradas a través de Ia
colaboracidn, investigacidn y observacidn, la mayor parte del tiempo.
Incorporar los elementos y principios del arte la mayor parte del tiempo.

1.0 1lras. Comunicar las ideas artisticas significativas exploradas a través de Ia
colaboracidn, investigacion y observacion, algunas veces.

Incorporar los elementos y principios del arte algunas veces.

Utilizar una variedad de herramientas y medios de arte.
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Bienestar

Demostrar un control positivo de si mismo, utilizar la forma madura en
habilidades locomotoras y manipuladoras fundamentales y mantener
la forma madura en situaciones dinamicas de juego

Los estudiantes de tercer grado continuardn demostrando el control positivo de si mismos. Los estudiantes
utilizardn y mantendran formas maduras de movimiento mientras participan en situaciones de juego dinamico.
Mientras trabajan en el control de si mismos aprenderan las reglas y procedimientos del aula de educacién
fisica, los estudiantes mantendran su propio espacio personal tanto en grupos grandes como pequefios. Los
estudiantes de tercer grado que dominen la expectativa del nivel de grado del control positivo de si mismos y
que utilicen y mantengan la forma madura en situaciones de juego dinamico podran realizar los TEKS de cuarto

grado de educacion fisica.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Demostrar un control positivo de si mismo, utilizar
anual las nueve la forma madura en habilidades locomotoras y manipuladoras
semanas fundamentales y mantener la forma madura en situaciones dindmicas
de juego.
Introducido: 1ras. nueve semanas.
4.0 4.1 A-K Mantener la forma madura en habilidades locomotoras y manipulativas
4.2 A-D mas alla del nivel de grado.
4.3 A-E Utilizar la forma madura mientras participa en situaciones de juego
4.5 A-B dindmico mas alld del nivel de grado.
4.6 A-B Demostrar un control positivo de si mismo mas alla del nivel de grado.
4.7 A-D
3ras. 3.1A-J Mantener la forma madura en habilidades locomotoras y manipulativas
3 0 /4tas. 3.2A-B independientemente.
) 3.3A-D Utilizar la forma madura mientras participa en situaciones de juego
3.5A-B independientemente.
3.6 A-B Demostrar un control positivo de si mismo independientemente.
3.7A-C
2.0 2das. Mantener la forma madura en habilidades locomotoras y manipulativas
con apoyo minimo.
Utilizar la forma madura mientras participa en situaciones de juego con
apoyo minimo.
Demostrar un control positivo de si mismo con apoyo minimo.
1.0 1lras. Mantener la forma madura en habilidades locomotoras y manipulativas

con apoyo.

Utilizar la forma madura mientras participa en situaciones de juego con
apoyo.

Demostrar un control positivo de si mismo con apoyo.
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Teatro

Expresar ideas y emociones en una variedad de roles a través de la pantomima
narrativa, el juego dramatico o la dramatizacion de la historia.

Los estudiantes de tercer grado expresaran ideas y emociones en una variedad de roles a través de
pantomima narrativa, juego dramatico o dramatizacion de historias. Se espera que los estudiantes usen la
terminologia teatral apropiada para criticar constructivamente las actuaciones de sus companeros y de si
mismo. Al final del afio, los estudiantes combinaran el conocimiento de las técnicas de pantomimay la
literatura para contar una historia utilizando la voz expresiva y el movimiento.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Expresar ideas y emociones en una variedad de roles a
anual las nueve través de la pantomima narrativa, el juego dramatico o la dramatizacion de la
semanas historia.
4.0 Demostrar teatralidad mas alla del estandar de nivel de grado
3ras. 3.1AD Expresar ideas y emociones en una variedad de roles a través de la pantomima
3.0 /4tas. 3.2 A,B,D | narrativa, el juego dramatico o la dramatizacion de la historia.
3.3CD Interactuar apropiadamente con otros en el juego dramatico usando
3.4A terminologia de escenario y actuacion.
3.5AB,C
2.0 2das. Imite ideas y emociones en una variedad de roles a través de la pantomima
narrativa, el juego dramatico con orientacion.
1.0 1lras. Juego de roles en situaciones de la vida real e imaginativas a través del juego

dramatico.




