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Caracteristicas de un estudiante exitoso

Demostrar confiabilidad

En CCISD, los estudiantes exitosos actian con honestidad, integridad y lealtad. “Demostrar confiabilidad”
significa que cada estudiante comprende la importancia de decir la verdad, ser responsable y cumplir sus
propios compromisos y los que haga con los demas.

Demostrar respeto hacia los demas

En CCISD, los estudiantes exitosos usan palabras amables, escuchan con una mentalidad abierta, solucionan
los conflictos pacificamente y valoran la diversidad. “Demostrar respeto hacia los demas” significa que cada
estudiante comprende la importancia de aceptarse a si mismo y a los demas sin condiciones.

Demostrar autonomia y responsabilidad

En CCISD, los estudiantes exitosos llegan preparados, participan y se responsabilizan de sus acciones.
“Demostrar autonomia y responsabilidad” significa que cada estudiante comprende el impacto de sus
acciones y decisiones personales sobre si mismo y sobre los demas.

Demostrar justicia y cooperacion

En CCISD, los estudiantes exitosos siguen las reglas y comparten con los demas. “Demostrar justicia y
cooperacion” significa que cada estudiante comprende la importancia de tener consideracion sobre los
sentimientos y las necesidades de los demas e incluir a todos.

Demostrar interés por ayudar a los demas

En CCISD, los estudiantes exitosos ayudan a los demds, muestran empatia y tolerancia. “Demostrar interés por
ayudar a otros” significa que cada estudiante comprende la importancia de la bondad hacia si mismo y hacia
los demas.

Demostrar valores de civismo

En CCISD, los estudiantes exitosos contribuyen al bienestar de su hogar, escuela, comunidad y pais. “Demostrar
valores de civismo” significa que cada estudiante comprende la importancia de ser voluntario y colaborar para lograr
metas personales y de la comunidad.
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Explicacion del sistema de calificaciones

Un reporte de calificaciones basado en los estdndares comunica el nivel de habilidad de un estudiante a
medida que él/ella avanza hacia el cumplimiento de los estandares estatales y del distrito. Los estandares de
aprendizaje son las destrezas académicas que su nifio(a) debe saber o poder hacer para el fin del afio escolar.
Calificar de acuerdo con los estandares, es una manera en la que CCISD puede asegurarse que los estudiantes
estan preparados para el siguiente nivel de grado. Los reportes de calificaciones basados en los estandares
proporcionan una calificacion para cada meta de aprendizaje, de esta manera, los estudiantes reciben varias
calificaciones en cada materia. El comportamiento y los habitos de trabajo, que se denominan como las
“Caracteristicas de un estudiante exitoso,” se califican por separado para proporcionar una representacion
precisa del éxito académico de su nifo(a).

CCISD ha hecho la transicidn al sistema de calificacion basado en los estandares en un esfuerzo por darles a los
estudiantes y a los padres mas informacidn sobre las dreas en las que los estudiantes necesitan mejorar. El
sistema de calificar tradicional; combina muchos elementos— calificaciones de pruebas, mini pruebas, tareas
completas, participacion en el salén, crédito adicional— y promedia el trabajo del periodo de calificaciéon a un
porcentaje que se correlaciona con un grado en el que se usa una letra. El sistema de CCISD de calificaciones
basado en los estandares esta disefiado para identificar dénde hay faltas de aprendizaje especifico y
necesidades académicas, para de esta manera, darles tiempo a los estudiantes, maestros(as) y padres para
que trabajen juntos y se logre un avance.

En el reporte de calificaciones de CCISD hay una clave con descriptores para sefalar los niveles de rendimiento
académico:

1 - En proceso de desarrollar la habilidad

2 — Cerca de cumplir el estandar de nivel de grado
3 — Cumple con el estdndar de nivel de grado

4 — Excede el estdndar de nivel de grado

Para cada nueve semanas usted observara las metas del distrito y el progreso de su estudiante. La meta del
distrito le informara a qué nivel se espera que los estudiantes se estén desempefiando. La columna de las
nueve semanas le informara exactamente cémo se esta desempefiando su nifio(a). Si la meta del distrito y el
progreso del estudiante son iguales, su nifio(a) se estd desempefiando como debe ser. Si el progreso del
estudiante es un poco mas bajo, la informacién de progresion de aprendizaje en esta guia se utilizara para
ayudar a identificar las areas especificas en las cuales se tiene que trabajar. Cada maestro(a) también repasara
estas progresiones con la misma meta en mente. Si el progreso de su nifio(a) es mas alto que la meta del
distrito, su nifio(a) se esta desempefiando “sobre el nivel de grado” para ese estandar.

En CCISD, es muy importante que los estudiantes tomen la responsabilidad de su propio aprendizaje. Este
sistema permite que cada estudiante elija opciones, establezca metas y que se encargue de su propio
aprendizaje, con un enfoque constante en los estandares del nivel de grado. La meta para cada estandar de
aprendizaje para el final del afio es el nivel 3 — cumple con el estdndar de nivel de grado.
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Usar el vocabulario y destrezas metacognitivas para profundizar
la comprension

Meta Progreso TEKS Tema de prioridad 3er. grado: Usar el vocabulario y destrezas metacognitivas
anual Esperado para profundizar la comprensién
4.0 Excede los estandares del nivel del grado escolar, especificamente en las destrezas
que se enlistan en la meta 3.0.
3ras. o 3.3B Cumple con los estandares del nivel del grado escolar para las destrezas que se
3.0 4tas. 3.6E enlistan a continuacion:
nueve 3.6F
semanas 3.6G El estudiante usa el vocabulario recién adquirido y las habilidades metacognitivas
para interactuar con textos leidos, leidos en voz alta o vistos de manera significativa
3.6H para desarrollar y profundizar la comprensién de textos cada vez mds complejos
(leidos, leidos en voz alta o vistos). Se espera que el estudiante:
e use el contexto dentro y mas alla de la oracién para determinar el
significado de palabras desconocidas y palabras de significado multiple
e haga inferencias y use evidencia para apoyar la comprensién
e evalle los detalles leidos para determinar las ideas claves
e sintetice informacidn para crear un nuevo entendimiento (informativo y
argumentativo)
e haga conexiones relacionadas con experiencias personales, ideas de otros
textos y la sociedad.
2.0 2das. 9 Cerca de cumplir los estandares del nivel del grado escolar para las destrezas que
semanas se enlistan en la meta 3.0
1.0 1ras. 9 Desarrollando la habilidad para las destrezas que se enlistan en la meta 3.0
semanas
0.5 Con ayuda, muestra una comprensién parcial del contenido 1.0

Preguntas para hacerle a su hijo en casa:

¢Cudl es tu objetivo de lectura?
¢Qué crees que
¢Te ha pasado esto alguna vez?

¢Qué conexion(es) tienes con el texto?

éPor qué crees que sucedid que ? {COmo lo sabes?

¢Qué deduces del texto? (¢Qué entendiste que el autor no te dijo?) ¢éCodmo te diste
cuenta de eso, a pesar de que el autor no lo dijo directamente?

significa en el texto?
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INDEPENDENT SCHOOL DISTRICT

TEMA DE PRIORIDAD DE 32 GRADC: Usar vocabulario y habilidades metacognitivas para profundizar la comprensién
El estudiante es capaz de urtilizar el vocabulario y las habilidades metacognitivas recién adquiridas e interactuar con textos leidos,
escuchados o vistos de manera significativa para desarrollar y profundizar la comprension de textos cada vez mas complejos (leidos,

escuchodos o vistos)

EN DESARROLLO (LO)

SE ACERCA (20)

SE ACERCA
(25)

CUMPEE (30)

SUPERA (*£0)

Hacer Conexiones
El estudionte es copoz, con lo oyuds
de un oduito de:

‘ Hocer conexiones

Hacer Conexiones
El estudionte con frecuencic es
29 con gyudo de un oduits de:

* Hacer conexiones &n uUna manera

concisa y enfocada entre.

e  textosy si mismo
[experiencias personales)

e  dos o mas textos

Inferir
El estudionte es copez, con lo cyuds
de un odulto de:

*Hacer inferencias o algunas

Inferir
El estudionte es con frecuencic copez

acer inferencias usando
- esquema (conecimiento

nferencias previo)

- EXpenencids perionaies Lomo
evidencia para apoyar la
comprension

- Puede no incluir evidencia
textual

Claves de contexto Claves de contexto
Ei estudionte es gopor, con lo ayuda | Eiestudiante es con frecuencis copaz

de un oduito de:

- Autocorregirse y monitorearse a si
mivmo s comprensidn de palabras
desconoadas y con significados
multiples usando:

ge:
- Autocorregirse y monitorearse a si
mismo ks comprension de palabras
desconocidas y con significades

miitiples wsando:

s |méigenes . Imagenes
o Texto . Evidencia de texto
. Conocimiento de un tema
simple
. Conocimiento de cémo
funcionan |as historias
Evalvar Evaluar
Ei estudionts es copoz, con o oyuds | Elestudionte es con frecuencis copaz
de un oduito de: gde:

*evaluar los detalles o evaluarios
ocasionalmente para determinar
qué e4 lo més importante.

- evaluar los detalles para determinar
qué &< lo més imp

necesita mis ayuda para expresar su

pensamiento.

Sintetizar
El estudionte es copoz, con lo cyuds
de un oduito de:
*usar idess del texto para:
. Determinar ideas claves
. Hacer inferencias
. Generar ideas nuevas

Sintetizar:
Eil estudionte es gon frecuencis copaz
ge:

* usar ideas del texto para
. Determinar ideas claves
- Hacer inferencias

. Generar ideas nuevas

ivo 3.0

ia el objeti

to hac

imien

.

Muestra crec

Hacer Conexiones

El estudionte ez copoz de:

* Hacer conexiones significativas en
Una maness conisa y enfocada

Hacer Conexiones
El estudiante es copoz, en forma
gonsisterts & indegendierte de:

* Hacer conexiones significativas en

Una manera conaisa y enfocada

énlre: tre:
+  textosy sl mismo e P
. +  textosy si mismo
[experiencias (experiencias
personales) xponales
«  Jos o mds textos personales)
*  dOs O mOs textos
Inferir Inferir

£l estudionte g3 copoz de:

* Hacer inferencias usando

. Esquemna (conocimiento
previo)

. Experiencias personales como
evidencia para apoyar la
comprension

&l estudiante es copaz, en forma

consisrents & (ndependents de:

- hacer inferencias usando

. Esquema (conocimiento
previo)

. Experiencias personales como
evidencia para apoyar la

. Incluir evidencia textual comprension
. Incluir evidencia textual
Claves de contexto Claves de contexto

Ei estudionte es coooz de:
*Determinar el significado de
palabras desconocidas y con
significados miitiples al
autocorregirse y monitorearse a si
mismo usando:

. Otras palabras cercanas ala
palabra desconocida o con
significade multiple

- Oraciones cercanas a las
palabeas desconocidas o con
muditiples significados

Ei estudionte &5 copoz. en forma

gonsistents ¢ independients de:

- Determinar o significado de

palabras desconocidat y con

significados miitiples al

Autocorregirse y monitorearse a 4

mismo usando

. Otras palabras cercanas ala
palabra desconocida o con
signilicado multiple

- Oraciones cercanas a las
palabras cesconocidas o con
mditiples significados

Evaluar
Eil estudionte es copoz de:

*evasluar de forma congistente los
detalles para determinar qué es lo
mdés importante y puede expresar
como determind 13 idea clave

Evaluar

Ei estudiante es coporz. en forma
gonsistents ¢ independiente de:

- evaluar de forma consistente los
detalles para determinar qué es lo

mas importante y puede expresat

como determind la idea clave

Sintetizar

£l estudionts s gogoz ge:

* usar ideas del texto para

. Determinar ideas claves
- Hacer inferencias

. Generar ideas nuevas

Sintetizar

&l estudiante es copaz, en forma

consisrents & (ndependents de:
usar detalles ded texto para

. Determinar ideas claves

. Hacer inferencias

- Generar ideas nuevas

PARAMEROS DE BXTIO PARA HARIDADES MEIACOGMITIVAS PARA PROFUNDIZAR LA COMIRENSION

El estudiante puede:

®  Usarel contexto dentro y fuera de una oracion para determinar &l significade de palabras desconccidas o con significados multiples
Hacer inferencias y usar evidencia para apoyar |a comprension

.
e  Evaluarlos detalles leidos para determinar |as ideas claves
L]

Sintetizar informacion para crear un nuevo entendimiento (Informativo y argumentativo)

Hacer conexiones a experiencias personales, ideas en otros textos y Ia sociedad.
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Caracteristicas de los géneros literarios

Meta Progreso TEKS Tema de prioridad de 3er. Grado: Caracteristicas de los géneros literarios
anual Esperado
4.0 Excede los estandares del nivel del grado escolar, especificamente en las destrezas
gue se enlistan en la meta 3.0.
3ras. o 3.7B Cumple con los estandares del nivel del grado escolar para las destrezas que se
3.0 4tas. 3.7C enlistan a continuacion:
nueve 3.8B
semanas 3.8C El estudiante reconoce y analiza elementos literarios dentro y a través del contenido
cada vez mas complejo de textos literarios tradicionales, contemporaneos, cldsicos y
3.10A diversos. Se espera que el estudiante:
e analice los elementos de la trama, incluyendo la secuencia de eventos, el
conflicto y la resolucion
e explique las relaciones entre los personajes principales y secundarios
o explique el propdsito y mensaje del autor dentro de un texto
e escriba una respuesta que demuestre la comprensién del texto
e use evidencia textual para apoyar una respuesta apropiada
2.0 2das. 9 Cerca de cumplir los estandares del nivel del grado escolar para las destrezas que
semanas se enlistan en la meta 3.0
1.0 1ras. 9 Desarrollando la habilidad para las destrezas que se enlistan en la meta 3.0
semanas
0.5 Con ayuda, muestra una comprensién parcial del contenido 1.0

Preguntas para hacerle a su hijo en casa:

¢Cuadl es tu obijetivo de lectura?

¢De quién trata la historia? ¢Donde tuvo lugar la historia?

¢Hablame del personaje principal? (como se ven, piensan, sienten, etc.)
¢Qué paso en la historia?

¢Cual fue el conflicto (problema)? éCuadl fue la resolucion (solucién)?
¢Por qué crees que el autor escribio la historia en esa secuencia (orden)?
¢Por qué crees que el autor escribid este texto? éQué quiere que
entendamos?
¢Cuéntame sobre la relacion entre los personajes de la historia?

* Haga un seguimiento de cada pregunta: éen qué parte de la historia te dice

eso? ¢Como lo sabes?
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INDEPENDENT SCHOOL DISTRICT

TEMA DE PRIORIDAD DE 32 GRADO: Caracteristicas de los géneros literarios

El esfudionte e copoz de reconocer y analizar elementos literarios dentro v g través del confenido coda vez mas complajo de

textos iterarios frodicicmn

ales, confempordnecs, cldsicos v diversas.

BN DESARROUO (LO)

SE ACERCA (20)

SE ACECA (25)

CUMME (3.0)

SUPERA ('0)

Elemmeitos de la trama &
Resimenes:

El gstudionte a5 copaz der
-Identificar, describic y
entender los eventas
impartantes tales coma:

- Senuencia de ewentos
- Conflicta

- Reselucidn

- Escenario

-Entiende la diferenda entre el
canflicta i &l canflicta

Elesmentos de la trama &

Re=sd menes:

Ei gstuadionte a5 copaz der

-Id entificar y wakeer a

cantar los e lementos de la

Primch Eales camo:

- Sepuencia de
ewentas

- Conflicta principal

- Resolucion

- Escenario {nombra el
escenario, saplics

principal. cima la sabe y
desribe como as)
Personajes Personajes

El gstudionte a5 copaz der

- Inferir los atribukas
sentimientos del personaje al
notar o que el personaje dice,
hace y piensa

- Explicar la diferancia entre los
sentimientas i ks atributos dal
peTSon ajE

Ei gstuadionte a5 copaz der
= Identificar y describir al
personaje|s) principal{esp
de una historss, pensanda
sobre o gue dicedn),
hacedn) v pienssn)

- Identificar y describic al
personaje|s) secundariofs)
de una historks, pansarda
sobre ko gue dicedn),
hacedn) v pienssln)

Propdsito del Autor

El estudionte @5 copaz de-

- Inferir el topico de un texta ¢
APAYVEr LU raroramients con
evidencia textual.

Propdsito del Autor

El estudiente @5 copaz der

- Mormibrar una leccidan gue
&| parsonaje hinya
aprendida en un kextn,
usando kenguaje especificn
w apoyando su
raronami=Entn oan
evidendis textual.

R puiesla & b eetura

Con oyuda ef estudionie as
COEGE o

-Respamder a textos |iteraros y
usar evidencis text usl para
APOYAr SUS PESUBELtAS BN Una
wariedad de farmatns.

-La ewidencia pusde astar
presente i ApOyar vagamenks
la respuests.

R paipsia & b bectura

El gstudionts a5 copaz de:

- Vohver a contar textos de
MEANErA que mantengan su
significade y arden kigco
- Parafras sdr parte de
fi-ciiald

-Ineluir evidencia textual
que apoya b respueits

| cbjetive 3.0

[ e

to hac

Imisn

Muestra crec

Elermentos de la trama & Resimenes:

El gstuadionte s copar de:

-Reconooer y analizar {desglosar) ba

trarma y discutic como cada parte as

impartante pard @l texto completa:

- Seuencia de eventns

L] Conflicto principal

- Resoducicn

L] Ezcenario {desoribe & escenaria
con detalle y exphica come la
histaria seria diferente siel
esEenano cumbiaca)

* Nio dotondromos of ovonas oe kos
estudbantes of Objetive 3.0 por ol
RN, YO U e o un estandor
oo ey

Elementos de la trama & Resomenes:

El gstudionts a5 copazr der

- Reconooer y amalizar (degglosar) el =0

de bas @lementos de la trama por el

Autar y dEoutir como las partes s

danéctan al beto compheto ¥ & obros

fi—yiab

- Seruencia de eventos

- Conflicta principal

- Resolucion
Ewantas importantes maltiphas (la
sccion aspandente, b acdan
descendente)

- Escenario {describe &l esosnara
con detalls y explica como ka
histaria seria diferente siel
escenanio cambiara en textos
likerarios multiphes)

Personajes

El gstudionte a5 copar der

- Explicar las relaciones entra los

persnajes principales y seoundarios

- Diewcribe la que ha sucedida
entre las personajes

- Explica chma estas
intersciones pusden afectar la
tramea en general

Personajes

Fi gstuaionte a5 copaz der

- Conectar s accianes, senbimientos y
mativaciones del personaje @ sus
ralaciones

- Explica cdmo cambian los persanajes a
trawds de L historia

- Explica cdmao las interaccianes can
OLFOS PEFSOMEajes ¥ eventos Geusan qus
los personajes cambien.

Propasito del furtor

El estudionte @5 copaz de-

- Explicar &l propdsite ¥ mensaje del
Autar en un bexto y spoyarks con
evidendia tetual

Progdsite del Autar
El estudionte a5 copaz, ol fonmes
o, = . L

¥ ¥ e
- Infarir el tems universal del libeo v
axplicar coma el tema e aplica a bavida
real usando evidencia textual.
- Bwaluar ks efectividad dee las decisiansas
del arte dal autar.

R puiesta & la lactura

El gstuaionts s copar de:

- Vohver @ contar v parafrasesr teatos
di ménera que mantengan su
significade y orden Kgico

- Escribir respuestas que demuoesinen
s caompransion del texto.

-Lag respuestas potin apoysdas par
evidanda bextual relevante y bien
esrrgida

Re< paitsts & la lacbura

£l gstudionts a5 copaz de:

= \okear a contar, parafrasear y resumir
et di maners gue mantengan su
significade y arden kgico.

- Eseribir respuestas que demuedtren k&
amprensicn del texto, incluyendo ks
camparacian y &l contraste de ideas a
trawés de fuentes de informacian,

-La esidencia provists e pspacifica e
intencional, lo gue leva a una
amprensitn mas profunds del teta,

PRAMEROS DE EXI0 PEA CARACERESICAS DF GENERD DE 1005 IIERAROS

B estudiante puede:

- Anakzar los elementos de la trama, incliuy

- Explicar las ralacionss @ntre oL perionajes grind

v les w secundarios

3 ba secuencia de eventos, # conflicto v la resalueitn

- Wolver & contar y parafrasear textos de manera que mantenga &l significado y orden logico

- Eseribir respusstas que deamuestren la comprension del taxto

- Explicar &l propdsito ¢ &l meantaje del autor en un texto

& Ulisr evidencia textual pars apoyar un s resguesta apropiada.
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Caracteristicas de los géneros informativos y argumentativos

Meta Progreso TEKS Tema de prioridad de 3er. Grado: Caracteristicas de los géneros informativos y
anual Esperado argumentativos
4.0 Excede los estandares del nivel del grado escolar, especificamente en las destrezas
gue se enlistan en la meta 3.0.
3ras.o | 3.9(D)i Cumple con los estandares del nivel del grado escolar para las destrezas que se
3.0 4tas. 3.9E(i) enlistan a continuacion:
nueve 3.9E(ii) i . .
semanas | 378 El estudiante reconoce y analiza las caracteristicas y estructura de los textos
informativos y argumentativos. Se espera que el estudiante:
3.10A e reconozca la idea central y la evidencia que la apoya en textos informativos
3.7¢ e identifique la postura y diferencie hechos de opiniones en textos
argumentativos
o explique el propdsito del autor y el mensaje del autor dentro de un texto
e escriba una respuesta a un texto informativo que demuestre la comprensién
del texto
e use evidencia textual para apoyar una respuesta apropiada
2.0 2das. 9 Cerca de cumplir los estandares del nivel del grado escolar para las destrezas que
semanas se enlistan en la meta 3.0
1.0 1ras. 9 Desarrollando la habilidad para las destrezas que se enlistan en la meta 3.0
semanas
0.5 Con ayuda, muestra una comprensién parcial del contenido 1.0

Preguntas para hacerle a su hijo en casa:

¢Cual es tu objetivo de lectura?

¢De qué trataba principalmente este texto? éComo lo sabes?

¢Por qué crees que el autor escribid este texto? éCoOmo lo sabes?

¢Qué aprendiste del texto? éDdnde lo encontraste?

¢Qué afirma el autor? éQué cree el autor? ¢Cémo lo sabes?

¢Cudles son algunos hechos de la historia? éCuales son algunas opiniones
de la historia? ¢Como sabes la diferencia?

¢Qué declaracion o posicion discutible tiene el autor sobre este tema o
tema que se discute en el texto?
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INDEPENDENT SCHOOL DISTRICT

TEMA DE PRIORDAD DE 3 GRADC: Caracteristicas de géneros informativos y argumentativos
El estudiante es capaz de reconocer y analizar 135 caracteristicas y estructuras de los textos informativos y argumentativos

BN DESARRONO (10)

SE ACECA (20)

SE ACRRCA (255)

CUMPE (30)

SWPERA ('1.0)

Idea Ceniral/Postura:

£l estudionte es copaz de:

- Pargfrosece lo ideo
centrol/pesturs y oiguncs
detales de cpoyo- puede usar
corocteristicos cel texto paro
oyudarse  focokizar y obtener
informacidn sobre i idec

idea Ceniral/Postura:

£l estudionte es copaz de:

- Inferic paro determingr o ides
control/posturs o9 un texts

completo o una pdgina/seccidn y

propercionar io mayeno de los
detoles S 0poy0s- puede usor
corocteristicos del texts pare

centrol/posturs. oywdarse o locolasr y cbtener
informacicn sobre io idec
centrol/posturs.

Proposito del Autor Propodsito del Autor

&l estudionte es copaz de
- discutir ol propdnito del auter y
Apayar U razonamiento con

evidencia textual

£l estudionte es copaz de:
~axpiicor of propdsico del outor ¢
incluir un detole relevante pare
OPOySr SU rSONIMIENtD

Respuesta a las lecturas
£l estudionte es copaz de:

- Responder usando lenguaje
general

Respuesta a las lecturas
£l estudionte es copaz de:

- Volver a contar, parafraiesr o
rewumir text
-Responder mostrando uns
comprenson genersl ded texto
-Provee evidencis

3.0

VO

to hacia el objeti

imien

Muestra crec

Idea Ceniral/Postura:

£ estudicnte es copaz de:

- Usor detolles, caroctensticas
Jel texto y groficas, estructuros
el texto y polcbros en ¢l texte
pora indicar una ides
centro(/posturs compiejo.

- Reconocer lo ides
centro(/posturs en textos.

- Distinguir kos hechos de las
opiniones en textos
|_sreumentotvos

Idea Ceniral/Postura:

Ei estudionte es copaz de:

- Sintetizar ks ideo centrol de uns
poging, seccidn o copitulo
usands todos los detolles Sel
texto y rosgos groficos

Proposito del Autor

£l estudionte ¢s copaz de:

- inferic ¢! propSsito y mensoje
del outer de un texto explicondo
como iz ides centrol se refociono
con el propdsito generaf de!
outor goro escnbir of texto
~0gCySr Su rO20NOMents con
ewdencio textuol relevante

Proposito del Autor

El estudionte es copaz de:

- Explicor el propdsito del outory
&f mensaje dentro de un texto y
lo compara con otros textes.

- Poder anclizor ol propssio de
ko postura de! cutor y explicar
por qué el outor escogid usar ios
groficas y rosgos daf texto.
-Sintetizar los corocteristicos y
las estructures del texto y camo
coneribuyen ol propssito del
outor/ideo centrol/pestura.

- Evoldc de forma critico el uso
Jel outor 08 estructurcs 06 texto
y como contribuyen of
propasita/ides centrol del outor.

Respuesta a las lecturas
£l estudionte es copaz de:
-Veiver o contor y porofrasecr
textos de maners que
mantengan su significado y
orden iogico

~Escribir respuestas Que
demuestren comprension del
texte.

- usor endancic del texto
relevante pore opoySr uns
rESPUESEC STeTUSTS

Respuesta a las lecturas
El estudhionte es copaz de:

- Escribir respuestas Que
demuestran comprension de los
textes, incluyendo o
comporocion y el contraste de
Jecs entre Jos textos

- Explicor de forma efectvo los
coneXionas entre endencio del
texts bien 62003100 y Io ides
central 09 lo respuests

PARAMEROS DE EXTIO PARA CARACIRISTICAS DE GENERO DE IEXIOS INFORMAITIVOS Y ARGUMENIATIVOS

El estudiante puede:

® Reconocer Ia idea central con evidencia de apoyo en textos informativos

Identificar Ia postura y diferenciar hechos de opiniones &n textos argumentativos
Explicar el proposito y el mensaje del autor dentro de un texto
Escribir una respuesta a textos informativos que demuestre |a comprension de los textos
Usar evidencia textual para apoyar una respuesta apropiada
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Destrezas fundamentales

Meta Progreso TEKS Tema de prioridad de 3er. Grado: Destrezas fundamentales
anual Esperado
4.0 Excede los estandares del nivel del grado escolar, especificamente en las destrezas

que se enlistan en la meta 3.0.

3ras.o | 3.2B(i) Cumple con los estandares del nivel del grado escolar para las destrezas que se
3.0 4tas. . enlistan a continuacion:

nueve 3.28(ii) El estudiante desarrolla conocimiento de la estructura de las palabras a través de la
semanas 3.28}(ii) conciencia fonoldgica, los conceptos impresos, la fonética y la morfologia para
comunicar, decodificar y escribir. Se espera que el estudiante:

3.2B(vii)
e deletreey lea palabras polisilabicas con silabas cerradas, silabas abiertas, silabas
VCe, equipos de vocales (incluidos digrafos y diptongos), silabas controladas por
ry silabas estables finales
e deletree y lea homdéfonos
e deletree y lea palabras compuestas, contracciones y abreviaturas
e deletree y lea usando el conocimiento de los sufijos, incluyendo cémo pueden
cambiar las palabras base, como eliminar e, cambiar y por | y duplicar las
consonantes finales
2.0 2das. 9 Cerca de cumplir los estandares del nivel del grado escolar para las destrezas que
semanas se enlistan en la meta 3.0
1.0 1ras. 9 Desarrollando la habilidad para las destrezas que se enlistan en la meta 3.0
semanas
0.5 Con ayuda, muestra una comprensién parcial del contenido 1.0

Preguntas para hacerle a su hijo en casa:

e ¢COmo lees palabras que no reconoces? ¢Cémo lo averiguas?

e (Puedes deletrear ?

e ¢COmo saber cuando deletrear palabras?

e ¢COmo cambia una vocal segun el tipo de silaba?

e ¢Qué dos palabras se combinan para hacer la contraccion ?

e ¢Qué es un homdéfono?

e ¢COmo sabes cuando cambias y por i al agregar un sufijo? (ej.
carry>carries, fly>flies, etc)

e ¢COmo sabe cuando eliminar una e al agregar un sufijo? (ej. Shape>shaping,
close>closing, etc)

e ¢COmo sabes cuando duplicar la consonante final al agregar un sufijo? (ej. sub > subbing,
flat > flatten, ship > shipped, etc.)




CLEA

R

CREEK

Tema de prioridad de 3°" grado: Destrezas fundamentales
El estudiante es capaz de desarrollar conocimiento de la estructura de las palabras a través de la conciencia
fonoldgica, los conceptos impresos, la fonética y la morfologia para comunicarse, decodificar y escribir.

En desarrollo (1.0) Se acerca (2.0) Se acerca Cumple (3.0) Supera (4.0)
(2.5)
Tiene conciencia y Comprende y aplica todos Comprende y aplica todos los Comprende y aplica todos los
empieza a aplicar los los conceptos ensefiados conceptos ensefiados durante conceptos ensefiados durante
conceptos ensefiados durante las lecciones de ol ®) las lecciones de conciencia las lecciones de conciencia
durante las lecciones de | conciencia fonémica, 'E C’) fonémica, decodificacion y fonémica, decodificacion y
conciencia fonémica, decodificacion y O o ortografia durante las terceras ortografia durante las cuartas
decodificacion y ortografia durante las é > y cuartas nueve semanas nueve semanas y
ortografia durante las segundas nueve semanas. = = amplia el aprendizaje con
primeras nueve O (I__). Codificar enriquecimiento
semanas. Codificar 9 Q e  Silabas controladas por R
e  Vocales largas y cortas O o . Sonidos vocalicos especiales

Decodificar y e Equipos devocales O © *  Grupos de digrafos
Codificar e  Familias de vocales - O ¢ Pal[abras mg!hsﬂabmﬁs

. = . Raices, prefijos y sufijos
* Diagrafos 0 O . Silabas estables finales

o )
e  Sonidos inicialesy E O e Homdfonos
finales con grupos £

consonanticos
e  Silabas trabadas

. Palabras compuestas,
contracciones y abreviaturas

Parametros de éxito para destrezas fundamentales

El estudiante puede:

e Deletreary leer palabras polisilabicas con silabas cerradas, silabas abiertas, silabas VCe, equipos de vocales
(incluidos digrafos y diptongos), silabas controladas por r y silabas estables finales
e Deletrear y lea homoéfonos
e Deletreary lea palabras compuestas, contracciones y abreviaturas
e Deletreary leer usando el conocimiento de los sufijos, incluyendo cémo pueden cambiar las palabras base,
como eliminar e, cambiar y por | y duplicar las consonantes finales

* La evidencia de aprendizaje se recopilara utilizando “Evaluaciones semanales de fonética”, grupos pequefos y
evaluaciones, incluyendo examenes a mitad y final de afio. Ademas, los estudiantes deben demostrar evidencia
de habilidades fonéticas previamente ensefiadas en otras materias a través de la escritura.
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Redaccion
Meta Progreso TEKS | Tema de prioridad de 3er grado: Redaccion
anual Esperado
4.0 Excede los estandares del nivel del grado escolar, especificamente en las destrezas
gue se enlistan en la meta 3.0.
3ras. o 3.11A Cumple con los estandares del nivel del grado escolar para las destrezas que se
3.0 4tas. 3.11B enlistan a continuacion:
nueve 3.11C
semanas | 311p El estudiante utiliza el proceso de escritura en forma recurrente para redactar
(i), (xi), multiples textos que sean legibles, use las convenciones apropiadas y refleje las
caracteristicas del género. Se espera que el estudiante:

e Planifique un primer borrador seleccionando el género para un tépico,
propdsito y publico especificos utilizando una variedad de estrategias, tales
como la lluvia de ideas, la escritura libre y la elaboracion de esquemas.

e Desarrolle borradores para convertirlos en un texto enfocado, estructurado
y coherente al:

o organizar un texto con una estructura intencionada, incluyendo una
introduccion y una conclusién
o desarrollar una idea interesante con detalles relevantes

e Revise borradores para mejorar la estructura de las oraciones y eleccion de
palabras agregando, borrando, combinando y reorganizando las ideas para
lograr coherencia y claridad

e Edite borradores incluyendo oraciones completas simples y compuestas con
concordancia entre el sujeto y el verbo.

e Edite borradores utilizando correctamente tiempos verbales en pasado,
presente y futuro

e Edite la escritura correcta de las palabras con patrones ortograficos y reglas
ortograficas apropiados para el nivel del grado escolar, incluyendo palabras
de uso frecuente

2.0 2das. 9 Cerca de cumplir los estandares del nivel del grado escolar para las destrezas que
semanas se enlistan en la meta 3.0

1.0 1ras. 9 Desarrollando la habilidad para las destrezas que se enlistan en la meta 3.0
semanas

0.5 Con ayuda, muestra una comprensién parcial del contenido 1.0

Preguntas para hacerle a su hijo en casa:

¢Cual es tu obijetivo al escribir?

éSobre qué estas escribiendo actualmente? éCual es tu tema?

¢Qué podrias agregar a tu escritura para mejorar tu eleccion de palabras
o la estructura de oraciones
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INDEPENDENT SCHOOL DISTRICT

TEMA DE PRIORIDAD DE 3™ GRADC: Redaccién
El estudiante es capaz de usar 2l proceso de |3 escritura de forma recurrente para redactar multiples textos que sean legibles, usar las
convenciones apropiadas y reflejar las caracteristicas del género.

Planificar: Planificar: Planificar: Planificar:
Ei estudionte es copaz de: Ei estudicnte es copaz de: Ei estudicnte es copaz de: i estudicnte es copaz de:
~contar con of apoyo del moestro ~generar una o de idess y - generar una o de ideas y | - generor una liwvio Je idess y
POrS SrQIN2Tr SUS PENSSMIENTOS pensomentas sobre un 2pico pensomientos scbre un topico | pensomientes sobee un topico
¢ idecs. porticuior porticuior con un peopdsitoy | porticulor con un propdsito y
publco especifices. publico especifices.
£l estudionte es copaz de: El estudionte es copaz de: o £l estudionte es copaz de: £ estudionte es copaz de:
Escribir un parrofo coherente -e32ribir una pie2s 06 ™ - e3cribir una pie2s o6 - e3cribir Un3 PiG2S 06 escrtur
sobre un topico porticuior. escriturs enfocoda y g escriturs enfocada, enfocada, estructuroda y
coherents crganascs o estructurodo y coherente, coherents, orponaoda
ntencionsimente Que incluys '6 organiasdo intencionolments, | intencicnsimente, que incluys uno
una introduceion y uno = que incluys uno introducsidn y | introduccion y uns conzlusion con
conclusion, 0 una conciusion y desarreiie tronsiciones, hechos y cetalies
o ung ides interesante con especficos.
[ Jetoles relevontes.
Revisar: Revisar: o Revisar: Revisar:
£l estudionte es copaz de: Ei estudionte es copaz de: — £l estudionte es copaz de: £l estudionte es copaz de:
- contar con of apoyo del moestro | -Recrganizar los ideas paro O Mejorar iz estructure de fos ~reorgonizar kas idecs pars logroe
POro revViSor Sy escriturs. lograr coherencio y clandod y g orociones y lo eleccion de coherencio y clorided y poder
mejorer o estructurs oo los polcbras ogregands, mejoror o estructurs oo los
orociones 0gregando y (o] eliminando, combinando y orociones combinondo, ogregands
eliminando polabeas, froses v "E recrganizando idecs. y eliminando orociones y reclizondo
oreciones. I Reocomodar idecs paro lograr | mejoros indegendientes basodos en
h—) coherencio y ciorided lo eleccion de los polcbros.
£l sstudionts es copaz de: £l estudionts en ocasionas es (@] £l estudionts con frecuencia | £ estudionte cosi siempre:
~edizar borrodores con cogoz de editor borrodeoves (1)) @ copor e -edizs borrsoares pors coregicic
herromientas do apoya 23 pera: b -editar borradares pors creagrofis o ks paiobros con
“earregi ko artegrafiz o oz * corregirlo cec?":ﬁa & las o corragic (2 ortagrafia de los QR y potmnas meﬁm:
pobw?s con regios y potrones polabras con regies y ~ i e i Spropiodos pars ¢! nivel de grodo y
crsgraficos opropiaaas pare & gotrones crtogrificos 7 b polabras de uso frecuents, usor
nivel de grods, paiobras de uso opropiodos pars ¢l nivel de g potrones crtograficos orociones. 8"‘?\0"“')' compuestas con
Sfrecuents, “usor orociones groda, “usor orociones spropiodos pars & nivel d6 pPUNTLOIIOn, Moyuscuios,
completas simpies. simples y compuestas con 2 grodo y palobess de uso TONCIIIINCIO GNLrE SU L0 Y VErto

“usor verbos en ios tempos
presents, pasodo y futurs

concondancio de sujeto y
verbo.

* usor verbos en fos tempos
presents, pasodo y future

Sfrecuents, usor orociones
simgies y compuestas con
cONCONdanaio 96 Sujete y
worbo, usor correctoments
verbos en los temgos
presents, pasodo y frturo

Opropiodo y evitar oraciones con
pUNtUSSON Incorrecty, unidas sin
puntuscon, fragmentos y usor
correctoments o3 verbos
irreguiares en ol tempo posads

PARAMEROS DE EXTIO PARA LA REDACCION

El estudiante puede:

®  Planificar un primer borrador seleccionando el género para un topico, proposito y publico especifico usando una variedad de
estrategias, tales como |3 lluvia de ideas, |a escritura libre y 13 elaboracion de esquemas

¢ Desarrollar borradores para convertirlos en un texto enfocado, estructurado y coherente al

© organizar un texto con una estructura intencionada que incluya una introduccion y una conclusion; y

o desarrollar una idea interesante con detalles relevantes

®  Revisarborradores para mejorar |a estructura de Ias oraciones y eleccion de palabras agregando, borrando, combinando y

reorganizando ideas para lograr coherencia y claridad

Editar borradores para usar oraciones completes simples y compuestas con concordancia entre &l sujeto y el verbo

Editar borradores usando tiempos verbales en el pasado, presente y futuro correctaments

Editar borradores para corregir |a escritura de las palabras con reglas y patrones ortograficos apropiados para el nivel del grado

escolar, incluyendo palabras de uso frecuents
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Matematicas

Relaciones numeéricas

Para alcanzar un 3.0 en esta meta de aprendizaje, los estudiantes deberan demostrar competencia en las 8
habilidades enlistadas en la progresion.

Los estudiantes podran componer y descomponer nimeros enteros hasta 100,000 usando modelos
pictdricos, notacién estandar (niUmeros), forma desarrollada y notacién desarrollada.

Los estudiantes comparardn y ordenardn nimeros enteros hasta el 100,000, incluido el uso de
simbolos de comparacién <, > o =. Estas situaciones pueden ser solo numéricas o encontrarse en
situaciones del mundo real.

Los estudiantes representaran fracciones con denominadores de 2, 3, 4, 6 y 8 usando objetos
concretos, diagramas de tiras y rectas numéricas.

Los estudiantes podran componer y descomponer una fraccidn (entre Oy 1) en una suma de
fracciones unitarias.

Los estudiantes comparardn dos fracciones con el mismo numerador o el mismo denominador usando
palabras, objetos, modelos pictdricos y simbolos.

Los estudiantes representaran fracciones equivalentes con denominadores 2, 3, 4, 6 y 8 utilizando
objetos, lineas numéricas, diagramas de tiras y modelos de area.

Antes de dominar todas las destrezas enumeradas para el objetivo anual 3.0, los estudiantes comenzaran a
dominar una destreza a la vez en cualquier orden dado.

Un estudiante que estd comenzando a aprender el contenido, pero solo puede lograr una parte de 1
destreza lograra un 0.5.

Un estudiante que solo domine 1 de las 8 destrezas permanecerd en un 0.5 hasta que domine 2
destrezas.

Para alcanzar el nivel 1.0, los estudiantes demostraran competencia en 2 o 3 de las 8 destrezas.
Para alcanzar el nivel 1.5, los estudiantes demostraran competencia en 4 o 5 de las 8 destrezas.
Para alcanzar el nivel 2.0, los estudiantes demostraran competencia en 6 de las 8 destrezas.
Para alcanzar el nivel 2.5, los estudiantes demostraran competencia en 7 de las 8 destrezas.

Para alcanzar el nivel 3.0, los estudiantes demostraran competencia en todas las destrezas al final de
las 2das. 9 semanas.

Los estudiantes tienen la oportunidad de alcanzar un 3.0 al final de las 2das. 9 semanas.
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Los estudiantes estaran activamente involucrados en establecer y reflexionar en sus metas durante la unidad 1
centrados en estas 8 destrezas. Las listas de verificaciéon de progreso de los estudiantes se ubicaran en la
carpeta que su hijo llevard a casa para verificar el progreso durante todo el afio.

Después de que la unidad se haya ensefiado por completo, los estudiantes que aln no han alcanzado una
meta anual de 3.0 continuaran trabajando en estas destrezas durante el tiempo de apoyo en los niveles 2/3 y
continuaran realizando un seguimiento de su progreso en la hoja de metas. Se recomienda a los padres de
familia comunicarse con el maestro(a) de su estudiante para aclarar el progreso que su estudiante esta
haciendo.

Después de que un estudiante logre la meta de 3.0, tiene la opcién de elegir entre hacer un proyecto con
experiencia de aprendizaje basada en nuestros recursos de CCISD para 3er. grado “Explorando Matematicas”
(Math Explorers), o hacer su propia creacion de un proyecto conectado a las matematicas que se han
aprendido. Esto lo mantendrd en 3.0. También puede tener la experiencia de trabajar en las destrezas de
cuarto grado y alcanzar el objetivo anual de 4.0.

Nivel 4.0 - A los estudiantes que dominan todas las habilidades anteriores al 4.0 se les pueden ofrecer
experiencias con:

e Componer y descomponer nimeros hasta 1,000,000,000.
**Ademads de la forma de palabra
e Comparar y ordenar numeros hasta el 1,000,000,000.

e Comparar dos fracciones con numeradores y denominadores diferentes y explicar la estrategia
utilizada.

Por favor contacte al maestro(a) de la clase para aclarar el trabajo que su estudiante esta haciendo después de
alcanzar el nivel 3.0.
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Meta Meta de TEKS | Tema de prioridad: Relaciones numéricas
anual las nueve
semanas Introducido: 1ras. nueve semanas
4.0 e Componer y descomponer nimeros de hasta 1,000,000,000 utilizando

objetos, modelos pictéricos, notacién estandar, forma de palabra, forma
desarrollada y notacién desarrollada

e Comparar y ordenar niumeros enteros hasta el 1,000,000,000

e Comparar dos fracciones con numeradores y denominadores diferentes
e Explicar la estrategia utilizada para comparar dos fracciones

3.2A | * Componer y descomponer numeros hasta el 100,000 como una suma de

2das. 3.2D cantidades de decenas de millar, unidades de millar, centenas, decenas, y

3.0 unidades usando modelos pictéricos, notacion estandar (nimeros), forma
desarrollada y notacién desarrollada
3.3A e Compara numeros enteros hasta 100,000 usando los simbolos >, <y =
3.3B ¢ Ordenar numeros enteros hasta 100,000
3.3D
* Representar fracciones mayores que cero y menores o iguales a uno con
denominadores de 2, 3, 4, 6 y 8 utilizando objetos concretos, diagramas
de tiras y rectas numéricas
3.3F e Componer y descomponer una fraccién (entre cero y uno) en una suma
de fracciones unitarias
3.3H * Representar fracciones equivalentes (entre cero y uno) con
denominadores de 2, 3, 4, 6 y 8 utilizando objetos, lineas numéricas,
diagramas de tiras y modelos de area.

e Comparar dos fracciones con el mismo numerador usando palabras,
objetos, modelos pictéricos y simbolos

e Comparar dos fracciones con el mismo denominador usando palabras,
objetos, modelos pictéricos y simbolos

Competencia en 8 de las 8 destrezas

2.5 Demostrar competencia en 7 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo
3.0

2.0 1ras. Demostrar competencia en 6 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo
3.0

1.5 Demostrar competencia en 4 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo
3.0

1.0 Demostrar competencia en 2 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo
3.0

0.5 Con ayuda, una comprensién parcial del contenido 3.0
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Representar y resolver sumas y restas dentro de 1,000 incluido el
perimetro

Para ser un 3.0 en esta meta de aprendizaje, los estudiantes deberan demostrar competencia en las 9
destrezas enumeradas en la progresién.

e Los estudiantes podran representar y resolver situaciones de suma y resta de uno y dos pasos
dentro de 1,000.

0 Larepresentacidon de modelos incluye modelos pictéricos, diagramas de tiras, rectas
numeéricas y ecuaciones.
e Los estudiantes podran determinar el perimetro de un poligono (incluida la medicién para encontrar
longitudes de los lados) y determinar la longitud faltante cuando se les da el perimetro y los lados
restantes.

Antes de dominar todas las destrezas enlistadas para el objetivo anual 3.0, los estudiantes comenzardn a
dominar una habilidad a la vez en cualquier orden dado.

Un estudiante que domine de 0 a 1 de las 9 destrezas permanecera en un 0.5 hasta que se domine 2
destrezas.

Para alcanzar el nivel 1.0, los estudiantes demostraran competencia en 2 a 3 de las 9 destrezas.

Para alcanzar el nivel 1.5, los estudiantes demostraran competencia en 4 a 5 de las 9 destrezas.

Para alcanzar el nivel 2.0, los estudiantes demostraran competencia en 6 a 7 de las 9 destrezas.

Para alcanzar el nivel 2.5, los estudiantes demostraran competencia en 8 a 9 de las 9 destrezas.

Para alcanzar el nivel 3.0, los estudiantes demostraran competencia en todas las destrezas al final de
las 2das. 9 semanas.

Los estudiantes estaran activamente involucrados en establecer y reflexionar en sus metas durante la unidad 2
centrados en estas 9 destrezas. Las listas de verificacidn de progreso de los estudiantes se ubicaran en la
carpeta que su hijo llevara a casa para verificar el progreso durante todo el afio. Después de que la unidad se
haya ensefiado por completo, los estudiantes que auin no han alcanzado una meta anual de 3.0 continuaran
trabajando en estas destrezas durante el tiempo de apoyo personalizado en el nivel 2 y continuaran realizando
un seguimiento de su progreso en la hoja de metas. Se recomienda a los padres de familia comunicarse con
el maestro(a) para aclarar el progreso que su estudiante esta haciendo. Después de que un estudiante logre la
meta de 3.0, tiene la opcidn de elegir entre hacer un proyecto con experiencia de aprendizaje basada en
nuestros recursos de CCISD para 3er. grado “Explorando Matematicas” (Math Explorers), o hacer su propia
creacion de un proyecto conectado a las matematicas que se han aprendido. Esto lo mantendra en 3.0.
También puede tener la experiencia de trabajar en las destrezas de cuarto grado y alcanzar el objetivo anual
de 4.0.

Nivel 4.0: A los estudiantes que dominen todas las destre anteriores al 4.0 se les pueden ofrecer experiencias
para generar, representar y resolver situaciones de suma y resta de varios pasos. La mayoria de estas
experiencias serdn investigaciones. Recuerde que un 4.0 significa que han dominado esa destreza. Por favor
pongase en contacto con el maestro(a) de la clase para aclarar el trabajo que su estudiante esta haciendo
después de alcanzar el nivel 3.0.
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Meta Meta de TEKS | Tema de prioridad: Representar y resolver sumas y restas dentro de 1,000
anual las nueve incluido el perimetro
semanas Introducido: 2das. nueve semanas
4.0 4.4A e Generar problemas de varios pasos que involucran suma y resta con
4.5A numeros enteros hasta el 1,000

e Representar problemas de varios pasos que involucran suma vy resta
con cualquier nimero entero usando diagramas de tiras y ecuaciones
con una letra que representa la cantidad desconocida

e Resolver problemas de suma y resta de varios pasos utilizando
numeros dentro de 1,000 (mas de dos pasos), no limitados a dos

pasos
e Representar situaciones de suma de un solo paso hasta el 1,000
3.0 2das. 3.4A usando TODOS los siguientes métodos: modelos pictéricos,
3.5A diagramas de tiras, rectas numéricas y ecuaciones
e Resolver situaciones de un solo paso que implican la suma hasta el
1,000

e Representar situaciones de resta de un solo paso dentro de 1,000
utilizando TODOS los siguientes métodos: modelos pictdricos,
diagramas de tiras, rectas numéricas y ecuaciones

e Resolver situaciones de un solo paso que impliquen resta hasta el
1,000

e Representar situaciones de suma y resta de dos pasos hasta el 1,000
usando TODOS los siguientes métodos: modelos pictoricos,
diagramas de tiras, lineas numéricas y ecuaciones (pueden implicar

3.78 suma, resta o una combinacion de los 2)

e Resuelva situaciones de dos pasos que involucren problemas de suma
y resta dentro de 1,000 (puede involucrar suma, resta o una
combinacion de los 2)

e Determinar el perimetro de un poligono en problemas

e Determinar la longitud faltante cuando se le da el perimetro y las
longitudes laterales restantes

e Determinar el perimetro de un poligono cuando se le pide que mida
para encontrar las longitudes de los lados

Competencia en 9 de las 9 destrezas enumeradas

2.5 Demostrar competencia en 8 de las 9 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
2.0 Demostrar competencia en 6 de las 9 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.5 Demostrar competencia en 4 de las 9 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.0 Demostrar competencia en 2 de las 9 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

0.5 Con ayuda, una comprensién parcial del contenido 1.0
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Representar y resolver situaciones de multiplicacion y division, incluyendo el
area

Para alcanzar un 3.0 en esta meta de progreso de aprendizaje, los estudiantes deberdn demostrar competencia
en las 8 habilidades enumeradas en la progresion.

* Representar problemas de un solo paso que involucran la multiplicacion dentro de 100 usando TODOS
los siguientes métodos: matrices, diagramas de tiras y ecuaciones

¢ Resolver problemas de un solo paso que involucran la multiplicaciéon dentro de 100 usando nimeros
de dos digitos por un numero de un digito

e Representar problemas de un solo paso que involucran divisién dentro de 100 usando TODOS los
siguientes métodos: matrices, diagramas de tiras y ecuaciones

* Resolver problemas de divisidn de un solo paso que involucran divisién dentro de 100

* Representar la multiplicacién y division de dos pasos dentro de 100 utilizando TODOS los siguientes
métodos: matrices y ecuaciones (pueden implicar multiplicacién, division o una combinacidon de ambas)

¢ Resuelve la multiplicacion y divisién de dos pasos dentro de 100 (puede implicar multiplicacién,
division o una combinacion de ambos)

¢ Determinar el area de los rectangulos cuando se dan longitudes de lado o visuales

e Representar relaciones del mundo real utilizando ambos, pares de numeros en una tabla y
descripciones verbales

Antes de dominar todas las destrezas enlistadas para el objetivo anual 3.0, los estudiantes comenzaran a
dominar una destreza a la vez en cualquier orden dado.

Un estudiante que estd comenzando a aprender el contenido, pero solo puede lograr una parte de 1
destreza lograra un 0.5.

Para alcanzar el nivel 1.0, los estudiantes demostraran competencia en 1-2 de las 8 destrezas.
Para alcanzar el nivel 1.5, los estudiantes demostraran competencia en 3-4 de las 8 destrezas.
Para alcanzar el nivel 2.0, los estudiantes demostraran competencia en 5-6 de las 8 destrezas.
Para alcanzar el nivel 2.5, los estudiantes demostraran competencia en 7 de las 8 destrezas.

Para alcanzar el nivel 3.0, los estudiantes demostraran competencia de todas las destrezas al final de
las 3ras. 9 semanas.

Los estudiantes estardn activamente involucrados en establecer y reflexionar en sus metas durante la unidad 3
centrados en estas 8 destrezas. Las listas de verificacién de progreso de los estudiantes se ubicaran en la carpeta
que su hijo llevara a casa para verificar el progreso durante todo el afio.
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Después de que la unidad se haya ensefiado por completo, los estudiantes que aun no han alcanzado una meta
anual de 3.0 continuardn trabajando en estas destrezas durante el tiempo de apoyo en los niveles 2/3 y
continuaran realizando un seguimiento de su progreso en la hoja de metas. Se recomienda a los padres de
familia comunicarse con el maestro(a) de su estudiante para aclarar el progreso que su estudiante esta
haciendo.

Después de que un estudiante logre la meta de 3.0, tiene la opcion de elegir entre hacer un proyecto con
experiencia de aprendizaje basada en nuestros recursos de CCISD para 3er. grado “Explorando Matemdticas”
(Math Explorers), o hacer su propia creacion de un proyecto conectado a las matemadticas que se han aprendido.
Esto lo mantendra en 3.0. También puede tener la experiencia de trabajar en las destrezas de cuarto grado y
alcanzar el objetivo anual de 4.0.

Nivel 4.0 - A los estudiantes que dominan todas las habilidades anteriores 4.0 se les pueden ofrecer experiencias
con la representacion y resolucién de problemas de un solo paso que involucran la multiplicaciéon (hasta un
numero de cuatro digitos por un digito) o la division (nimero de cuatro digitos dividido por un nimero de un
digito) utilizando matrices, diagramas de tiras o ecuaciones. La mayoria de estas experiencias seran
investigaciones. Recuerde que un 4.0 significa que han dominado esa habilidad.

Por favor pdngase en contacto con el maestro(a) de la clase para aclarar el trabajo que su estudiante esta
haciendo después de alcanzar el nivel 3.0.
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Meta Meta de | TEKS | Tema de prioridad Representar y resolver situaciones de multiplicacion y
anual las division, incluyendo el drea
nueve Introducido: 3ras. nueve semanas
semanas
4.0 4.4C | o Representar problemas de un solo paso que implican la multiplicacion
4.4D de hasta un nimero de cuatro digitos por un nimero de un digito
4.4E utilizando matrices, diagramas de tiras o ecuaciones
4.4F | ¢ Resuelve problemas de multiplicacién de hasta un nimero de cuatro
digitos por un niumero de un digito
e Representar problemas de un solo paso que implican la divisidn de
hasta un nimero entero de cuatro digitos dividido por un nimero
entero de un digito utilizando matrices, diagramas de tiras o ecuaciones
e Resolver problemas de divisién de hasta un dividendo de cuatro digitos
por un divisor de un digito
e Determinar el area de los rectangulos cuando se dan longitudes de lado
3ras. 3.4K o visuales
3.0 3.5B [ e Representar problemas de un solo paso que involucran la multiplicacién
3.5E dentro de 100 usando TODOS los siguientes métodos: matrices,
3.6C diagramas de tiras y ecuaciones
e Resolver problemas de un solo paso que involucran la multiplicacion
dentro de 100 usando nimeros de dos digitos por un nimero de un
digito
e Representar problemas de un solo paso que involucran divisién dentro
de 100 usando TODOS los siguientes métodos: matrices, diagramas de
tiras y ecuaciones
e Resolver problemas de divisién de un solo paso que involucran divisién
dentro de 100
e Representar la multiplicacién y divisién de dos pasos dentro de 100
utilizando TODOS los siguientes métodos: matrices y ecuaciones
(pueden implicar multiplicacion, division o una combinacion de ambas)
e Resuelve la multiplicacién y divisidon de dos pasos dentro de 100 (puede
implicar multiplicacidn, division o una combinacidon de ambos)
e Representar relaciones del mundo real utilizando ambos, pares de
numeros en una tabla y descripciones verbales
Competencia en 8 de las 8 destrezas enumeradas
2.5 Demostrar competencia en 7 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
2.0 Demostrar competencia en 5 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.5 Demostrar competencia en 3 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 8 destrezas enlistadas en el objetivo 1.0
0.5 Con ayuda, una comprensién parcial del contenido 1.0
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Geometria y andlisis de datos

Para ser un 3.0 en esta meta de progreso de aprendizaje, los estudiantes deberdn demostrar competencia en
las 3 habilidades enumeradas en la progresién.

Los estudiantes clasificaran y ordenaran figuras de dos dimensiones (incluyendo figuras de 3-12 lados,
asi como rombos, paralelogramos, trapecios, rectangulos y cuadrados como ejemplos de
cuadrilateros).

Los estudiantes clasificaran y ordenaran figuras de tres dimensiones que incluyen conos, cilindros,
esferas, prismas triangulares, prismas rectangulares y cubos segln los atributos.

Los estudiantes resumirdn un conjunto de datos con multiples categorias utilizando TODAS las
siguientes tablas de frecuencia, diagrama de puntos, pictograma o grafico de barras con intervalos
escalados

Antes de dominar todas las destrezas enlistadas para el objetivo anual 3.0, los estudiantes comenzardn a
dominar una destreza a la vez en cualquier orden dado.

Un estudiante que estd comenzando a aprender el contenido, pero solo puede lograr una parte de 1
destreza lograra un 0.5.

Para alcanzar el nivel 1.0, los estudiantes demostraran competencia en 1 de las 3 destrezas.
Para alcanzar el nivel 2.0, los estudiantes demostraran competencia en 2 de las 3 destrezas.

Para alcanzar el nivel 3.0, los estudiantes demostraran competencia de todas las habilidades al final de
las 4tas. 9 semanas.

Los estudiantes estaran activamente involucrados en establecer y reflexionar en sus metas durante las
unidades 4 y 5 centrados en estas 3 destrezas. Las listas de verificacion de progreso de los estudiantes se
ubicaran en la carpeta que su hijo llevara a casa para verificar el progreso durante todo el afio.

Después de que la unidad se haya ensefiado por completo, los estudiantes que aln no han alcanzado una
meta anual de 3.0 continuaran trabajando en estas destrezas durante el tiempo de apoyo en los niveles 2/3 y
continuaran realizando un seguimiento de su progreso en la hoja de metas. Se recomienda a los padres de
familia comunicarse con el maestro(a) para aclarar el progreso que su estudiante esta haciendo.

Después de que un estudiante logre la meta de 3.0, tiene la opcidon de elegir entre hacer un proyecto con
experiencia de aprendizaje basada en nuestros recursos de CCISD para 3er. grado “Explorando Matemadticas”
(Math Explorers), o hacer su propia creacion de un proyecto conectado a las matematicas que se han
aprendido. Esto lo mantendra en 3.0. También puede tener la experiencia de trabajar en las destrezas de
cuarto grado y alcanzar el objetivo anual de 4.0.

Nivel 4.0 - A los estudiantes que dominan todas las habilidades anteriores a la 4.0 se les pueden ofrecer
experiencias con la clasificacion de figuras de dos dimensiones basadas en la presencia o ausencia de lineas
paralelas o perpendiculares o la presencia o ausencia de dngulos de tamafio especifico. También se les
ofreceran experiencias con la representacion de datos sobre TODO lo siguiente: una tabla de frecuencias, un
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diagrama de puntos o un grafico de tallo y hoja marcado con nimeros enteros y fracciones. La mayoria de
estas experiencias serdn investigaciones. Recuerde que un 4.0 significa que han dominado esa habilidad.
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Por favor péngase en contacto con el maestro(a) de la clase para aclarar el trabajo que su estudiante estd
haciendo después de alcanzar el nivel 3.0.

Meta
anual

Meta

de las

nueve
semanas

TEKS

Tema de prioridad: Geometria y andlisis de datos

Introducido: 3ras. nueve semanas

4.0

4.6D

4.9A

Clasificar las figuras de dos dimensiones en funcién de la presencia o ausencia
de lineas paralelas o perpendiculares o la presencia o ausencia de dngulos de un
tamafio especificado

Representar datos sobre TODOS los siguientes: una tabla de frecuencias, un
diagrama de puntos o un grafico de tallo y hoja marcado con nimeros enteros y
fracciones

3.0

4tas.

3.6A
3.6B

3.8A

Clasificar y ordenar figuras de dos dimensiones (incluyendo figuras de 3-12
lados, asi como rombos, paralelogramos, trapecios, rectangulos y cuadrados
como ejemplos de cuadrilateros)

Clasificar y ordenar figuras tridimensionales, incluidos conos, cilindros, esferas,
prismas triangulares, prismas rectangulares y cubos en funcion de los atributos

Resumir un conjunto de datos con varias categorias utilizando TODO lo
siguiente: una tabla de frecuencias, un diagrama de puntos, un pictogramay un

grafico de barras con intervalos escalados

Competencia en 3 de las 3 habilidades

2.0

Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

1.0

Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

0.5

Con ayuda, una comprension parcial del contenido 1.0
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Ciencias

su hijo de tercer grado medira, probara y anotara las

propiedades fisicas de la materia, incluyendo la temperatura, la masa, el magnetismoy
la habilidad de hundirse o flotar en el agua. Las investigaciones practicas son
esenciales y su hijo anotara los datos que recopile de varias maneras. La masa se
introducird como una propiedad que se puede medir, y en este nivel, no habra
distincién entre la masa y el peso.

Por primera vez, su hijo también aprendera sobre los gases. Los estudiantes utilizaran

sus conocimientos previos

para predecir, observar y registrar cambios en el estado de

la materia causados por el calentamiento o enfriamiento de objetos. Esto se basa en lo
que aprendieron en grados anteriores sobre cdmo el calentamiento y el enfriamiento
pueden cambiar los materiales. La comprensidn de estos conceptos serd importante

para futuras evaluaciones,

incluyendo el STAAR de 52 grado.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Materia y energia
anual las nueve Introducido: 1ras. nueve semanas
semanas
4.0 Comprension avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
Comprension competente de que la materia tiene propiedades fisicas que se pueden
1ra. medir, que determinan cdmo la materia se identifica, clasifica, cambia y se usa al:
3.0 [J Utilizar herramientas para medir, probar y anotar datos sobre las
3.6A propiedades fisicas de la materia tales como la temperatura, la masa, el
magnetismo y la habilidad de flotar o hundirse en el agua.
[J  Utilizar datos para describir y clasificar la materia como sélida, liquida o gas.
[J Demostrar y discutir que los liquidos y los gases toman la forma de su
3.68 recipiente y que los sdlidos tienen una forma definida.
0 Predecir, observar y anotar datos sobre los cambios en el estado de la
materia causados por el calentamiento y el enfriamiento.
3.6C
2.5 Demostrar competencia en 3 de las 4 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
2.0 Demostrar competencia en 2 de las 4 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 4 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
0.5 Comprension parcial del contenido de las destrezas en el objetivo 3.0
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Fuerza, movimiento y energia

Su hijo de tercer grado explorard cdmo el empujar o jalar/tirar, asi como las fuerzas del magnetismoy la
gravedad, afectan a los objetos. Los estudiantes aprenderan que el magnetismo es una fuerza de atraccién
que hace que los materiales magnéticos se muevan y que la gravedad es una fuerza que atrae a objetos unos
hacia otros. Se utilizaran diversas actividades, demostraciones, investigaciones y conexiones del mundo real
para promover la comprensién. Los estudiantes usaran modelos para identificar ejemplos de energia de cada
dia, incluyendo la energia luminosa, de sonido, térmica y mecdnica.

Su hijo tendra multiples oportunidades para observar y comprender las fuerzas a través de demostraciones,
investigaciones prdcticas con objetos y varias conexiones del mundo real. La comprension de estos conceptos
serd importante para las evaluaciones futuras, incluyendo el STAAR de 52 grado.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Fuerza, movimiento y energia
anual las nueve
semanas Introducido: 2das. nueve semanas
4.0 Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
2das. Comprensidon competente de la naturaleza de las fuerzas y los patrones de sus

interacciones al:

3.0 3.7A [] Utilizar herramientas para demostrar y describir las fuerzas que

actuan sobre un objeto tales como el magnetismo, la gravedad y el
3.7B empujarlos o jalarlos.

[J Planificar y conducir una investigacién descriptiva y recopilacién de
datos que demuestren y expliquen cdmo la posicidn y el movimiento
se pueden cambiar al empujar y jalar objetos.

3.8A Comprensién competente de que la energia esta en todas partes y se puede
observar en ciclos, patrones y sistemas al:

[J Usar modelos para identificar ejemplos diarios de energia, incluyendo
energia luminosa, de sonido, térmica y mecdnica.

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
0.5 Comprensidn parcial del contenido de las destrezas en el objetivo 3.0




R

CLEA

CREEK

La Tierra y el espacio

En las terceras nueve semanas, su hijo comenzara a estudiar la Tierra y el espacio aprendiendo a identificar el
orden de los ocho planetas por su posicién desde el sol. Este concepto es importante para futuras evaluaciones,
incluyendo el STAAR de 52 grado.

Luego, su hijo se centrard en modelar y describir los rdpidos cambios en la superficie de la Tierra causados por
volcanes, terremotos y deslizamientos de tierra. Los estudiantes explorardn cdmo estos eventos naturales
pueden alterar rapidamente el paisaje.

Finalmente, su hijo aprenderd cémo los humanos usan los recursos naturales que se encuentran en la Tierra.
Comprenderan la importancia de estos recursos y como se utilizan en nuestra vida diaria. Esta unidad
proporcionara una comprension integral de la Tierra y el espacio, los fendmenos naturales y el uso de los
recursos. La comprensién de estos conceptos sera importante para las evaluaciones futuras, incluyendo el
STAAR de 52 grado.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: La Tierra y el espacio
anual las nueve Introducido: 3* nueve semanas
semanas

4.0 Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0

3ras. Comprension competente de que hay objetos y patrones reconocibles en el sistema
% solar de la Tierra al:

3.0 .
3.9B solar en relacion con el Sol.

con el paso del tiempo al:
3.10C en su superficie.
3.11A pueden administrar al:

construccidn, la agricultura, la transportacidn y para hacer productos.

[J  Utilizar modelos para identificar el orden de los planetas en nuestro sistema

Comprension competente de que hay procesos reconocibles que cambian la Tierra
[0 Desarrollar modelos de la superficie de la Tierra y describir cambios rapidos
Comprension competente de cdmo los recursos naturales son importantes y se

[1  Explorar y explicar cdmo los humanos usan los recursos naturales en la

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

0.5 Comprension parcial del contenido de las destrezas en el objetivo 3.0
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Los organismos y medioambientes

En las cuartas nueve semanas, su hijo se sumergira en el fascinante mundo de los ecosistemas, cadenas alimenticias,
fosiles y ciclos de vida. Los estudiantes desarrollaran y usaran modelos para entender como la energia se mueve a través
de las cadenas alimenticias — del Sol a las plantas a los animales. También exploraran cémo los cambios en una cadena
alimenticia pueden impactar el ecosistema entero. Al estudiar los fdsiles, los estudiantes descubriran cémo los cientificos
aprenden sobre los organismos y medioambientes que existieron hace mucho tiempo. Los fésiles nos ayudan a entender
como la vida en la Tierra ha cambiado a través del tiempo. Los estudiantes explorardn e ilustraran los ciclos de vida de
diferentes plantas y animales. Ellos notardn patrones para comparar cémo cada organismo crece, cambia y sobrevive en
su medioambiente. La comprensién de estos conceptos serd importante para las evaluaciones futuras, incluyendo el

examen de ciencias STAAR de la escuela elemental.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Los organismos y medioambientes
anual las nueve Introducido: 4tas. nueve semanas
semanas
4.0 Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
4tas. Comprensién competente de patrones, ciclos, sistemas y relaciones dentro de
% medioambientes al:
3.12B [J  Desarrollar y usar modelos y datos para describir el flujo de energia en diferentes
3.0 ' cadenas alimenticias.
| Utilizar datos y modelos para predecir como los cambios en una cadena alimenticia
afectarian a diferentes ecosistemas.
[1  Explorar e identificar fosiles como evidencia de organismos vivos y medioambientes
en el pasado.
Comprensidon competente de que los organismos experimentan procesos de vida similares y
3.12D tienen estructuras que les ayudan a sobrevivir dentro de sus medioambientes al:
[]  Explorar, ilustrar y compararlos patrones en los ciclos de vida de diferentes
3.13B organismos.
2.5 Demostrar competencia en 3 de las 4 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
2.0 Demostrar competencia en 2 de las 4 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 4 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
0.5 Comprension parcial del contenido de las destrezas en el objetivo 3.0
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Estudios sociales

Nuestro gobierno

En las primeras 9 semanas, los estudiantes exploraran la estructura basica y la funcidn de varios niveles de
gobierno. Para esta meta de progreso, los estudiantes aprenderan la estructura basica y la funcién del
gobierno, asi como ideas importantes en documentos histdricos en varios niveles de gobierno. Los estudiantes
describiran estructuras en el gobierno, identificardn a los funcionarios locales y explicaran como se eligen.
Finalmente, en esta progresion, los estudiantes de tercer grado entenderan que las personas se eligen para
cumplir los deseos de quienes las eligieron. Al final de las 3ras. nueve semanas, los estudiantes entenderan
que el concepto de "consentimiento de los gobernados" significa que el gobierno obtiene todo su poder del
pueblo. Si a la gente no le gusta el gobierno, tienen derecho a cambiarlo eligiendo a otros representantes que
cambien las leyes y las estructuras.

Meta | Metade | TEKS | Tema de prioridad: Gobierno
anual | las nueve

semanas Introducido: 1ra. nueve semanas.

4.0 Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0

1ras. Comprensidon competente de la estructura basica y las funciones de varios niveles de
gobierno mediante:

3.0 3.7A | o Describir la estructura basica del gobierno en la comunidad local, el estado y la
nacion.

3.7B | o ldentificar a los funcionarios del gobierno local, estatal y nacional y explicar como

son elegidos.

Comprensién competente de ideas importantes en documentos histéricos mediante:
0O Describir el concepto de "consentimiento de los gobernados".
3.8B

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0

0.5 Comprensién parcial del contenido 1.0




Comunidades
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En las segundas nueve semanas, los estudiantes explorardn cémo y por qué se forman las comunidades y
cémo las personas trabajan juntas para satisfacer sus necesidades. Los estudiantes aprenderan sobre las
razones comunes por las que las personas forman comunidades, tales como la necesidad de seguridad, leyes,
libertad religiosa y oportunidad econdmica. Los estudiantes exploraran cdmo las comunidades han cambiado
a través del tiempo y como se han mantenido igual. Compararan cémo las personas en diferentes lugares
satisfacen sus necesidades para cosas como la educacion, transportacion, recreacion y gobierno local. Los
estudiantes aprenderan sobre individuos, eventos e ideas claves que han influenciado el desarrollo de
comunidades a través de la historia.

Meta
anual

Meta de las
nueve
semanas

TEKS

Tema de prioridad: Comunidades
Introducido: 2das. nueve semanas.

Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0

2ndas.

3.2A

3.2B

3.1A

Comprensidon competente de las caracteristicas comunes de las comunidades
pasadas y presentes al:

O Identificar razones por las cuales las personas han formado comunidades,
incluyendo una necesidad de seguridad y leyes, libertad religiosa y bienestar
material.

o Comparar maneras en que las personas en una comunidad local y otras
comunidades satisfacen sus necesidades de gobierno, educacion, transportacion y
recreacion.

Comprensidn competente de cdmo los individuos, eventos e ideas han
influenciado la historia de varias comunidades al:

o Describir cdmo los individuos, eventos e ideas han cambiado las comunidades
en el pasado y el presente.

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
0.5 Comprensién parcial del contenido 3.0




Geografia

CLEARﬁCREEK

En las terceras nueve semanas, los estudiantes se convertiran en jovenes cartografos al explorar cémo leer
mapas y entender cdmo las personas interactiian con su medioambiente. Los estudiantes usardn puntos
cardinales (norte, sur, este, oeste) y puntos intermedios para localizar lugares en mapas y globos terrdqueos.
Ellos también aprenderan cémo leer y crear mapas que incluyan rasgos importantes tales como un titulo, la
rosa de los vientos/brujula geografica, leyenda, escala y sistema de cuadricula. Los estudiantes descubriran
como las personas de varias comunidades alrededor del mundo se adaptan y cambian su medioambiente - ya
sea al construir casas en climas calidos, crear transportacion en ciudades concurridas o agricultura en dreas

rurales.
Meta Meta de las | TEKS Tema de prioridad: Geografia
anual nueve Introducido: 3ras. nueve semanas.
semanas
Comprensién avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
3ras. Comprension competente de los conceptos de ubicacidn/localizacién, distancia y
direccion en mapas y globos terraqueos al:
3.4A 0 Usar puntos cardinales e intermedios para localizar lugares en mapas y globos
terraqueos en relacion con la comunidad local.
3.4C O Identificar, crear e interpretar mapas de lugares que contengan elementos de
mapas, incluyendo un titulo, rosa de los vientos/brujula geogréfica, leyenda,
3.3B escala y sistema de cuadricula.

Compresidon competente de cdmo los humanos se adaptan y/o modifican el

medioambiente fisico al:

O Identificar y comparar cdmo las personas en diferentes comunidades se han
adaptado a su medioambiente.

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
0.5 Comprensién parcial del contenido 3.0
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Economia y tecnologia

En las 4tas. 9 semanas, los estudiantes exploraran el concepto de la economia y la tecnologia. En esta
progresion, los estudiantes comprenderdn los propédsitos de ganar, gastar, ahorrar y donar dinero.
Comprenderan el concepto de los sistemas de libre empresa y cdmo operan las empresas en este sistema. Los
estudiantes también estudiardn el impacto de varios avances cientificos, incluidas las computadoras, la
pasteurizacién y las vacunas médicas en las comunidades de toda nuestra nacién.

Al final de las 9 semanas, nos aseguraremos de que los estudiantes sepan que comprender los conceptos de
ingresos, gastos, ahorro, crédito y donaciones caritativas respalda la capacidad de administrar sus recursos
financieros de manera mas efectiva para una vida de seguridad financiera. Ademas, los estudiantes
comprenderdn como la invencion de nuevas tecnologias ha afectado la vida de varias comunidades, tanto
pasadas como presentes.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Economia y tecnologia
anual las Introducido: 4tas. nueve semanas.
nueve
semanas
Comprensidn avanzada de las destrezas enlistadas en el nivel 3.0
4tas. Comprensidon competente del concepto del sistema de libre empresa al:
3.5A o Identificar formas de ganar, gastar, ahorrar y donar.
Comprensidon competente de que los individuos han creado o inventado nuevas
tecnologias y han afectado la vida en varias comunidades, pasadas y presentes, al:
3.13B

o Describir el impacto de los avances cientificos y las nuevas tecnologias en
computadoras, pasteurizacién y vacunas médicas en varias comunidades.
o Comprender vocabulario especifico del concepto tales como ganancias,
presupuesto, avances cientificos, pasteurizacién, etc.

2.0 Demostrar competencia en 2 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
1.0 Demostrar competencia en 1 de las 3 destrezas enlistadas en el objetivo 3.0
0.5 Comprensidn parcial del contenido 3.0
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Musica
Identificar, reproducir, crear y representar patrones ritmicos y
melodicos mientras explora nuevas ideas musicales

Los estudiantes de tercer grado continuaran construyendo sobre su conocimiento de los patrones ritmicos y
melddicos a través de actividades tales como, pero no limitadas a, el habla, la cancién, el movimiento,
instrumentos y el juego. Los estudiantes que cumplan con los estdndares del nivel de grado aprenderdn a
identificar, reproducir, crear y realizar cuatro notas emitidas de semicorchea, la nota redonda, el silencio
redondo y la escala pentatdnica extendida (S, L, DR M S L D'). Se hara hincapié durante todo el afio en el uso
de la técnica apropiada y de la terminologia de la musica.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Identificar, reproducir, crear y representar
anual las nueve patrones ritmicos y melddicos mientras explora nuevas ideas
semanas musicales.
4.0 Demostrar habilidad musical mas alla del nivel de grado.
3ras. / 3.2A Crear y realizar patrones ritmicos y melddicos, tales como cuatro notas
4tas. 3.2B de semicorchea, la nota redonda, el silencio de redondo y la escala
3.0 3.4A pentatdnica extendida (S, L, DR M S L D') independientemente y en un
3.48B grupo.
34C
3.6B
2.0 2das. Identificar y reproducir patrones ritmicos y melddicos, tales como

cuatro notas de semicorchea, la nota redonda, el silencio redondo y la
escala pentatdnica extendida (S, L, DR M S L D') independientemente y
€n un grupo con orientacién.

1.0 las. Crear y realizar los patrones ritmicos y melédicos, tales como la nota
blanca, el silencio de blanca y la escala pentaténica (D R M S L)
independientemente y en un grupo.
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Arte

Inspirar la creacion de arte mediante el uso de experiencias personales
y de la vida a través de una variedad de medios

Los estudiantes de tercer grado que cumplan con los estandares del nivel de grado explorardn y comunicaran
ideas de experiencias de la vida para crear composiciones usando una variedad de medios. Se espera que los
estudiantes usen el vocabulario apropiado cuando discutan sus propias ilustraciones, el trabajo de sus
compafieros y de los maestros artistas. Al final del afio, se espera que los estudiantes de tercer grado creen
composiciones originales y que comparen y contrasten obras de arte usando los elementos del arte y los
principios del disefio (linea, figuras, color, textura, forma, espacio, valor, énfasis, patrdn, ritmo, variedad,
equilibrio, proporcién y unidad).

Meta Meta de TEKS | Tema de prioridad: Inspirar la creacion de arte mediante el uso de experiencias
anual las nueve personales y de la vida a través de una variedad de medios.
semanas Introducido: 1as. nueve semanas.
4.0 Demostrar habilidad artistica mas alla del estandar del nivel de grado.

3ras. /4tas. | 3.1A-C | Comunicar las ideas artisticas significativas exploradas a través de la
3.0 3.2A-C | colaboracidn, investigacion y observacién constantemente.

3.3A-D | Incorporar los elementos y principios del arte de forma constante.

3.4A-C

2.0 2das. Comunicar las ideas artisticas significativas exploradas a través de la
colaboracidn, investigacidn y observacion, la mayor parte del tiempo.
Incorporar los elementos y principios del arte la mayor parte del tiempo.

1.0 1lras. Comunicar las ideas artisticas significativas exploradas a través de Ia
colaboracidn, investigacién y observacidn, algunas veces.

Incorporar los elementos y principios del arte algunas veces.

Utilizar una variedad de herramientas y medios de arte.
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Bienestar

Demostrar un control positivo de si mismo, utilizar la forma madura en
habilidades locomotoras y manipuladoras fundamentales y mantener
la forma madura en situaciones dinamicas de juego

Los estudiantes de tercer grado continuardn demostrando el control positivo de si mismos. Los estudiantes
utilizardn y mantendran formas maduras de movimiento mientras participan en situaciones de juego dinamico.
Mientras trabajan en el control de si mismos aprenderdn las reglas y procedimientos del aula de educacién
fisica, los estudiantes mantendran su propio espacio personal tanto en grupos grandes como pequefios. Los
estudiantes de tercer grado que dominen la expectativa del nivel de grado del control positivo de si mismos y
que utilicen y mantengan la forma madura en situaciones de juego dinamico podrdn realizar los TEKS de cuarto

grado de educacion fisica.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Demostrar un control positivo de si mismo, utilizar
anual las nueve la forma madura en habilidades locomotoras y manipuladoras
semanas fundamentales y mantener la forma madura en situaciones dindmicas
de juego.
Introducido: 1ras. nueve semanas.
4.0 4.1 A-K Mantener la forma madura en habilidades locomotoras y manipulativas
4.2 A-D mas alla del nivel de grado.
4.3 A-E Utilizar la forma madura mientras participa en situaciones de juego
4.5 A-B dindmico mas alld del nivel de grado.
4.6 A-B Demostrar un control positivo de si mismo mas alla del nivel de grado.
4.7 A-D
3ras. 3.1A-J Mantener la forma madura en habilidades locomotoras y manipulativas
3 0 /4tas. 3.2A-B independientemente.
) 3.3A-D Utilizar la forma madura mientras participa en situaciones de juego
3.5A-B independientemente.
3.6 A-B Demostrar un control positivo de si mismo independientemente.
3.7A-C
2.0 2das. Mantener la forma madura en habilidades locomotoras y manipulativas
con apoyo minimo.
Utilizar la forma madura mientras participa en situaciones de juego con
apoyo minimo.
Demostrar un control positivo de si mismo con apoyo minimo.
1.0 1lras. Mantener la forma madura en habilidades locomotoras y manipulativas

con apoyo.

Utilizar la forma madura mientras participa en situaciones de juego con
apoyo.

Demostrar un control positivo de si mismo con apoyo.
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Teatro

Expresar ideas y emociones en una variedad de roles a través de la pantomima
narrativa, el juego dramatico o la dramatizacion de la historia.

Los estudiantes de tercer grado expresaran ideas y emociones en una variedad de roles a través de
pantomima narrativa, juego dramatico o dramatizacion de historias. Se espera que los estudiantes usen la
terminologia teatral apropiada para criticar constructivamente las actuaciones de sus companeros y de si
mismo. Al final del afio, los estudiantes combinaran el conocimiento de las técnicas de pantomimay la
literatura para contar una historia utilizando la voz expresiva y el movimiento.

Meta Meta de TEKS Tema de prioridad: Expresar ideas y emociones en una variedad de roles a
anual las nueve través de la pantomima narrativa, el juego dramatico o la dramatizacion de la
semanas historia.
4.0 Demostrar teatralidad mas alla del estandar de nivel de grado
3ras. 3.1AD Expresar ideas y emociones en una variedad de roles a través de la pantomima
3.0 /4tas. 3.2 A,B,D | narrativa, el juego dramatico o la dramatizacion de la historia.
3.3CD Interactuar apropiadamente con otros en el juego dramatico usando
3.4A terminologia de escenario y actuacion.
3.5AB,C
2.0 2das. Imite ideas y emociones en una variedad de roles a través de la pantomima
narrativa, el juego dramatico con orientacion.
1.0 1lras. Juego de roles en situaciones de la vida real e imaginativas a través del juego

dramatico.




