RENAISSANCE AT MATHSON

DRESS CODE

Education Code
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In compliance with Education Code 35183 and 35294.1, Renaissance Academy has
established a positive dress code, which, by law, is not a protected form of speech.

Dress Code Rules:

o Clothing/accessories may not display offensive, gang-
related, drug/alcohol-related, or violence-related content.

¢ No red (this includes shades of red: maroon, crimson, etc.)

e No blue (this includes shades of blue: teal, cerulean, etc.)

e See-through or mesh garments are not acceptable.

e Tops must be black, gray, green,
gold/yellow or white.

e Students must wear polo shirts, logo-
free t-tops OR logos from any Alum
Rock school.

e No crop tops

e SJ Sharks Logos strictly prohibited
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e Bottoms must be black, khaki, or
gray.

e Bottoms must have at least a 3-4
inch inseam

e No sagging; undergarments should
not be visible.
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Accessories

e No red or blue accessories.

e No hats except with a religious or
medical exemption

e Sunglasses may only be worn outside.

e Belt ends should be tucked into the
belt loop.
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Footwear

e Significant red/blue fabric, laces, or
designs are not allowed.

e Shoes that present a safety hazard
are not permitted (crocs or sandals)

e Closed-toe shoes must be worn at all
times.
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Failure to comply with the dress code will result in a phone call to parent/guardian,
requiring parent/guardian to bring the proper uniform attire.
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Codigo de Educacion

De conformidad con el Cédigo de Educacién 35183 y 35294.1, Renaissance Academy ha establecido un
codigo de vestimenta positivo, que, por ley, no es una forma protegida de expresion.

Reglas del codigo de vestimenta:

e Laropay los accesorios no pueden mostrar contenido ofensivo,
relacionado con pandillas, drogas/alcohol o violencia.

* No se permite el rojo (esto incluye tonos de rojo).

¢ No se permite el azul (esto incluye tonos de azul: verde azulado)

¢ No se aceptan prendas transparentes ni de malla.

Camisas y Sudaderas

* Las camisetas deben ser negras, grises,
verdes, doradas/amarillas o blancas.

* Los estudiantes deben usar polos,
camisetas sin logo o logos de cualquier
escuela de Alum Rock.

* No se permiten tops cortos.

* Los logos de los SJ Sharks estdn
estrictamente prohibidos.

Pantalones

e Los pantalones deben ser negros,
caqui o grises.

e Los pantalones deben tener una
entrepierna de al menos 7,5 a 10 cm.

¢ No deben estar caidos; la ropa
interior no debe verse.
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Accesorios

* No se permiten accesorios rojos ni
azules.

* No se permiten sombreros, excepto con
una exencioén religiosa o médica.

* Las gafas de sol solo se pueden usar en
exteriores.

* Los extremos del cinturdn deben estar
metidos en la trabilla.

Zapatos/Calzados

¢ No se permiten telas, cordones ni disefios
con colores rojo o azul llamativos.

* No se permite calzado que represente un
riesgo para la seguridad (crocs o
sandalias).

e Se debe usar calzado cerrado en todo
momento.
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El incumplimiento del cédigo de vestimenta dard lugar a una llamada telefénica a los
padres/tutores, exigiéndoles que traigan el uniforme adecuado.



