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* Nuestro Equipo de Educacion Temprana

* Sacar y devolver: Nuestros pilares

* Actividad del equipo de la mesa

* HEncuesta de opinion
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LLAMA Y RESPONDE
CUANDO YO DIG0- T0DO ESO

JUR)NSEY ONA BOLSA DE PAPITAS ERITAS
R e - eg

requntas de trivia

para ganar premios

NICOS.

222222222


https://www.flickr.com/photos/wader/9744204/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
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JAQUE Y DEVUELIA

[érmino cientifico: como un partido de tenis o ping pong
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o HISSQUEN lalbuceos, expresiones faciales| S




PENGAR Y COMPARTIR

 Ji se siente comodo, cierre los ojos..

oPiense en [a ltima vez que abrazo a un ser querido o recibio cualquier otro afecto fisico de un
ser querido.

ofhora, piense en la ltima vez que un ser querido le prestd toda su atencin, lo escuchd o
piense en una interaccion divertida que tuvo con alquien cercano a usted..

olllué pensamientos y sentimientos le surgieron? Comparta con tu mesa




AMAR

* (xitocina: 'La sustancia quimica del cerebro

que nos hace sentir bien”

* (ortisol: "tl quimico del estrés"




o MANERAS DE MOSTRARLE AMOR A TU RLJO

* Hjarse en lo que hacen

° Jugar jUﬂ 0S,. ‘}
e Mantenerlos cerca !
o (onversar

* Responder a sus necesidades




TRIVIA DE 105 70°S



http://chrisislt.deviantart.com/art/90s-colors-157336545
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/

HABLAR

[0S NINOS APRENDEN
[NTERACCIONES CON LOS T e A —
NINOS DESDE BEBES — S
* ervir y devolver: usar el MUESTRAN A 105
vocabulario de la lectura de un & ?l{q&sg%[ﬁﬁggs 193%%%%3
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LA PALABRA






PAULO 1 ANO
o MESES (17
MESE)




PENGAR Y COMPARTIR

 Piense en estas prequntas:

o ué vio y qué noto!

o ué inquietudes tiene?




TRIVIA DE 105 70°S



http://chrisislt.deviantart.com/art/90s-colors-157336545
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/

e fortalece las habilidades sociales y ayuda a los nifios a expresar sus emociones

JUG AR * Promueve la autorrequlacion, la autoestima y el bienestar genera

* Apoya a los nifios a procesar y sanar de las experiencias estresantes y trauméticas que

observan o experimentan



J PRYOR Y SU HIJO
& KINGSTON




PENGAR Y COMPARTIR

* Piense en estas prequntas:

o ¢6mo puedo incorporar el juego con mis hijos!

o ¢6mo puedo promover el jueqo en la educacion
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http://chrisislt.deviantart.com/art/90s-colors-157336545
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
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Encuentre su pareja de artista musical

| o (ad: persona toma 1 imagen del interior de su carpeta (hay 13

imagenes en total

35 imagenes deben ser utilizadas

s imagenes tienen un vinculo entre ellas



ACTIVIDAD EN EQUIPO

OBJETIVO y TAREA REGLAY

o USTED (Individual): Tomese el tiempo ~ ® No est permitido mostrar su
para estudiar [3 imagen y describir su imagen a olros
Imagen

O de puede describir

o LQUIPO (6rupo): Cologue las imagenes o Puedes actuar

en orden




EN SUS MARCAS, Tiboto alos 90: Prepaate para etol  Trbuto  os 90:No puedo tocr et
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S HORA DE VER COMO SE DESEMPENO! TIENE 3 MIN

* D vuelta a sus imagenes y

determine si estan en orden

®5i no lo estan, tomese este

tiempo para ponerlos en orden




PREGUNTAS REFLEXTVAS

e Comunicacion: ¢ué tipos de descripciones fueron

(i

es para ayudar a poner las imagenes en orden!

* Presencia: Estuvieron todos completamente presentes y

comprometidos durante el ejercicio

o EN GENERAL: Lamo influyd esto en el resultadof




[ Compartir el enfoque :l
[ Apoyar y animar :|

ANTES D [RNOS..
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GRACIAS

* Nos encantaria recibir sus
comentarios, responda a esta

encuesta de dos prequntas..
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