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Relaciones y comunicacion . ' |
Los estudiantes exploraran los factores .
de estrés digitales comunes y sus D I ERTID S
influencias en las relaciones. También
obtendran una comprension de como ‘I' n H IGH BL ES
comunicarse eficazmente en linea y

como y por qué algunos temas y
conversaciones pueden adaptarse mejor

Comunidades en linea: | Nuestro Compromiso de Juegos Divertidos y Amigables: | Amistades Digitales:
Explorando Ciudadania Digital: Construyendo | Promoviendo Interacciones Manteniéndote Seguro
conexiones digitales Comunidades en Linea Sélidas Positivas en Linea en Linea
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http://www.youtube.com/watch?v=au6iYhUu7vI

Informacion para Maestros

Opciones para Ensenar las Lecciones:

1. Ensefar en clase

2. Asistir a una asamblea virtual con la
Maestra de Tecnologia: Reggie Snyder

3. Mostrar una grabacion de la asamblea
virtual

Horario de Asambleas Virtuales -
Febrero:

Disponibilidad de Materiales:

Todas las lecciones y materiales estan
disponibles en inglés y espafiol en el sitio web
de Common Sense Media.

Grado Fecha Hora

Segundo Grado 20 de marzo 9:00 AM
Tercer Grado 20 de marzo 1:00 PM
Cuarto Grado 24 de marzo 9:00 AM
Quinto Grado 24 de marzo 1.00 PM
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