
ਸਕੂਲ ਦਾ ਨਾਂ ਐਲੀਮÏਟਰੀ 1 ਿਰਪੋਰਟ ਕਾਰਡ
ਿਛਪਆ: 1/23/2025 ਪੰਨਾ: 1 

ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਦੀ ਜਾਣਕਾਰੀ ਸਕੂਲ ਦੀ ਜਾਣਕਾਰੀ: ਸਕੂਲ ਦਾ ਨਾ ਂ
ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਦੀ 

ਜਾਣਕਾਰੀ 
ਿਪnੰਸੀਪਲ 

ਿਵਿਦਆਰਥੀ 
ਆਈ.ਡੀ 

ਸਕੂਲ ਫ਼ੋਨ 

ਜਨਮ ਿਮਤੀ ਸਕੂਲ ਦਾ ਪਤਾ 
ਟਰੈਕ 
ਗnੇਡ 03 ਅਿਧਆਪਕ 

ਹਾਜ਼ਰੀ T1 T2 T3

ਦਾਖਲ ਹੋਏ ਿਦਨ 

ਗੈਰਹਾਜ਼ਰ ਹੋਏ ਿਦਨ 

ਲੇਟ ਹੋਏ ਿਦਨ 

ਵੱਧ ਿਗਆ ( ): ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਨੇ ਗnਡੇ ਪਧੱਰ ਦੇ ਮਾਪਦੰਡਾਂ ਿਵੱਚ ਮੁਹਾਰਤ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕੀਤਾ ਹੈ 
ਅਤੇ ਨਵੀਆਂ ਸਿਥਤੀਆਂ ਿਵੱਚ ਸਮਝ ਦੀ ਵਧੇਰ ੇਡੂੰਘਾਈ ਨਾਲ ਧਾਰਨਾਵਾਂ Ã ਵਧਾਉਣ ਅਤੇ ਲਾਗੂ 
ਕਰਨ ਦੇ ਯੋਗ ਹੈ। 
ਿਨਪੁੰਨ ( ): ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਗnੇਡ ਪੱਧਰ ਦੇ ਿਮਆਰਾਂ ਿਵੱਚ ਮੁਹਾਰਤ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰਦਾ ਹੈ। 
ਨੁੇੜੇ ਪਹੰੁਚਣਾ ( ): ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਬੁਿਨਆਦੀ ਸਮਝ ਿਦਖਾÇਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਗnੇਡ ਪੱਧਰ ਦੇ ਿਮਆਰ 
ਿਵੱਚ ਮੁਹਾਰਤ ਵੱਲ ਵਧ ਿਰਹਾ ਹੈ। 
ਸ਼ੁਰੂਆਤ ( ): ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਸਮਝ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰਨਾ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰ ਿਰਹਾ ਹੈ, ਪਰ ਅਜੇ ਤੱਕ ਗnੇਡ-
ਪਧੱਰ ਦ ੇਿਮਆਰਾਂ  Ã ਪਰੂਾ ਨਹÍ ਕਰ ਿਰਹਾ ਹੈ। 
ਨਾਕਾਫ਼ੀ ( ): ਿਵਸ਼ੇਸ਼ ਗਰੇ੍ਡ-ਪੱਧਰ ਦੇ ਿਮਆਰਾਂ ਦਾ ਉਿਚਤ ਮੁਲਾਂਕਣ ਕਰਨ ਲਈ ਲੋੜੀਂਦੇ 
ਸਬੂਤ ਇਕੱਠੇ ਨਹੀਂ ਕੀਤੇ ਗਏ ਸਨ।
ਮੁਲਾਾਂਕਣ ਨਹÍ ਕੀਤਾ ਿਗਆ ( ): 2024-25 ਦੇ ਸਕੂਲੀ ਸਾਲ ਦੇ T2 ਤੋਂ, "ਮੁਲਾਂਕਣ 
ਨਹੀਂ ਕੀਤਾ" (NA) ਮਾਰਕ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਨਹੀਂ ਕੀਤੀ ਜਾਏਗੀ.

ਗਿਣਤ ਅਿਭਆਸ ਦੇ ਿਮਆਰਾ ਂਦੀਆ ਂਅੱਠ ਪnਿਕਿਰਆਵਾ ਂਅਤੇ ਮੁਹਾਰਤਾਂ Ã ਗਿਣਤ ਦੇ ਿਮਆਰਾ ਂਦੇ ਅੰਦਰ ਏਕੀਿ¿ਤ ਕੀਤਾ ਿਗਆ ਹੈ। 

ਤੀਜਾ ਗnੇਡ T1 T2 T3 ਤੀਜਾ ਗnੇਡ T1 T2 T3
ਅਿਧਆਪਕ ਦਾ ਨਾਂ ਅਿਧਆਪਕ ਦਾ ਨਾਂ 

ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਮਾਪਦੰਡ ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਮਾਪਦੰਡ 
ਭਾਸ਼ਾ ਕਲਾ: ਪੜoਨ ਦੇ ਬੁਿਨਆਦੀ ਹੁਨਰ 
ਅਲੱਗ-ਥਲੱਗ ਅਤੇ ਟੈਕਸਟ ਿਵੱਚ ਸ਼ਬਦਾ ਂÃ ਡੀਕੋਡ/ਏਨਕੋਡ ਕਰਨ ਲਈ 
ਗnੇਡ-ਪੱਧਰ ਦੇ ਧੁਨੀ ਿਵਿਗਆਨ Ã ਜਾਣੋ ਅਤੇ ਲਾਗੂ ਕਰੋ। 
ਸਮਝ ਦਾ ਸਮਰਥਨ ਕਰਨ ਲਈ ਸਟੀਕਤਾ, ਦਰ ਅਤੇ ਸਮੀਕਰਨ ਦੇ ਨਾਲ 
ਔਨ-ਲੈਵਲ ਟੈਕਸਟ ਪੜoੋ। 

ਭਾਸ਼ਾ ਕਲਾ: ਸਾਿਹਤ ਪੜoਨਾ 
 ਟੈਕਸਟ ਸਬੂਤ ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਦੇ ਹੋਏ ਟੈਕਸਟ ਦੀ ਸਮਝ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ 
ਕਰਨ ਲਈ ਪnਸ਼ਨ ਪੁੱਛੋ ਅਤੇ ਜਵਾਬ ਿਦਓ। 
ਕਹਾਣੀਆ ਂÃ ਦੁਬਾਰਾ ਸੁਣਾਓ ਅਤੇ ਪਾਠ ਿਵੱਚ ਮੁੱਖ ਵੇਰਿਵਆ ਂਦੀ ਵਰਤÐ 
ਕਰਕੇ ਕÎਦਰੀ ਸੰਦਸ਼ੇ, ਪਾਠ ਜਾਂ ਨੈਿਤਕ ਦੀ ਪਛਾਣ ਕਰੋ। 

ਭਾਸ਼ਾ ਕਲਾ: ਜਾਣਕਾਰੀ ਵਾਲਾ ਟੈਕਸਟ ਪੜoਨਾ 
ਟੈਕਸਟ ਸਬੂਤ ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਦੇ ਹੋਏ ਟੈਕਸਟ ਦੀ ਸਮਝ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ 
ਕਰਨ ਲਈ ਪnਸ਼ਨ ਪੁੱਛੋ ਅਤੇ ਜਵਾਬ ਿਦਓ। 
ਮੁੱਖ ਿਵਸ਼ ੇਦੀ ਪਛਾਣ ਕਰੋ ਅਤੇ ਪਾਠ ਦੇ ਮੁੱਖ ਵੇਰਿਵਆ ਂÃ ਦੁਬਾਰਾ ਦੱਸ।ੋ 

ਭਾਸ਼ਾ ਕਲਾ: ਿਲਖਣਾ 
ਇੱਕ ਸਪਸ਼ਟ ਿਵਸ਼,ੇ ਸਹਾਇਕ ਵੇਰਿਵਆਂ, ਿਲੰਕ ਕਰਨ ਵਾਲੇ ਸ਼ਬਦਾ ਂਜਾ ਂ
ਵਾਕਾਂਸ਼ਾ ਂਦੀ ਵਰਤÐ ਦੇ ਨਾਲ ਇੱਕ ਰਾਏ, ਜਾਣਕਾਰੀ ਭਰਪੂਰ, ਅਤੇ/ਜਾਂ 
ਿਬਰਤਾਂਤਕ ਪਾਠ ਿਲਖੋ, ਅਤੇ ਇੱਕ ਿਸੱਟਾ ਪnਦਾਨ ਕਰੋ। 
ਇੱਕ ਸਪਸ਼ਟ ਅਤ ੇਇਕਸਾਰ ਿਲਖਤ ਿਤਆਰ ਕਰੋ ਿਜਸ ਿਵੱਚ ਿਵਕਾਸ 
ਅਤੇ ਸੰਗਠਨ ਕਾਰਜ, ਉਦੇਸ਼ ਅਤੇ ਦਰਸ਼ਕਾ ਂਲਈ ਉਿਚਤ ਹਨ। 
ਿਲਖਣਾ (ਿਡਸਿਟÀਕਟ ਪnÐਪਟ) 

ਭਾਸ਼ਾ ਕਲਾ: ਭਾਸ਼ਾ 
ਿਲਖਣ ਵੇਲੇ ਿਮਆਰੀ ਅੰਗਰੇਜ਼ੀ ਿਵਆਕਰਣ (ਕੈਪੀਟਲਾਈਜ਼ੇਸ਼ਨ, ਿਵਰਾਮ 
ਿਚੰਨÁ, ਸਪੈਿਲੰਗ) ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰੋ। 

ਭਾਸ਼ਾ ਕਲਾ: ਬੋਲਣਾ ਅਤੇ ਸੁਣਨਾ 

ਿਮਆਰੀ ਅੰਗਰੇਜ਼ੀ ਿਵਆਕਰਣ ਅਤੇ ਵਾਕ ਬਣਤਰ ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਦੇ 
ਹੋਏ, ਪੂਰੇ ਵਾਕਾ ਂਿਵੱਚ ਬੋਲੋ। 
ਸਾਥੀਆ ਂਨਾਲ ਸਿਹਯੋਗੀ ਗੱਲਬਾਤ ਿਵੱਚ ਿਹੱਸਾ ਲੈਣ ਲਈ ਹੁਨਰ ਦਾ 
ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰੋ। 

ਗਿਣਤ: ਿਕਿਰਆਵਾਂ ਅਤੇ ਐਲਜ਼ੈਬਿਰਕ ਸੋਚ 
ਸਮੂਹਾ ਂਅਤੇ ਵਸਤੂਆ ਂਦੇ ਸਬੰਧ ਿਵੱਚ ਸੰਪੂਰਨ ਸੰਿਖਆਵਾ ਂਦੇ ਉਤਪਾਦਾ ਂਦੀ 
ਿਵਆਿਖਆ ਕਰੋ। 
ਦੋ ਕਦਮਾ ਂਸਮੇਤ ਸ਼ਬਦਾ ਂਦੀਆ ਂਸਮੱਿਸਆਵਾ ਂÃ ਹੱਲ ਕਰਨ ਲਈ ਚਾਰ 
ਿਕਿਰਆਵਾ ਂਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰੋ। 
ਮਾਨਿਸਕ ਰਣਨੀਤੀਆ ਂਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਦੇ ਹੋਏ 100 ਦੇ ਅੰਦਰ ਚੰਗੀ ਤਰÁਾ ਂ
ਜੋੜ ੋਅਤੇ ਘਟਾਓ। 

ਗਿਣਤ: ਸੰਿਖਆ ਅਤੇ ਿਕਿਰਆ ਅਧਾਿਰਤ ਦਸ 
ਸੰਪੂਰਨ ਸੰਿਖਆਵਾ ਂÃ ਨਜ਼ਦੀਕੀ 10 ਜਾਂ 100 ਤੱਕ ਗੋਲ ਕਰਨ ਲਈ 
ਸਥਾਨਕ ਮੁੱਲ ਸਮਝ ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰੋ। 
ਕਈ ਤਰÁਾ ਂਦੀਆ ਂਰਣਨੀਤੀਆ ਂਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਕੇ 1000 ਦੇ ਅੰਦਰ ਚੰਗੀ 
ਤਰÁਾ ਂਜੋੜੋ ਅਤੇ ਘਟਾਓ। 

ਗਿਣਤ: ਸੰਿਖਆ ਅਤੇ ਿਕਿਰਆ ਅਧਾਿਰਤ ਦਸ 
ਇੱਕ ਅੰਸ਼ Ã ਪੂਰ ੇਦੇ ਬਰਾਬਰ ਭਾਗਾ ਂਦੁਆਰਾ ਬਣਾਈ ਗਈ ਮਾਤਰਾ ਵਜÐ 
ਸਮਝੋ। 
ਿਭੰਨਾ ਂਦੀ ਤੁਲਨਾ, ਬਰਾਬਰ ਅਤੇ ਪੂਰਨ ਸੰਿਖਆਵਾ ਂÃ ਸਮਝੋ। 

ਗਿਣਤ: ਮਾਪ ਅਤੇ ਡੇਟਾ 
ਸਮਾ,ਂ ਆਇਤਨ ਅਤੇ ਪੁੰਜ Ã ਸ਼ਾਮਲ ਕਰਨ ਵਾਲੀਆ ਂਸਮੱਿਸਆਵਾ ਂÃ 
ਹੱਲ ਕਰੋ। 
ਅਸਲ-ਸੰਸਾਰ ਦੀਆ ਂਸਮੱਿਸਆਵਾ ਂÃ ਹੱਲ ਕਰਨ ਸਮੇਤ ਗੁਣਾ ਅਤੇ ਭਾਗ 
ਨਾਲ ਸੰਬੰਿਧਤ ਖੇਤਰ ਅਤੇ ਘੇਰੇ ਦੇ ਮਾਪ Ã ਸਮਝੋ। 



ਸਕੂਲ ਦਾ ਨਾਂ ਐਲੀਮÏਟਰੀ 1 ਿਰਪੋਰਟ ਕਾਰਡ 
ਛਿਪਆ: 6/3/2024 ਪੰਨਾ: 2 

 

 

ਤੀਜਾ ਗnੇਡ T1 T2 T3 
ਅਿਧਆਪਕ ਦਾ ਨਾਂ 

ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਮਾਪਦੰਡ 
ਗਿਣਤ: ਿਜਆਿਮਤੀ 
ਬਣਾਵਟ ਅਤੇ ਉਹਨਾ ਂਦੇ ਗੁਣਾ ਂÃ ਸਮਝੋ। 

ਿਵਿਗਆਨ 
ਸਵਾਲ ਪੁੱਛੋ ਿਜਨÁਾ ਂਦੀ ਜਾਚਂ ਕੀਤੀ ਜਾ ਸਕਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਵਾਜਬ ਨਤੀਿਜਆ ਂ
ਦੀ ਭਿਵੱਖਬਾਣੀ ਕੀਤੀ ਜਾ ਸਕਦੀ ਹੈ। 
ਿਵਿਗਆਨਕ ਿਸਧਾਤਂਾ ਂਜਾ ਂਵਰਤਾਰੇ ਦੀ ਪੜਚੋਲ ਅਤੇ ਜਾਂਚ ਕਰਨ ਲਈ 
ਿਵਿਗਆਨਕ ਮਾਡਲਾ ਂਦੀ ਵਰਤÐ ਜਾ ਂਿਵਕਾਸ ਕਰੋ। 
ਿਨਰੀਖਣਾ ਂÃ ਿਰਕਾਰਡ ਕਰਕੇ, ਸੋਚਾ ਂਅਤੇ ਿਵਚਾਰਾ ਂਦਾ ਬਚਾਅ ਕਰਕੇ 
ਸੰਕਲਪਾ ਂਦੀ ਸਮਝ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰੋ। 

ਇਿਤਹਾਸ ਸਮਾਿਜਕ ਅਿਧਐਨ 
ਨਕਸ਼,ੇ ਟੇਬਲ, ਗnਾਫ਼, ਚਾਰਟ ਅਤੇ ਫੋਟੋਆ ਂਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਕੇ ਭੌਿਤਕ ਅਤੇ 
ਮਨੱੁਖੀ ਭੂਗੋਲ ਬਾਰ ੇਜਾਣਕਾਰੀ ਦਾ ਵਰਣਨ ਕਰੋ ਅਤੇ ਿਵਵਸਿਥਤ ਕਰੋ। 
ਵਰਣਨ ਕਰੋ ਿਕ ਲੋਕ ਅਤੇ ਮੁੱਖ ਘਟਨਾਵਾ ਂਮੌਜੂਦਾ ਸਮÎ ਦੀ ਆਰਿਥਕਤਾ 
ਅਤੇ ਸਰਕਾਰ Ã ਿਕਵÎ ਪnਭਾਵਤ ਕਰਦੀਆ ਂਹਨ। 
ਇਿਤਹਾਸਕ ਦਸਤਾਵੇਜ਼ਾ ਂਦੇ ਅੱਖਰਾ,ਂ ਡਾਇਰੀਆ,ਂ ਕਲਾਿ¿ਤੀਆਂ, ਨਕਸ਼,ੇ 
ਅਤੇ ਕਲਾਕਾਰੀ ਆਿਦ ਤÐ ਉਹਨਾ ਂਦਾ ਸਾਹਮਣਾ ਕਰਨ ਵਾਲੀਆ ਂ
ਘਟਨਾਵਾ ਂਬਾਰੇ ਸੰਬੰਿਧਤ ਸਵਾਲ ਪੁੱਛੋ। 

ਿਵਜ਼ੂਅਲ Êਡ ਪਰਫਾਰਿਮੰਗ ਆਰਟਸ 
ਵੱਖ-ਵੱਖ ਕਲਾ ਰੂਪਾ ਂਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਕੇ ਸਮੱਗਰੀ ਬਣਾਓ ਅਤੇ ਪੇਸ਼ ਕਰੋ। 
ਸਮੱਗਰੀ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ ਸ਼ਬਦਾਵਲੀ ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਦੇ ਹੋਏ ਕਈ ਤਰÁਾ ਂਦੇ ਕਲਾ 
ਰੂਪਾ ਂÃ ਸਮਝਾਓ, ਜਵਾਬ ਿਦਓ ਅਤੇ ਜੁੜ।ੋ 

ਸਰੀਰਕ ਿਸੱਿਖਆ 
ਲੋਕੋਮੋਟਰ ਹੁਨਰ: ਇੱਕ ਪÎਟ ਕੀਤੀ ਲਾਈਨ ਜਾਂ ਛੋਟੀ ਵਸਤ ੂēਤੇ ਇੱਕ ਛਾਲ 
ਮਾਰਦਾ ਹੈ। 
ਿਵਵਹਾਰ-ਕੁਸ਼ਲਤਾ ਦੇ ਹੁਨਰ: ਆਮ ਥਾ ਂਿਵੱਚ ਹੱਥ ਜਾਂ ਪੈਰ ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਕੇ 
ਇੱਕ ਗÎਦ Ã ਿਡÀਬਲ ਕਰੋ। 
ਿਵਵਹਾਰ-ਕੁਸ਼ਲਤਾ ਦੇ ਹੁਨਰ: ਇੱਕ ਸਾਥੀ ਤÐ ਹਲਕੇ ਹੱਥਾ ਂਨਾਲ ਸੁੱਟੀ ਗਈ 
ਗÎਦ Ã ਫੜੋ। 
ਆਪਣੇ ਆਪ, ਦੂਿਜਆ,ਂ ਅਤੇ ਸਹੂਲਤਾ ਂਦੇ ਆਦਰ ਨਾਲ ਸਰੀਰਕ 
ਗਤੀਿਵਧੀਆ ਂਿਵੱਚ ਸ਼ਾਮਲ ਹੁੰਦੇ ਹੋਏ ਿਨੱਜੀ ਿਜ਼ੰਮੇਵਾਰੀ ਅਤੇ ਸੁਰੱਿਖਅਤ 
ਿਵਵਹਾਰ ਪnਦਰਿਸ਼ਤ ਕਰੋ। 

ਟੈਕਨ× ਲੋਜੀ 
ਿਡਜੀਟਲ ਨਾਗਿਰਕਤਾ: ਨੈਿਤਕ ਅਤੇ ਪnਭਾਵਸ਼ਾਲੀ ਢੰਗ ਨਾਲ ਟੈਕਨ× ਲੋਜੀ 
ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਦਾ ਹੈ 
ਗnੇਡ ਉਿਚਤ ਟੈਕਨ× ਲੋਜੀ ਦੇ ਹੁਨਰ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰਦਾ ਹੈ 

ਸਫਲਤਾ ਦੀਆਂ ਆਦਤਾਂ 
ਸਕੂਲ ਦੇ ਿਨਯਮਾ,ਂ ਰੁਟੀਨ ਅਤੇ ਕਲਾਸ ਦੀਆ ਂਉਮੀਦਾ ਂਦੀ ਪਾਲਣਾ 
ਕਰਦਾ ਹੈ 
ਿਤਆਰ, ਸੰਗਿਠਤ, ਅਤੇ ਕੰਮ 'ਤੇ 
ਸਮÎ ਿਸਰ ਅਸਾਈਨਮÏਟਾਂ Ã ਪੂਰਾ ਕਰਦਾ ਹੈ 
ਦੂਿਜਆ ਂਨਾਲ ਆਦਰ ਅਤੇ ਸਿਹਯੋਗ ਕਰਦਾ ਹੈ 

ਅੰਗਰੇਜ਼ੀ ਭਾਸ਼ਾ ਦਾ ਿਵਕਾਸ (ਿਸਰਫ਼ ਅੰਗਰੇਜ਼ੀ ਿਸੱਖਣ ਵਾਲੇ) 
.1 ਜਾਣਕਾਰੀ ਅਤੇ ਿਵਚਾਰਾ ਂਦਾ ਆਦਾਨ-ਪnਦਾਨ ਕਰਨਾ 

.5 ਿਧਆਨ ਨਾਲ ਸੁਣਨਾ 

.6 ਨੇਿੜË ਪੜoਨਾ/ਵੇਖਣਾ 

.9 ਮੌਿਖਕ ਪੇਸ਼ਕਾਰੀ 
.1 ਿਲਖਣਾ (ਪਾਠ ਢਾਚਂ ੇÃ ਸਮਝਣਾ) 

.2 ਿਲਖਣਾ (ਇਕਸੁਰਤਾ Ã ਸਮਝਣਾ) 

ਅਿਧਆਪਕ ਦੇ ਹਸਤਾਖ਼ਰ 

 

ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਦੀ ਜਾਣਕਾਰੀ ਸਕੂਲ ਦੀ ਜਾਣਕਾਰੀ: ਸਕੂਲ ਦਾ ਨਾ ਂ

ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਦਾ ਨਾ ਂ  ਿਪnੰਸੀਪਲ  

ਿਵਿਦਆਰਥੀ 
ਆਈ.ਡੀ 

 ਅਿਧਆਪਕ  

 

   

 
   

    

    

 
   

 
   

 
   

 

   

    

 
   

 
   

    

 
   

 

   

    

 

   
   
   

 
   

    

    

    

    

    

 

   

 


