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ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਦੀ ਜਾਣਕਾਰੀ ਸਕੂਲ ਦੀ ਜਾਣਕਾਰੀ: ਸਕੂਲ ਦਾ ਨਾ ਂ
ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਦੀ 

ਜਾਣਕਾਰੀ 
ਿਪnੰਸੀਪਲ 

ਿਵਿਦਆਰਥੀ 
ਆਈ.ਡੀ 

ਸਕੂਲ ਫ਼ੋਨ 

ਜਨਮ ਿਮਤੀ ਸਕੂਲ ਦਾ ਪਤਾ 
ਟਰੈਕ 
ਗnੇਡ 02 ਅਿਧਆਪਕ 

ਹਾਜ਼ਰੀ T1 T2 T3
ਦਾਖਲ ਹੋਏ ਿਦਨ 

ਗੈਰਹਾਜ਼ਰ ਹੋਏ ਿਦਨ 

ਲੇਟ ਹੋਏ ਿਦਨ 

2024-25 ਦੇ ਸਕੂਲੀ ਸਾਲ ਦੌਰਾਨ, ਸਾਰੇ TK -6 ਐਮਯੂਐਸਡੀ ਅਿਧਆਪਕ ਇੱਕ 
ਿਮਆਰ-ਅਧਾਰਤ ਿਰਪੋਰਟ ਕਾਰਡ ਲਾਗੂ ਕਰਨਗੇ। ਮਾਪਦੰਡ-ਅਧਾਰਤ ਿਰਪੋਰਟ 
ਕਾਰਡ ਦਾ ਉਦੇਸ਼ ਸਾਲ ਦੇ ਅੰਤ ਿਵੱਚ ਗਰੇ੍ਡ ਪੱਧਰ ਦੇ ਿਮਆਰਾਂ ਅਤੇ ਉਮੀਦਾਂ ਨੂੰ 
ਸਾਡੇ ਿਪਰਵਾਰਾਂ ਨੂੰ ਸਪੱਸ਼ਟ ਤੌਰ 'ਤੇ ਸੰਚਾਰ ਕਰਨਾ ਹੈ। ਇਸ ਤਬਦੀਲੀ ਬਾਰੇ 
ਸਵਾਲ ਤੁਹਾਡੇ ਿਿਵਦਆਰਥੀ ਦੇ ਅਿਧਆਪਕ ਨੂੰ ਭੇਜੇ ਜਾ ਸਕਦੇ ਹਨ। ਵਧੇਰੇ 
ਜਾਣਕਾਰੀ MUSD ਵੈੱਬਸਾਈਟ 'ਤੇ "ਿਪਰਵਾਰ" ਟੈਬ ਦੇ ਿਤਹਤ ਉਪਲਬਧ ਹੈ

ਵੱਧ ਿਗਆ ( ): ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਨੇ ਗnਡੇ ਪਧੱਰ ਦੇ ਮਾਪਦੰਡਾਂ ਿਵੱਚ ਮੁਹਾਰਤ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕੀਤਾ ਹੈ 
ਅਤੇ ਨਵੀਆਂ ਸਿਥਤੀਆਂ ਿਵੱਚ ਸਮਝ ਦੀ ਵਧੇਰ ੇਡੂੰਘਾਈ ਨਾਲ ਧਾਰਨਾਵਾਂ Ã ਵਧਾਉਣ ਅਤੇ ਲਾਗੂ ਕਰਨ 
ਦੇ ਯੋਗ ਹੈ। 
ਿਨਪੁੰਨ ( ): ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਗnੇਡ ਪੱਧਰ ਦੇ ਿਮਆਰਾਂ ਿਵੱਚ ਮੁਹਾਰਤ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰਦਾ ਹੈ। 
ਨੁੇੜੇ ਪਹੰੁਚਣਾ ( ): ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਬੁਿਨਆਦੀ ਸਮਝ ਿਦਖਾÇਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਗnੇਡ ਪੱਧਰ ਦੇ ਿਮਆਰ ਿਵੱਚ 
ਮੁਹਾਰਤ ਵੱਲ ਵਧ ਿਰਹਾ ਹੈ। 
ਸ਼ੁਰੂਆਤ ( ): ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਸਮਝ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰਨਾ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰ ਿਰਹਾ ਹੈ, ਪਰ ਅਜੇ ਤੱਕ ਗnੇਡ-
ਪਧੱਰ ਦ ੇਿਮਆਰਾਂ  Ã ਪਰੂਾ ਨਹÍ ਕਰ ਿਰਹਾ ਹੈ। 
ਨਾਕਾਫ਼ੀ ( ): ਿਵਸ਼ੇਸ ਼ਗਰੇ੍ਡ-ਪੱਧਰ ਦੇ ਿਮਆਰਾਂ ਦਾ ਉਿਚਤ ਮੁਲਾਂਕਣ ਕਰਨ ਲਈ ਲੋੜੀਂਦੇ ਸਬੂਤ 
ਇਕੱਠ ੇਨਹੀਂ ਕੀਤੇ ਗਏ ਸਨ।
ਮੁਲਾਾਂਕਣ ਨਹÍ ਕੀਤਾ ਿਗਆ ( ): 2024-25 ਦੇ ਸਕੂਲੀ ਸਾਲ ਦ ੇT2 ਤੋ,ਂ "ਮੁਲਾਂਕਣ ਨਹੀਂ 
ਕੀਤਾ" (NA) ਮਾਰਕ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਨਹੀਂ ਕੀਤੀ ਜਾਏਗੀ.

ਗਿਣਤ ਅਿਭਆਸ ਦੇ ਿਮਆਰਾ ਂਦੀਆ ਂਅੱਠ ਪnਿਕਿਰਆਵਾ ਂਅਤੇ ਮੁਹਾਰਤਾਂ Ã ਗਿਣਤ ਦੇ ਿਮਆਰਾ ਂਦੇ ਅੰਦਰ ਏਕੀਿ¿ਤ ਕੀਤਾ ਿਗਆ ਹੈ। 

ਦੂਜਾ ਗnੇਡ T1 T2 T3 ਦੂਜਾ ਗnੇਡ T1 T2 T3
ਅਿਧਆਪਕ ਦਾ ਨਾਂ ਅਿਧਆਪਕ ਦਾ ਨਾਂ 

ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਮਾਪਦੰਡ ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਮਾਪਦੰਡ 
ਭਾਸ਼ਾ ਕਲਾ: ਪੜoਨ ਦੇ ਬੁਿਨਆਦੀ ਹੁਨਰ 
ਅਲੱਗ-ਥਲੱਗ ਅਤੇ ਟੈਕਸਟ ਿਵੱਚ ਸ਼ਬਦਾ ਂÃ ਡੀਕੋਡ/ਏਨਕੋਡ ਕਰਨ ਲਈ 
ਗnੇਡ-ਪੱਧਰ ਦੇ ਧੁਨੀ ਿਵਿਗਆਨ Ã ਜਾਣੋ ਅਤੇ ਲਾਗੂ ਕਰੋ। 
ਸਮਝ ਦਾ ਸਮਰਥਨ ਕਰਨ ਲਈ ਲੋੜÍਦੀ ਸ਼ੁੱਧਤਾ ਅਤੇ 
ਰਵਾਨਗੀ ਦੇ ਨਾਲ ਪੜoੋ। 

ਭਾਸ਼ਾ ਕਲਾ: ਸਾਿਹਤ ਪੜoਨਾ 
ਇੱਕ ਟੈਕਸਟ ਿਵੱਚ ਮੁੱਖ ਵੇਰਿਵਆ ਂਦੀ ਸਮਝ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰਨ ਲਈ 
ਪnਸ਼ਨ (ਕੌਣ, ਕੀ, ਿਕੱਥੇ, ਕਦÐ, ਿਕÇ, ਅਤੇ ਿਕਵÎ) ਪੁੱਛੋ ਅਤੇ ēਤਰ ਿਦਓ। 

ਭਾਸ਼ਾ ਕਲਾ: ਜਾਣਕਾਰੀ ਵਾਲਾ ਟੈਕਸਟ ਪੜoਨਾ 
ਇੱਕ ਟੈਕਸਟ ਿਵੱਚ ਮੁੱਖ ਵੇਰਿਵਆ ਂਦੀ ਸਮਝ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰਨ ਲਈ 
ਪnਸ਼ਨ (ਕੌਣ, ਕੀ, ਿਕੱਥੇ, ਕਦÐ, ਿਕÇ, ਅਤੇ ਿਕਵÎ) ਪੁੱਛੋ ਅਤੇ ēਤਰ ਿਦਓ। 
ਮੁੱਖ ਤੱਥਾ ਂਜਾ ਂਜਾਣਕਾਰੀ Ã ਕੁਸ਼ਲਤਾ ਨਾਲ ਲਭੱਣ ਲਈ ਟਕੈਸਟ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ਤਾਵਾ ਂ
(ਿਜਵÎ ਿਕ ਸੁਰਖੀਆ,ਂ ਉਪਿਸਰਲੇਖ, ਆਿਦ) ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰੋ। 

ਭਾਸ਼ਾ ਕਲਾ: ਿਲਖਣਾ 
ਿਵਸ਼ ੇ'ਤੇ ਸੰਬੰਿਧਤ ਸਮੱਗਰੀ ਦੇ ਨਾਲ ਇੱਕ ਜਾਣਕਾਰੀ ਭਰਪੂਰ, 
ਿਬਰਤਾਂਤ ਜਾਂ ਰਾਏ ਟੈਕਸਟ ਿਲਖੋ, ਕੁਝ ਵੇਰਿਵਆ ਂਸਮੇਤ ਅਤੇ ਬੰਦ 
ਹੋਣ ਦੀ ਭਾਵਨਾ ਪnਦਾਨ ਕਰਦਾ ਹੈ। 
ਿਲਖਣਾ (ਿਡਸਿਟÀਕਟ ਪnÐਪਟ) 

ਭਾਸ਼ਾ ਕਲਾ: ਭਾਸ਼ਾ 
ਿਲਖਣ ਵੇਲੇ ਿਮਆਰੀ ਅੰਗਰੇਜ਼ੀ ਿਵਆਕਰਣ (ਕੈਪੀਟਲਾਈਜ਼ੇਸ਼ਨ, 
ਿਵਰਾਮ ਿਚੰਨÁ, ਸਪੈਿਲੰਗ) ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰੋ। 
ਪnਸੰਗ ਸੁਰਾਗ ਅਤੇ ਅਧਾਰ ਸ਼ਬਦਾ ਂਸਮੇਤ ਕਈ ਤਰÁਾ ਂਦੀਆ ਂਰਣਨੀਤੀਆ ਂ
ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਦੇ ਹੋਏ ਅਣਜਾਣ ਅਤੇ ਬਹੁ-ਅਰਥ ਵਾਲੇ ਸ਼ਬਦਾ ਂਦੇ ਅਰਥਾ ਂ
Ã ਿਨਰਧਾਰਤ ਕਰੋ ਜਾਂ ਸਪਸ਼ਟ ਕਰੋ। 

ਭਾਸ਼ਾ ਕਲਾ: ਬੋਲਣਾ ਅਤੇ ਸੁਣਨਾ 

ਸਾਥੀਆ ਂਨਾਲ ਸਿਹਯੋਗੀ ਗੱਲਬਾਤ ਿਵੱਚ ਿਹੱਸਾ ਲੈਣ ਲਈ ਹੁਨਰ ਦਾ 
ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰੋ।
ਿਮਆਰੀ ਅੰਗਰੇਜ਼ੀ ਿਵਆਕਰਣ ਅਤੇ ਵਾਕ ਬਣਤਰ ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਦੇ ਹੋਏ, 
ਪੂਰ ੇਵਾਕਾ ਂਿਵੱਚ ਬੋਲੋ।

ਗਿਣਤ: ਓਪਰੇਸ਼ਨਜ਼ ਅਤੇ ਐਲਜ਼ੈਬਿਰਕ ਸੋਚ 
ਇੱਕ- ਅਤੇ ਦੋ-ਪੜਾਵੀ ਸ਼ਬਦਾ ਂਦੀਆ ਂਸਮੱਿਸਆਵਾਂ Ã ਹੱਲ ਕਰਨ 
ਲਈ 100 ਦੇ ਨਾਲ ਜੋੜ ਅਤੇ ਘਟਾਓ ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰੋ।
ਮਾਨਿਸਕ ਰਣਨੀਤੀਆ ਂਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਦੇ ਹੋਏ 20 ਦੇ ਅੰਦਰ 
ਚੰਗੀ ਤਰÁਾ ਂਜੋੜ ੋਅਤੇ ਘਟਾਓ।

ਗਿਣਤ: ਨੰਬਰ ਅਤੇ ਓਪਰੇਸ਼ਨ ਅਧਾਿਰਤ ਦਸ 
ਸਥਾਨ ਮੁੱਲ Ã ਸÏਕੜੇ ਸਮਝੋ। 
ਅਧਾਰ-ਦਸ ਨੰਬਰਾ,ਂ ਨੰਬਰਾ ਂਦੇ ਨਾਮ ਅਤੇ ਿਵਸਿਤÀਤ ਰੂਪ ਦੀ ਵਰਤÐ 
ਕਰਕੇ 1000 ਤੱਕ ਸੰਿਖਆਵਾਂ Ã ਪੜoੋ ਅਤੇ ਿਲਖੋ। 
ਕਈ ਤਰÁਾ ਂਦੀਆ ਂਰਣਨੀਤੀਆ ਂਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਕੇ 100 ਦੇ ਅੰਦਰ ਚੰਗੀ 
ਤਰÁਾ ਂਜੋੜੋ ਅਤੇ ਘਟਾਓ। 

ਗਿਣਤ: ਮਾਪ ਅਤੇ ਡੇਟਾ 
ਸਵੇਰੇ ਅਤੇ ਸ਼ਾਮ ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਦੇ ਹੋਏ, ਐਨਾਲੌਗ ਅਤੇ ਿਡਜੀਟਲ ਘੜੀਆ ਂਤÐ 
ਨਜ਼ਦੀਕੀ ਪੰਜ ਿਮੰਟਾ ਂਤੱਕ ਸਮਾ ਂਦੱਸ ੋਅਤੇ ਿਲਖੋ।

 ਅਤੇ  ਿਚੰਨÁਾ ਂਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਦੇ ਹੋਏ ਡਾਲਰ ਦੇ ਿਬੱਲਾ ਂਅਤੇ ਿਸੱਿਕਆ ਂਨਾਲ 
ਸੰਬੰਿਧਤ ਸ਼ਬਦਾ ਂਦੀਆ ਂਸਮੱਿਸਆਵਾ ਂÃ ਹੱਲ ਕਰੋ।
ਗnਾਫ ਿਵੱਚ ਜਾਣਕਾਰੀ ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਕੇ ਸਧਾਰਨ ਸਮੱਿਸਆਵਾ ਂÃ ਉਕੇਰੋ, 
ਹੱਲ ਕਰੋ ਅਤੇ ਤੁਲਨਾ ਕਰੋ।

ਗਿਣਤ: ਿਜਆਿਮਤੀ 
ਿਨਸ਼ਿਚਤ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ਤਾਵਾ ਂਵਾਲੇ ਆਕਾਰਾ ਂÃ ਪਛਾਣੋ ਅਤੇ ਿਖੱਚ।ੋ

ਿਵਿਗਆਨ 



ਸਕੂਲ ਦਾ ਨਾਂ ਐਲੀਮÏਟਰੀ 1 ਿਰਪੋਰਟ ਕਾਰਡ 
ਛਿਪਆ: 6/3/2024 ਪੰਨਾ: 2 

 

 

ਦੂਜਾ ਗnੇਡ T1 T2 T3 
ਅਿਧਆਪਕ ਦਾ ਨਾਂ 

ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਮਾਪਦੰਡ 
ਸਵਾਲ ਪੁੱਛੋ ਿਜਨÁਾ ਂਦੀ ਜਾਚਂ ਕੀਤੀ ਜਾ ਸਕਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਵਾਜਬ ਨਤੀਿਜਆ ਂ
ਦੀ ਭਿਵੱਖਬਾਣੀ ਕੀਤੀ ਜਾ ਸਕਦੀ ਹੈ। 
ਜਾਂਚਾ ਂਕਰਨ ਲਈ ਮਾਡਲਾ ਂÃ ਿਡਜ਼ਾਈਨ ਕਰੋ ਅਤੇ ਬਣਾਓ। 
ਜਾਂਚਾ,ਂ ਸੋਚਾਂ ਅਤੇ ਿਵਚਾਰਾ ਂÃ ਿਰਕਾਰਡ ਕਰਕੇ ਸਮਝ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰੋ। 

ਇਿਤਹਾਸ ਸਮਾਿਜਕ ਅਿਧਐਨ 
ਬਹੁਤ ਪਿਹਲਾ ਂਅਤੇ ਅੱਜ ਦੇ ਜੀਵਨ ਦੀ ਸਮਝ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰੋ ਿਜਸ 
ਿਵੱਚ ਇਹ ਵੀ ਸ਼ਾਮਲ ਹੈ ਿਕ ਹੇਰੋਸ ਨੇ ਿਕਵÎ ਇੱਕ ਫਰਕ ਿਲਆ ਹੈ। 
ਲੋਕਾ,ਂ ਸਥਾਨਾ ਂਅਤੇ ਵਾਤਾਵਰਣ ਦੇ ਸਥਾਨਾ ਂਦਾ ਵਰਣਨ ਕਰਨ ਲਈ ਨਕਸ਼ ੇ
ਦੇ ਹੁਨਰ ਦੇ ਿਗਆਨ Ã ਲਾਗੂ ਕਰੋ। 
ਸਰਕਾਰ, ਕਾÃਨਾ ਂਅਤੇ ਆਰਿਥਕਤਾ ਦੀ ਮਹੱਤਤਾ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰੋ। 

ਿਵਜ਼ੂਅਲ Êਡ ਪਰਫਾਰਿਮੰਗ ਆਰਟਸ 
ਡਾਸਂ, ਮੀਡੀਆ ਆਰਟਸ, ਸੰਗੀਤ, ਥੀਏਟਰ ਅਤੇ ਿਵਜ਼ੂਅਲ ਆਰਟਸ ਨਾਲ 
ਸੰਬੰਿਧਤ ਸਮੱਗਰੀ ਿਵੱਚ ਿਹੱਸਾ ਲਓ ਅਤੇ ਬਣਾਓ। 

ਸਰੀਰਕ ਿਸੱਿਖਆ 
ਲੋਕੋਮੋਟਰ ਹੁਨਰ: ਕਈ ਤਰÁਾ ਂਦੇ ਲੋਕੋਮੋਟਰ ਹੁਨਰਾ ਂਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰਦਾ ਹੈ। 
ਿਵਵਹਾਰ-ਕੁਸ਼ਲਤਾ ਦੇ ਹੁਨਰ: ਇੱਕ ਗÎਦ Ã ਸਵੈ-ਸਥਾਨ ਿਵੱਚ ਤਰਜੀਹੀ 
ਹੱਥਾ ਂਨਾਲ ਲਗਾਤਾਰ 5+ ਵਾਰ ਡਿਰਬਲ ਕਰੋ। 
ਿਵਵਹਾਰ-ਕੁਸ਼ਲਤਾ ਦੇ ਹੁਨਰ: ਅੱਗੇ ਦੀ ਿਦਸ਼ਾ ਿਵੱਚ ਇੱਕ ਚਲਦੀ ਗÎਦ Ã 
ਿਕੱਕ ਕਰਨ ਲਈ ਇੱਕ ਚੱਲ ਰਹੀ ਪਹੁੰਚ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰੋ। 
ਆਪਣੇ ਆਪ, ਦੂਿਜਆ,ਂ ਅਤੇ ਸਹੂਲਤਾ ਂਦੇ ਆਦਰ ਨਾਲ ਸਰੀਰਕ 
ਗਤੀਿਵਧੀਆ ਂਿਵੱਚ ਸ਼ਾਮਲ ਹੁੰਦੇ ਹੋਏ ਿਨੱਜੀ ਿਜ਼ੰਮੇਵਾਰੀ ਅਤੇ ਸੁਰੱਿਖਅਤ 
ਿਵਵਹਾਰ ਪnਦਰਿਸ਼ਤ ਕਰੋ। 

ਟੈਕਨ× ਲੋਜੀ 
ਿਡਜੀਟਲ ਨਾਗਿਰਕਤਾ: ਨੈਿਤਕ ਅਤੇ ਪnਭਾਵਸ਼ਾਲੀ ਢੰਗ ਨਾਲ ਟੈਕਨ× ਲੋਜੀ 
ਦੀ ਵਰਤÐ ਕਰਦਾ ਹੈ 
ਗnੇਡ ਉਿਚਤ ਟੈਕਨ× ਲੋਜੀ ਦੇ ਹੁਨਰ ਦਾ ਪnਦਰਸ਼ਨ ਕਰਦਾ ਹੈ 

ਸਫਲਤਾ ਦੀਆਂ ਆਦਤਾਂ 
ਸਕੂਲ ਦੇ ਿਨਯਮਾ,ਂ ਰੁਟੀਨ ਅਤੇ ਕਲਾਸ ਦੀਆ ਂਉਮੀਦਾ ਂਦੀ 
ਪਾਲਣਾ ਕਰਦਾ ਹੈ 
ਿਤਆਰ, ਸੰਗਿਠਤ, ਅਤੇ ਕੰਮ 'ਤੇ 

ਸਮÎ ਿਸਰ ਅਸਾਈਨਮÏਟਾਂ Ã ਪੂਰਾ ਕਰਦਾ ਹੈ 
ਦੂਿਜਆ ਂਨਾਲ ਆਦਰ ਅਤੇ ਸਿਹਯੋਗ ਕਰਦਾ ਹੈ 

ਅੰਗਰੇਜ਼ੀ ਭਾਸ਼ਾ ਦਾ ਿਵਕਾਸ (ਿਸਰਫ਼ ਅੰਗਰੇਜ਼ੀ ਿਸੱਖਣ ਵਾਲੇ) 
.1 ਜਾਣਕਾਰੀ ਅਤੇ ਿਵਚਾਰਾ ਂਦਾ ਆਦਾਨ-ਪnਦਾਨ ਕਰਨਾ 

.5 ਿਧਆਨ ਨਾਲ ਸੁਣਨਾ 

.6 ਨੇਿੜË ਪੜoਨਾ/ਵੇਖਣਾ 

.9 ਮੌਿਖਕ ਪੇਸ਼ਕਾਰੀ 

.1 ਿਲਖਣਾ (ਪਾਠ ਢਾਚਂ ੇÃ ਸਮਝਣਾ) 

.2 ਿਲਖਣਾ (ਇਕਸੁਰਤਾ Ã ਸਮਝਣਾ) 

ਅਿਧਆਪਕ ਦੇ ਹਸਤਾਖ਼ਰ 

 

 

ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਦੀ ਜਾਣਕਾਰੀ ਸਕੂਲ ਦੀ ਜਾਣਕਾਰੀ: ਸਕੂਲ ਦਾ ਨਾ ਂ

ਿਵਿਦਆਰਥੀ ਦੀ 
ਜਾਣਕਾਰੀ 

 ਿਪnੰਸੀਪਲ  

ਿਵਿਦਆਰਥੀ 
ਆਈ.ਡੀ 

 ਅਿਧਆਪਕ  

 

   
   

 
   

 
   

    

 
   

 
   

    

 
   

    

 

   

    

 

   

 

   

    

    

    

    

    

 

   

 

   

 

   

 

   

 


