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DISENA TU PROPIA BANDERA PIRATA

Disefa tu propia bandera pirata dibujando un simbolo en
la bandera en blanco de abajo. jNo olvides afadir colores y
decoraciones para que los demas piratas
teman a tu barco!
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SOPA DE LETRAS DE LA BROJULA DEL CAPITAN

Tesoro
Pirata
Barco
Canén
Loro

Capitan
Espada
Bandera
Bucanero
Camarada

NSLW24

Ancla Marino Leche
Oro Sanduche Fruta
Brujula Manzana Queso
Isla Jugo Bocadillo
Monstruo Ensalada

Almuerzo Escolar Piratas: jEncuentren Tu Tesoros!




LABERINTO DE LOS SIETE MARES 4
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LA CLAVE SECRETA DEL PIRATA:  /

7
DESCIFRA EL CODIGO
Utiliza los simbolos de piedras pre s asociados
cada letra para revelar un mensaje oculto de ¢ 4 °
Capitan!
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DIBUJATE COMD UN PIRATA

Utiliza el espacio de abajo para dibujarte a ti mismo en un cartel de
un pirata buscado. Asegurate de anadir cualquier rasgo unico que te

convierta en jel pirata mas famoso de los mares!

pOR PIRATER|y



PIRATA ESTO O AQUELLD
¢ Quéphgfes?

TENER UNA PATA DE PALO TENER UN GANCHO POR MANO
QUEDARSE ABANDONADO EN UNA ISLA ESTAR PERDIDO EN EL MAR
SENTARSE EN UN NIDO DE CUERVOS OPERAR LOS CANONES
LUCHAR CONTRA OTROS PIRATAS LUCHAR CONTRA UN MONSTRUO MARINO

SER EL CAPITAN SER EL PRIMER OFICIAL

TENER LA COMIDA RACIONADA COMER TODO LO QUE QUIERAS

TENER UN LORO EN EL HOMBRO LLEVAR UN PARCHE EN EL OJO

COMERSE UN PULPO ENTERO COMERSE UN TIBURON ENTERO
USAR UNA BRUJULA USAR UN TELESCOPIO PIRATA
LLEVAR UN PENDIENTE DE ORO TENER UNA BARBA LARGA
ENCONTRAR UN TESORO ENTERRADO DESCUBRIR UNA ISLA SECRETA
CANTAR CANCIONES MARINERAS CONTAR HISTORIAS DE PIRATAS

TENER UNA TRIPULACION PIRATA LEAL TENER UN MONSTRUO MARINO LEAL




¢SABES HABLAR COMO UN PIRATA?

Relaciona la palabra pirata con su definiciéon. Escribe la LETRA
en el recuadro delante de la palabra con la definicion correcta.

Linate Phrase

A. Ay, ay

B. Marinero de Cubierta

C. Espadachin

D. Marinero de agua

dulce
E. Bandera Pirata

F. El Cofre de Davy

Jones

G. Acumular, enterrar

H. Saquear

[. Firmes

J. Que me parta un rayo

K. Bribén

L. Perro de Mar
M. Capi

N. Botin

O. Naufrago

P. Embaucar

Q. Barco ala Vista
R. Damicela

S. Doblén

T. Estribor

U. Babor

V. Trato

W. Todo en orden

Hopooooogooodooooo
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Varado en una isla
Mentir o enganar
Héroe aventurero o peleador

Miembro de la tripulacion o marinero

El lado derecho del barco (cuando lo miras de frente)
Moneda de oro Espanola

Expresion de sorpresa o shock

Bandera con calavera y huesos cruzados
Muijer joven o nifa

Robar bienes o botines

Marinero experto o pirata

Hola o atencion

Esconder el tesoro

Persona que no esta familiarizada con el mar o con navegar
Capitan

El fondo del mar (muerte)

Viun barco

Tramposo y desvergonzado

Tesoro

Lado izquierdo del barco (visto de frente)
Negociacion o discusiéon con el enemigo

Si

NSLW24 Almuerzo Escolar Piratas: jEncuentren Tu Tesoros! *



REGALATE UNA ETIQUETA CON TU NOMBRE

\/’V\/

|. Descubre tu nombre pirata: Utiliza el Creador de Nombres Pirata de la pagina
siguiente para descubrir tu nombre pirata de capay espada, jo da rienda suelta a tu
creatividad e inventa el tuyo propio!

€. Personaliza tu insignia: Escribe tu nombre pirata especial en la insignia y luego
addérnala con dibujos y pegatinas para hacerla realmente Unica.

3. Recortala insignia: Recorta con cuidado la insignia (puede que necesites la ayuda
de un adulto para esta parte).

Y. Sujeta el imperdible: Pide a un adulto que sujete el imperdible a través del agujero.

5. Presume tu nuevo nombre: Prende la insignia a tu camisa y luce tu nombre de
pirata con orgullo.

AARGH!
Y0 50Y...




S iENCUENTRA TU NOMBRE PIRATA! 3¢

Utiliza la primera letra de tu nombre, la primera letra de tu apellido y el mes en que

Primera Fetha

de tu Nombre

A = Garfio

B = Capitan

C = Maestro

D = Barco de vapor
E = Patasola

F = Susana

G = Comodoro o
Comodora

H = Espadachin

[ = Juan

J =Negro

K = Pata de palo
L = Escopeta

M = Alto

N = Pez espada
O =Tuerto

P = Almirante

Q = Primer oficial
R = Jack

S =Reina

T = Barba Negra
U = Pequeno

V = Alcaldesa
W= Molusco

X = Intendente
Y = Matén

Z = Largo

naciste para revelar tu nombre pirata oficial.

Primera Petha de

tu Apellido

A = Espantoso
B = Siniestro

C = Rubi

D = Naufrago

E = Hambriento
F = Mugriento
G = Rastrero

H = Desctructor
| = Desdentado

J = Cebo para
tiburones

K = Sangre fria
L = Gancho de acero
M = Naufragio
N = Dos dedos

O = Piernas sangrientas

P = Elaudaz

Q = Suficiente
R =Un ojo

S = Encuclillas
T = Cobarde

U = Puntiagudo
V = Oloroso

W = Esponjoso
X = El Bravo

Y = Apestoso
Z =Vagabundo

NSLW24

Mes de tu
% e . :

Enero = De las
profundidades

Febrero = Huesos

Marzo = Gancho

Abril = El feroz

Mayo = Tornero/a

Junio = Halcones

Julio = De alta mar
Agosto = Cisne
Septiembre = Gorrion
Octubre = Barbosa
Noviembre = Barba Negra

Deciembre = Ayudante

Y0 Ho! A
PIRATE’S
LIFE FOR us;

School Lunch Pirates: Find Your Treasure! ﬁ



V 4
iliza la guia de colores para develar el dibujo oculto coloreando cada seccion del dibujo segun su nu




MARCADOR

LA YLAD’
MARCAN EL LUGAR!

Busca a otro marinero y jugad unas
rondas al tres en raya. El pirata que gane
mas partidas reclamara el titulo de “;EI
bucanero mas fiero de alta mar!”.

DBarbanegra Dayy Jones

NSLW24 School Lunch Pirates: Find Your Treasure! ﬁ
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ANSWER KEY

[PAEE 3 - Spa de lethas
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PAGE 5 - Qesgffian el cidjpo
Respuesta: Que me parta un rayo! Es hora
del almuerzo

[PAEE 8 - CPalnbhras Pirata

-
/PAEE‘I - Yaborinto )

Respuesta: D

\A=Si

~

W = Limpio y ordenando

O =Varado enunaisla

P = Mentir o enganar

C = Héroe aventurero o peleador

B = Miembro de la tripulacion o marinero

T = Ellado derecho del barco (cuando lo
miras de frente)

S = Moneda de oro Espanola

J = Expresién de sorpresa o shock

E = Bandera con calavera y huesos cruzados
R = Mujer joven o nifa

H = Robar bienes o botines

L = Marinero experto o pirata

| = Hola o atencion

G = Esconder el tesoro

D = Persona que no esta familiarizada con el
mar o con navegar

M = Capitan

F = El fondo del mar (muerte)

Q = Viun barco

K = Tramposo y desvergonzado

N = Tesoro

U = Lado izquierdo del barco (visto de
frente)

V = Negociacion o discusion con el enemigo

J
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