Place Vdadlue

Hundred
Millions
Hundred
Thousands
Hundreds

Thousand

Standard Form
927,653,418

Expanded Form
900,000,000 + 20,000,000 + 7,000,000 + 600,000 + 50,000 + 3,000 +400+10+8

Wword Form
Nine hundred twenty-seven million, six hundred fifty-three
thousand, four hundred eighteen

Places: Each digit has a place. 2 is in the hundred millions place. 2 is in the
ten millions place. 7 is in the millions place. 6 is in the hundred thousands
place. 5 is in the ten thousands place. 3 is in the thousands place. 4 is in the
hundreds place. 1is in the tens place. 8 is in the ones place.

Value: The place of the digit gives it a value. In this number, the 2 has a
value of 200,000,000, the 2 has a value of 20,000,000, the 7 has a value of
7,000,000, the 6 has a value of 600,000, the 5 has a value of 50,000, the 3 has
a value of 3,000, the 4 has a value of 400, the 1 has a value of 10, and the 8
has a value of 8.

Locate Numbers on a Number Line to Help with Place Value Understanding
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valor posicional

cien mil
Diez mil
cientos

millones

Forma estandar
927.653.418

Forma expandida
900.000.000 + 20.000.000 + 7.000.000 + 600.000 + 50.000 + 3.000 + 400 +10 + 8

Forma de la palabra novecientos veintisiete millones
seiscientos cincuenta y tres mil cuatrocientos dieciocho

Lugares: Cada digito tiene un lugar. El 9 esta en el lugar de los cien millones. 2 esta en
el lugar de los diez millones. El 7 estd en el lugar de los millones. El 6 esta en el lugar
de las cien mil. 5 estd en el lugar de las decenas de millar. 3 esta en el lugar de los
millares. 4 esta en el lugar de las centenas. 1 esta en el lugar de las decenas. 8 esta
en el lugar de las unidades.

Valor: El lugar del digito le da un valor. En este numero, el 9 tiene un valor de
900.000.000, el 2 tiene un valor de 20.000.000, el 7 tiene un valor de 7.000.000, el 6
tiene un valor de 600.000, el 5 tiene un valor de 50.000, el 3 tiene un valor de 3.000, el
4 tiene un valor de 400, el 1 tiene un valor de 10 y el 8 tiene un valor de 8.

Ubique numeros en una recta numérica para ayudar a comprender el valor posicional
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Comparing and Ordering

You can compare using words and symbols

9,672,734 is less than 9,673,734 :....-....uuue.. > 9,672,734 < 9,673,734
9,672,734 is greater than 9,573,734 ----------> 9 £72.734 > 9,573,734
9,672,734 is equal t0 9,672,734 =====xue==exuendD 9,672,734 = 9,672,734
9,672,734 is not equal t0 96,734 ========sreueans » 9,672,734 » 96,734
Numbers can be ordered least to greatest or greatest
to least.
Least to Greatest
1,068,340 2,008,002 3,000,001
Greatest to Least
3,000,001 2,008,002 1,068,340

Rounding

Rounding is an estimation strategy that is often used to
assess the reasonableness of a solution.

When rounding a number, locate it on the number line.
Next, determine the closest multiples of thousand, ten
thousand, or hundred thousand it is between. Then,
identify which is closer.



Comparar y ordenar

Puedes comparar usando palabras y simbolos.

9.672.734 es menor que 9.673.734 .......ccuennnns > 9.672.734 < 9.673.734
9.672.734 es mayor que 9.573.734 ::::uinnnd 9 £72.734 > 9.573.734

9.672.734 es igual a 9.672.734 =-=rrxseeennnnnnd 9.672.734 =9.672.734

9.672.734 no es igual a 96.734 ==scssrrrreenees » 9.672.734 » 96.734

Los numeros se pueden ordenar de menor a mayor o
de mayor a menor.

Menor a mayor

1.068.340 2.008.002 3.000.001
De mayor a menor

3.000.001 2.008.0021.068.340
redondeo

El redondeo es una estrategia de estimacion que se utiliza a
menudo para evaluar la razonabilidad de una solucion.

Al redondear un numero, ubiquelo en la recta
numerica. A continuacion, determine los multiplos
MmaAas cercanos de mil, diez mil o cien mil entre los que
se encuentra. Luego, identifica cudl estd mas cerca.



4,231,787 rounded to the nearest thousand

4,231,787 —

] | | | | I I III I —
L I I I I I I I I I I

4,231,000 4,231,500 4,232,000

4,231,787 rounded to the nearest thousand is 4,232,000.

4,231,787 rounded to the nearest ten thousand

<« 4,231,787

-1 -
o L

4,230,000 4,235,000 4,240,000

4,231,787 rounded to the nearest ten thousand is 4,230,000.

4,231,787 rounded to the nearest hundred thousand

- 4,231,787

I I I II | | | I I I .
I I I I I I I I

4,200,000 4,250,000 4,300,000

4,231,787 rounded to the nearest hundred thousand is 4,200,000.

If the number is exactly in the middle of the numbers
being rounded, then it rounds to the higher ten.



4.231.787 redondeado al millar mas cercano

4,231,787 —

] | | | | I I III I —
L I I I I I I I I I I

4,231,000 4,231,500 4,232,000

4.231.787 redondeado al millar mas cercano es 4.232.000.

4.231.787 redondeado a la decena de millar mas cercana

<« 4,231,787

-1 -
o L

4,230,000 4,235,000 4,240,000

4.231.787 redondeado a la decena de millar mas cercana es 4.230.000.

4.231.787 redondeado a la centena de mil mas cercana

4,231,787

A

I I I II | | | I I I .
I I I I I I I I

4,200,000 4,250,000 4,300,000

4.231.787 redondeado a la centena de millar mas cercana es 4.200.000.

Si el nUmero esta exactamente en el medio de los nimeros que se
redondean, entonces se redondea a la decena superior.



How to Help at Home

e Paper Cup Stack: Grab a stack of reusable paper cups. Number them
from 0 to 9 on the visible edge. Then stack the cups in various 9-digit
configurations.

e Scavenger Hunt: Provide magazines and newspapers, old mail, and food
labels for your child to look for digits that are in different place values.

e Giant Number Lines: Make nine large number lines using painter's tape.
One number line for each: ones (0 - 9), tens (0 - 90), hundreds (0 - 900),
thousands (0 - 9,000), ten thousands (0 - 90,000), hundred thousands (0
- 900,000), millions (0 - 9,000,000), ten millions (0 - 90,000,000), and
hundred millions (0 - 900,000,000). Take a deck of cards and remove the
face cards. Have your child draw nine cards and put them on the
number line at the beginning of each number line (they can choose
which place each digit will go to). Then, have them take paper plates
and place them on the number line where the number should be. Then,
have them read the number aloud.

e Play the Card Game War: Pass out the cards equally between two
players. Have each person flip over five, six, or seven cards (5 would be
ten thousands, 6 would be hundred thousands, and 7 would be millions)
and make the largest number possible. Whoever makes the largest
number wins the numbers flipped over. The winner of the game will have
all of the cards.

* Rounding Dice: Have your child roll seven dice. Then have them round
their number to the nearest thousand, ten thousand, and hundred
thousand using a number line.

* Matching Rounding Game: Using index cards, have your child write 7-digit
numbers on each card (about 10 cards total). Then, round each number
and write the rounded number to the thousands, ten thousands, or
hundred thousands on another 10 index cards. Mix up the cards and
place them face down. Picking two cards at a time, play a matching
game until all the cards have been paired.



Como ayudar en casa

¢ Pila de vasos de papel: tome una pila de vasos de papel reutilizables. Numérelos
del 0 al 9 en el borde visible. Luego, apile los vasos en varias configuraciones de 9
digitos.

e Busqueda del tesoro: Proporcione revistas y periédicos, correo antiguo y
etiquetas de alimentos para que su hijo busque digitos que tengan diferentes
valores posicionales.

e Rectas numéricas gigantes: haz nueve rectas numéricas grandes con cinta de
pintor. Una recta numérica para cada uno: unidades (0 - 9), decenas (0 - 90),
centenas (0 - 900), millares (0 - 9.000), decenas de millar (0 - 90.000), centenas
de millar (0 - 900.000), millones (0 - 9.000.000), diez millones (0 - 90.000.000) y
cien millones (0 - 900.000.000). Tome una baraja de cartas y retire las figuras.
Haga que su hijo saque nueve cartas y las coloque en la recta numérica al
comienzo de cada recta numérica (puede elegir a qué lugar ira cada digito).
Luego, pidales que tomen platos de papel y los coloquen en la recta numérica
donde deberia estar el nUmero. Luego, pidales que lean el nUimero en voz alta.

¢ Juega al juego de cartas War: reparte las cartas por igual entre dos jugadores.
Haga que cada persona voltee cinco, seis o siete cartas (5 serian diez mil, 6
serian cien mil y 7 serian millones) y forme el mayor niimero posible. Quien haga
el nUimero mds grande gana los nimeros volteados. El ganador del juego se
quedara con todas las cartas.

» Redondear dados: Haga que su hijo lance siete dados. Luego, pidales que
redondeen su niumero al millar, diez mil y cien mil mas cercanos usando una recta
numeérica.

¢ Juego de redondeo de correspondencias: usando tarjetas de indice, pidale a su
hijo que escriba nimeros de 7 digitos en cada tarjeta (aproximadamente 10
tarjetas en total). Luego, redondea cada niimero y escribe el nimero
redondeado a miles, decenas de miles o cientos de miles en otras 10 fichas.
Mezcla las cartas y colocalas boca abajo. Escoge dos cartas a la vez y juega un
juego de emparejar hasta que todas las cartas estén emparejadas.



Addition and Subtraction

What should you know about Addition and Subtraction?

In many situations that require computation, flexible strategies to mentally
compute are easier and faster than writing anything down on paper. Students
must be able to think flexibly about numbers and use number patterns in order to
apply flexible strategies for addition and subtraction.

Flexible strategies involve taking apart and combining numbers in a variety of
ways. Many times the numbers are broken apart by place value. Sometimes the
numbers are adjusted to compatible, or friendly, numbers.

While a variety of strategies are listed below, it is not expected that all students
will master every strategy. The goal of flexible strategies is for students to be able
to mentally compute.

Flexible Strategies for Addition Flexible Strategies for Subtraction
Use Place Value Subtract the Parts
11,159 + 236 11,305 - 159
10,000 +1,000 +100+50 + 9 + 200 + 30 11,305 - 100 = 11,205
+6 11,205 - 5=11,200
100 + 200 =300 11,200 - 50 =11,1450
50+30=80 11,150 - 4 =11,146
9+6=15
10,000 + 1,000 + 300 + 80 + 15 =11,395 Use a Ten or Hundred
Make a Ten or Hundred 11,305 - 159 is the same as 11,300 - 154
1159 + 236 11,300 - 154 = 11,146
1,159 +1+ 235 Count On
11,1460 + 235 =11,395 11,305 - 159
Count On Start at 159 and count on.
11,159 + 236 159 +1=160
Start at 11,159 and Count on. 160 +11,000 = 11,160
11'159 +1= 11,160 11,160 + 40 = 11,200
11,160 + 200 = 11,360 11,200 + 100 = 11,300
11,360 + 35 = 395 11,300 +5=11,305

1+ 11,000 + 40 + 100 + 5 = 11,146



Adicion y sustraccion

¢ Qué debes saber sobre la suma y la resta?

En muchas situaciones que requieren cdlculos, las estrategias flexibles para calcular
mentalmente son mas faciles y rapidas que escribir algo en papel. Los estudiantes
deben poder pensar con flexibilidad sobre los numeros y usar patrones numeéricos para
poder aplicar estrategias flexibles para la sumay la resta.

Las estrategias flexibles implican desarmar y combinar numeros de diversas formas.
Muchas veces los numeros estan descompuestos por valor posicional. A veces los
numeros se ajustan a numeros compatibles o amigables.

Si bien a continuacion se enumeran una variedad de estrategias, no se espera que
todos los estudiantes dominen todas las estrategias. El objetivo de las estrategias
flexibles es que los estudiantes puedan calcular mentalmente.

Estrategias flexibles para la suma Estrategias flexibles para la resta
Usar valor posicional Restar las partes
11159 + 236 11.305 - 159
10.000 +1.000 +100 +50 + 9 + 200 + 30 11.305 - 100 =11.205
+6 11.205 - 5=11.200
100 + 200 = 300 11.200 - 50 = 11.150
50+30=80 11150 - 4 =11146
2+6=15
10.000 +1.000 + 300 + 80 +15 =11.395 Utilice una decena o una centena

11.305 - 159 es lo mismo que 11.300 - 154
11.300 - 154 = 11146

hacer una decena o una centena

11159 + 236
1159 + 1+ 235 Contar con
11160 + 235 =11.395 11,305 - 159 Comience en 159 y
cuente.
Contar con 159 +1=160
11,159 + 236 Comienza en 11,159 y 160 + 11.000 = 11160
cuenta. 11160 + 40 =11.200
11159 +1=11.160 11.200 + 100 =11.300
11160 + 200 =11.360 11.300 +5=11.305

11.360 + 35 =395 1+11.000 + 40 + 100 + 5 =11.146



Addition and Subtraction

Understanding how the Traditional Algorithm Works Using Place Value
400 + 100

gt J 10,000 + 1,000 0\1;0
11,516  10000+1000+%0 w0+

- 445 - 400 +40 +5
11 071 10,000 + 1,000+ O + 70 +1
y 4

How to Help at Home

Flexible Thinking: Encourage flexible thinking by asking your child to think about
all of the different ways to name a number. (For example: 127 could be 1 hundred,
2 tens, and 7 ones or 12 tens and 7 ones or 11 tens and 17 ones, etc...)
Counting Patterns: Exploring Counting patterns with numbers (Start at 107 and
count on b tens (107, 117, 127, 137, etc...) or (Start at 85 and count on by hundreds
185, 285, 385, etc...) Discuss the pattern you see. If your child is struggling to
describe patterns, use an 200 chart to help with the discussion.
Use Open Number Lines: Draw an open number line and discuss the following:

e Think about1,407. How many more do you need to get to 15,0007

e Think abut 11,458. How many more do you need to get to 20,000?

+
wum
e 1,407 1,500 2,000 15,000
+ 40 +800 + 8,000

/W
€ 20 O%O
11,158 11,160 11,200 12,000 .



Addition and Subtraction

Understanding how the Traditional Algorithm Works Using Place Value
400 + 100

gt J 10,000 + 1,000 0\1;0
11,516  10000+1000+%0 w0+

- 445 - 400 +40 +5
11 071 10,000 + 1,000+ O + 70 +1
y 4

How to Help at Home

Flexible Thinking: Encourage flexible thinking by asking your child to think about
all of the different ways to name a number. (For example: 127 could be 1 hundred,
2 tens, and 7 ones or 12 tens and 7 ones or 11 tens and 17 ones, etc...)
Counting Patterns: Exploring Counting patterns with numbers (Start at 107 and
count on b tens (107, 117, 127, 137, etc...) or (Start at 85 and count on by hundreds
185, 285, 385, etc...) Discuss the pattern you see. If your child is struggling to
describe patterns, use an 200 chart to help with the discussion.
Use Open Number Lines: Draw an open number line and discuss the following:

e Think about1,407. How many more do you need to get to 15,0007

e Think abut 11,458. How many more do you need to get to 20,000?

+
wum
e 1,407 1,500 2,000 15,000
+ 40 +800 + 8,000

/W
€ 20 O%O
11,158 11,160 11,200 12,000 .



Adicion y sustraccion

Comprender como funciona el algoritmo tradicional utilizando el valor posicional
400 + 100

pol 10.000 + 1.000 0\1;0
11,916 000+1000+580+4Q+ 6

- 445 - 400+ 40 +5
1107 1 10.000 + 1.000 + 0 + 70 + 1
y 4

Coémo ayudar en casa

Pensamiento flexible: Fomente el pensamiento flexible pidiéndole a su hijo que piense en
todas las diferentes formas de nombrar un numero. (Por ejemplo: 127 podria ser 1 centena, 2
decenasy 7 unidades o0 12 decenas y 7 unidades o 11 decenas y 17 unidades, etc.) Patrones
de conteo: exploracion de patrones de conteo con numeros (comience en 107 y cuente en b
decenas (107, 117, 127, 137, etc..) o (Empiece en 85 y cuente hasta las centenas 185, 285, 385,
etc...) Discuta el patrén que ve. Si su hijo tiene dificultades para describir patrones, utilice
una tabla de 200 para ayudar con la discusion.

Utilice rectas numeéricas abiertas: dibuje una recta numeérica abierta y analice lo siguiente:
Piensa en 1.407. ¢ Cuantos mds necesitas para llegar a 15.000?

Piensa en 11.158. ¢ Cudantos mads necesitas para llegar a 20.000?

+
+93 500 +13.000
o7 1500 2.000 15.0
+ 40 + 800 +8.000
+2

€ 11.158 11.160 11.200 12.000 20.000



Solving Practical Problems

A problem solver is someone who questions, finds, investigates, and explores
solutions to problems; demonstrates the ability to stick with a problem to find a
solution; understands that there may be different ways to arrive at an answer; and
applies math successfully to everyday situations.

Students frequently jump into problem solving by looking for the numbersin a
problem and immediately trying some calculations. As students work through
each step, they should ask themselves some of the following questions.

How to Help at Home

 Encourage and support risk taking and celebrate perseverance.

e Encourage your child to solve problems with you. Help them identify different
methods or strategies to use in finding solutions and resist the temptation to
provide the answer or method. There is usually more than one way to solve a
problem, and simpler strategies are often effective.

e Connect mathematics to real life experiences.

e Be prepared for and supportive of different kinds of homework than what you
experienced.

* Encourage children to estimate answers and to check the reasonableness of
their answers.

e Good questions, and equally important, good listening can help children
make sense of mathematics, build their confidence, and encourage
mathematical thinking and communication. A good question opens up a
problem and supports different ways of thinking about it. Some questions to
try while helping a child might include:

o What do you already know about this?

o wWhat do you need to find out?

o How might you begin?

o How can you organize your information?

o Can you draw a picture to explain your thinking?

o Do you see any patterns?

o Isyour solution reasonable? Does it make sense?

o Whatdid you try that didn't work? o l r——

Plan

Sihve
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Resolver problemas practicos

Un solucionador de problemas es alguien que cuestionq, encuentraq, investiga y explora

soluciones a los problemas; demuestra la capacidad de persistir en un problema para

encontrar una solucion; entiende que puede haber diferentes maneras de llegar a una
respuesta; y aplica las matematicas con éxito a situaciones cotidianas.

Los estudiantes frecuentemente se lanzan a la resolucion de problemas buscando los numeros
en un problema e inmediatamente intentando algunos calculos. A medida que los estudiantes
avanzan en cada paso, deben hacerse algunas de las siguientes preguntas.

Como ayudar en casa

e Fomente y apoye latoma de riesgos y celebre la perseverancia.

e Anime a su hijo a resolver problemas con usted. Ayudelos a identificar
diferentes métodos o estrategias a utilizar para encontrar solucionesy
resista la tentacion de proporcionar la respuesta o el método. Generalmente
hay mads de una forma de resolver un problema y las estrategias mas simples
suelen ser efectivas.

e Conecte las matematicas con experiencias de la vida real.

e Esté preparado y apoye diferentes tipos de tarea a los que experimento.

e Anime alos ninos a estimar las respuestas y a comprobar si son razonables.

e Las buenas preguntasy, lo que es igualmente importante, una buena
escucha pueden ayudar a los ninos a entender las matematicas, desarrollar
su confianza y fomentar el pensamiento y la comunicacion matematicos.
Una buena pregunta abre un problemay apoya diferentes maneras de
pensarlo. Algunas preguntas que puede hacer mientras ayuda a un nino
pueden incluir:

e ;Qué sabes ya sobre esto?

* ;Qué necesitas saber?

e sCOmo podrias empezar?

e ¢COmMoO puedes organizar tu informacion?

* sPuedes hacer un dibujo para explicar tu pensamiento?

e ¢Ves algun patrén?

e iEsrazonable su solucion? ¢Tiene sentido?

e Qué intentaste que no funciond? rr—r
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