SCHOOL DISTRICT 2 Przyktadowe pozycje z kazdego podtestu CogAT

Bateria werbalna mierzy elastyczno$¢, ptynnos¢ i zdolno$¢ adaptacji w rozumowaniu za pomocg
materiatow werbalnych oraz w rozwigzywaniu probleméw werbalnych. Te zdolnoS$ci rozumowania
odgrywajg wazng role w czytaniu ze zrozumieniem, krytycznym mysleniu, pisaniu i praktycznie we
wszystkich zadaniach zwigzanych z naukg werbalng. Bateria werbalna jest podzielona na trzy rézne
podtesty: klasyfikacja werbalna, dokonczenie zdania i analogie werbalne. Ponizej znajduje sie kilka
przyktadow pytan, ktére uczniowie mogg zobaczy¢ w tych podtestach.

Klasyfikacja werbalna: Uczen otrzymuije liste trzech stow, ktore sg w jaki$ sposéb podobne.
The
student jest proszony o wybranie stowa spos$rad pieciu stow, ktore sg podobne w ten sam
sposéb.
Przykfad: Zielony Niebieski Czerwony

Do wyboru: kolor, kredka, farba, Zoétty lub tecza

Dokanczanie zdania: Uczen otrzymuje zdanie z pominietym stowem i jest proszony o wybranie
stowa, ktére najlepiej pasuje do zdania.

Przykfad: Jabtka na drzewach.
Do wyboru: upadek, wzrost, pokazanie, rozkwit lub rozprzestrzenianie sie

Analogie werbalne: Uczen otrzymuje trzy stowa. Pierwsze dwa stowa pasuja do siebie. Trzecie
stowo wigze sie z jedng z opcji odpowiedzi. Uczen proszony jest o wybranie stowa, ktére
pasuje do trzeciego stowa w taki sam sposéb, w jaki drugie stowo pasuje do pierwszego.

Przykfad: nowy (jest) stary: mokry (jest)
Do wyboru: deszcz, kroplédwka, gorgco, stofce lub sucho

Bateria iloSciowa mierzy umiejetnosSci rozumowania iloSciowego; elastyczno$¢ i ptynno$¢ w pracy z
symbolami i pojeciami iloSciowymi; oraz umiejetnosc organizowania, strukturyzowania i nadawania
znaczenia nieuporzgdkowanemu zbiorowi cyfr i symboli matematycznych. Te umiejetno$ci rozumowania
sg W znacznym stopniu powigzane z rozwigzywaniem problemdéw w matematyce i innych dyscyplinach.
Bateria iloSciowa jest podzielona na trzy rozne podtesty: relacje iloSciowe, szeregi liczbowe i budowanie
réwnah. Ponizej znajduje sie kilka przyktadow pytan, ktére uczniowie mogg zobaczyé w tych podtestach.

Relacje iloSciowe: Uczen otrzymuje dwa problemy o numerach jeden i dwa z trzema
odpowiedziami do wyboru. Ucze’h ma rozwigza€ oba problemy i okresli¢, czy odpowiedZ na
pierwsze zadanie jest wieksza, mniejsza czy rowna odpowiedzi na drugie zadanie.

Przykfad: 1.0 + 3

2.3+0



Mozliwosci wyboru: a) 1 jest wieksze niz 2 b) 1 jest mniejsze niz 2 c)1
réwna sie 2

Seria liczb: Uczen otrzymuje seri¢ liczb i jest proszony o podjecie decyzji, ktéra liczba powinna
by¢ nastepna w tej serii.

Przykfad: 510 15 20
Do wyboru: 25, 30, 35, 40 lub 45

Budowanie réwnan: Uczen otrzymuje liczby i znaki. Uczen proszony jest o potgczenie liczb i
znakow w celu uzyskania rozwigzania bedacego wyborem odpowiedzi.

Przyktad: 142 + 3 =x
Do wyboru: 1, 2,3,4lub6

Bateria niewerbalna mierzy rozumowanie za pomocg geometrycznych ksztattow i figur. Aby odnie$¢
sukces, uczniowie muszg wymysli¢ strategie rozwigzywania nowych problemoéw. Muszg wykazywac sie
elastycznos$cig w stosowaniu tych strategii i doktadnoscig w ich wdrazaniu. Bateria niewerbalna jest
podzielona na trzy rézne podtesty: klasyfikacja figur, analogie figur i analiza figur. Ponizej znajduje sie
kilka przyktadéw pytah, ktére uczniowie mogg zobaczy¢ w tych podtestach.

Klasyfikacja figur: Uczeh otrzymuje trzy figury, ktére sg w jaki$ sposob podobne. Prosi si€ ich o
podjecie decyzji, ktora z pieciu opcji najlepiej pasuje do tych trzech liczb.
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Analiza figury: Uczniowi pokazano, jak skfada sie kwadratow3 kartke ciemnego papieru i gdzie

sg w niej dziurkowane. Zadaniem ucznia jest wyobrazenie sobie, jak bedzie wygladat papier
po roztozeniu.
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Przyktady kazdej oceny czastkowej CogAT

Ocena zawarta w obszarze werbalnym mierzy elastyczno$S¢, plynnosS¢ i zdolno$¢ adaptacji w
rozumowaniu materialowym, a takZe rozwigzywaniu probleméw. Te umiejetnoSci rozumowania
odgrywajg wazng role w czytaniu ze zrozumieniem, krytycznym mySleniu, pisaniu i praktycznie we
wszystkich zadaniach edukacyjnych. Gra w ocene werbalng jest podzielona na trzy rézne podoceny:
klasyfikacja werbalna, dokonczenie zdania i analogie werbalne. Oto kilka przykltadow pytan, jakie
uczniowie mogg zobaczyC podczas ocen czgstkowych:

Klasyfikacja werbalna: Uczen otrzymuije liste 3 stow, ktére sg w jaki$ sposob podobne. Uczen
proszony jest o wybranie stowa spos$rad pieciu stow, ktore sg w jaki$ sposéb podobne.
Przyktad: Zielony Niebieski Czerwony
Opcje: Kolory, kredki, farby, Zétty lub teczowy

DokoNczenie zdania: Uczniowie otrzymujg zdanie, w ktorym brakuje stowa i proszeni sg o
wybranie stowa, ktére najlepiej pasuje do danego zdania.

Przykfad: Jabtka na drzewach.
Opcje: upadek, wzrost, pokazanie, rozkwit lub rozprzestrzenianie sie

Analogie werbalne: Uczen otrzymuje trzy stowa. Pierwsze dwa idg w parze. Trzeci dotyczy
jednej z opcji odpowiedzi. Uczen proszony jest o wybranie stowa, ktére pasuje do trzeciego
podanego stowa, w taki sam sposéb, w jaki drugie stowo pasuje do pierwszego.

Przykfad: nowy (pasuje) stary: mokry (pasuje)
Opcje: deszcz, kropléwka, gorgco, stonecznie lub sucho

Ocena zawarta w obszarze iloSciowym mierzy umiejetno$¢ rozumowania iloSciowego, elastyczno$¢ i
ptynno$S¢ w pracy z symbolami i pojeciami iloSciowymi; oraz umiejetno$¢ organizowania, konstruowania
i nadawania sensu chaotycznej grze cyfr i symboli matematycznych. Te umiejetnoSci rozumowania sg
wazne w odniesieniu do rozwigzywania probleméw w matematyce i innych dyscyplinach. Gra w ocene
iloSciowg jest podzielona na trzy ré6Zne oceny czgstkowe: relacje iloSciowe, serie liczb i konstrukcja
réwnan. Oto kilka przyktaddw pytan, jakie uczniowie mogg zobaczy€¢ podczas ocen czgstkowych:

Relacje iloSciowe: Uczen otrzymuje dwa problemy, jeden oznaczony numerem jeden, a drugi
numerem dwa, i podane sg trzy mozliwo$ci odpowiedzi. Uczen musi rozwigzaé problemy
pierwszy i drugi oraz okresli¢, czy odpowiedZ na problem pierwszy jest wieksza, mniejsza lub
rowna odpowiedzi na problem drugi.

Przykfad: 1.0 + 3
2.3+0
Opcje: a) 1 jest wieksze niz 2 b) 1 jest mniejsze niz 2 c) 1 jest takie samo jak



Seria liczb: Uczen otrzymuje serie liczb i jest proszony o zadecydowanie, ktéra liczba bedzie
nastepna w tej serii.

Przykfad: 5 10 15 20
Opcje: 25, 30, 35, 40 lub 45

Budowa réwnan: Student otrzymuje liczby i symbole. Uczen proszony jest o potgczenie liczb i
symboli w celu uzyskania rozwigzania bedacego czescia opcji podanych w odpowiedzi.

Przyktad: 142 + 3 =x
Opcje: 1,2,3,41lub 6

Niewerbalna gra oceniajgca mierzy rozumowanie za pomocg geometrycznych ksztattdw i cyfr. Aby
odnie$¢ sukces, uczniowie muszg wymysSliC strategie rozwigzywania nowych probleméw. Muszg
wykazywaé sie elastyczno$cig w stosowaniu tych strategii i precyzyjnie je wdrazaé. Niewerbalna gra
ewaluacyjna podzielona jest na trzy podoceny: klasyfikacja figur, analogia figur i analiza figur. Oto kilka
przyktaddw pytan, jakie uczniowie mogg zobaczy€ podczas ocen czgstkowych:

Klasyfikacja figur: Uczen otrzymuje trzy figury, ktore sa w jaki$ sposéb podobne. Nastepnie
zostaniesz poproszony o podjecie decyzji, ktéra z pieciu opcji najlepiej pasuje do trzech
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Analogia figur: Uczen otrzymuje trzy cyfry, dwie pierwsze w jaki$ sposéb taczg sie ze sobg;
trzecia dotyczy jednej z podanych opcji odpowiedzi, w taki sam sposob, jak dwie pierwsze
cyfry.
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Analiza figury: Uczniowi pokazano, jak ztozona jest kwadratowa kartka ciemnego papieru i
gdzie wykonano kilka dziurek. Nastepnie uczen musi okres$li¢, jak wyglada papier po

roztozeniu.
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