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Resources Utilized in the Development of the 
2018 Alabama Course of Study:  
Digital Literacy and Computer Science 

• The 2009 Alabama Course of Study:  Technology Education
• 2016 International Society for Technology in Education (ISTE) 
Standards for Students
• Computer Science Teachers Association (CSTA) K‐12 Computer 
Science Standards, Revised 2017
• K‐12 Computer Science Framework
• Documents from Other States
• Public and Professional Input 2



2018 Digital Literacy and Computer Science 
Course of Study

• Course of Study Committee

• Course of Study Task Force
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• Chairperson: Billy Wayne Hopkins
• Jennifer Alexiou-Ray, Ph.D.
• Aimee Bates
• Roy Black
• Mollie Bounds
• Barbara Burchard

•Vincent  Chiaramonte
•April Chamberlain
•J. Mark Coleman, Ph.D.  
•Tammy Dunn  
•Jeff Gray, Ph.D.
•Tiffany Goldschmidt, Ed.S.

•Kelli Lane
•Timothy Lewis, Ph.D.
•Tamara Sanders
•Ashley Waring
•Lauren Woolley
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2018 DIGITAL LITERACY AND COMPUTER 
SCIENCE COURSE OF STUDY
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CONCEPTUAL FRAMEWORK

• The State of Alabama

• The Globe

• The Student

• The Five Content Strands

• The Circuit Board and Binary Codes 6



A Vision for K–12 Digital Literacy and Computer 
Science for Alabama Students
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Recurring Standards for 
Digital Literacy and Computer Science
Safety, Privacy, and Security 

1.  Identify, demonstrate, and apply personal safety use of digital devices.

Legal and Ethical Behavior
2.  Recognize and demonstrate age‐appropriate responsible use of digital devices and resources as 

outlined in school/district rules.

Impact of Computing
3.  Analyze the potential impact of computing.

Systems
4.  Identify and employ appropriate troubleshooting techniques used to solve computing or 

connectivity issues.

Collaborative Research 
5.  Locate, curate, and evaluate information from digital sources to answer research questions.

Digital Tools
6.  Produce, review, and revise authentic artifacts using appropriate digital tools.
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Digital Literacy and Computer Science 
Content Standard Strands

• Computational Thinker
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• Computing Analyst

• Global Collaborator

• Citizen of a Digital Culture

• Innovative Designer



Students in Grades K – 2 will meet the following learning goals:

● As Computational Thinkers, students will explain how computing is an integral part of 
our world.

● As Citizens of a Digital Culture, students will demonstrate ways to be good digital 
citizens.

● As Global Collaborators, students will collaborate with other learners and contribute 
ideas to their joint projects.

● As Computing Analysts, students will use their growing knowledge of computers to 
create artifacts systematically and efficiently.

● As Innovative Designers, students will undertake challenges and create new ways to 
address existing problems.

Overview for Grades K–2 
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Strands

Topics
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Topics

Content Standards

Strand

Topics

Content Standards

Organization of the Digital 
Literacy and Computer 
Science Course of Study
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OVERVIEW FOR GRADES 3-5
Grades 3 – 5 students will meet the following learning goals:
● As Computational Thinkers, students will use problem‐solving processes to understand how to 

write and debug an algorithm and to evaluate and create new informational representation, 
that successfully reframes an issue.

● As Citizens of a Digital Culture, students will demonstrate an understanding of concepts 
involving safety and security, responsible use of technology, and the influence of technology on 
its users. 

● As Global Collaborators, students will collaboratively utilize intermediate research skills to 
create artifacts and use digital tools to communicate or exchange information.

● As Computing Analysts, students will understand and use various computing devices 
strategically to solve a problem and accomplish a task in the most effective way.

● As Innovative Designers, students will pioneer new solutions, products, and processes through 
design thinking and be familiar with the advantages and limitations of technology.
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Strands

Topics
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Grades 6 – 8 students will meet the following learning goals:
• As Computational Thinkers, students will break problems into component parts, identify 

key pieces of information, and use that information to solve problems.
• As Citizens of a Digital Culture, students will verbalize the impact of computing in a 

global society while safely, securely, ethically, and legally interacting with digital 
environments and protecting their digital identities.

• As Global Collaborators, students will use appropriate digital tools to communicate data 
that informs, persuades, and entertains to collaborate with society locally and globally.

• As Computing Analysts, students will utilize computing systems efficiently in the 
management and interpretation of data and information.

• As Innovative Designers, students will leverage human and computer partnerships 
within a design process, creating useful and thoughtful solutions to problems.

Overview for Grades 6‐8
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Grades 9 – 12 students will meet the following learning goals:
• As Computational Thinkers, students will demonstrate how to make complex situations simple, 

developing algorithms that define the systematic processes needed to solve problems 
encountered in life.

• As Citizens of a Digital Culture, students will demonstrate an understanding of concepts involving 
safety and security, responsible use of technology, and ways it can influence people through 
social interactions.

• As Global Collaborators, students will utilize digital tools to collaborate and communicate with 
others to solve problems presented in today’s technical world.

• As Computing Analysts, students will analyze and create solutions to problems and challenges 
presented in the use of computer systems and data.

• As Innovative Designers, students make decisions and create solutions using the various digital 
tools available in today’s technical environments.

Overview for  Grades 9‐12 
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Cross Curricular Implementation:  2nd Grade Example

Cross Curricular Activity: Students will write an opinion piece about a certain choice in their 
community or school. For example, whether or not students should have uniforms. Students 
will collect votes on whether or not classmates agree with their position. Using a digital tool, 
such as Google Sheets, students will compile this collected data and share with a small group.

Content Standards
ELA: 22
Writing

Write opinion pieces in which they introduce the topic or book they are writing about, state an opinion, 
supply reasons that support the opinion, use linking words (e.g., because, and, also) to connect opinion 
and reasons, and provide a concluding statement or section.  [W.2.1]

Math: 10 
Measurement and Data

Draw a picture graph and a bar graph (with single‐unit scale) to represent a data set with up to four 
categories. Solve simple put‐together, take‐apart, and compare problems using information presented in 
a bar graph.

Digital
Literacy and 
Computer 
Science: 1
Abstraction

Create and sort information into useful order using digital tools. Examples: Sort data spreadsheets A‐Z, 
simple filters, and tables.

22
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Cross Curricular Activity: In small groups, students will choose two policy issues, one at the 
local or school level, the other at a regional or national level. Students will organize a media 
campaign to rally support for one side of these issues, including writing copying and creating 
digital media. Students will determine the best media platforms for each issue, dependent on 
size, scope, and demographics of the target audience. Issues of media narrative, propaganda, 
and sensationalism should be addressed and discussed in campaign outline documents.

Cross Curricular Implementation:  High School Example
Content Standards
ELA 12.24
Writing

Use technology, including the Internet, to produce, publish, and update individual or shared writing 
products in response to on going feedback, including new arguments or information.  [W.11‐12.6] 

SS 12.9
US Government

Trace the impact of the media on the political process and public opinion in the United States, including 
party press, penny press, print media, yellow journalism, radio, television, and electronic media.

Digital
Literacy and 
Computer 
Science: 24
Creative Communication

Compare and contrast internet publishing platforms, including suitability for media types, target 
audience, and feedback mechanism.

23
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Appendices 

• International Society for Technology Education 
(ISTE) Standards for Students

• Progression of Computer Science Teachers 
Association (CSTA) K – 12 Computer Science  
Standards, Revised 2017

• K‐12 Computer Science Framework
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Available Resources

• Digital Literacy and Computer Science Course of Study 
Companion website:  https://alex.state.al.us/dlcs

• ALEX lesson plans, Code.org, CS for All Teachers
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2018 DIGITAL LITERACY AND 
COMPUTER SCIENCE COURSE OF STUDY

Thank You!
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