Programa Pre-escolar Princeton Public Schools
Un recorrido por la libreta de calificaciones de preescolar

diciembre y junio.

PPS tiene TRES “controles” de los maestros;
1 recibira DOS libretas de calificaciones en

=

VMyTeachingStrategies”

Nombre de su hijo

Clase/Grado
Maestro:

Escuela/Programa:

Control de progreso 1 (CP1): el otofio 2021/2022
Control de progreso 2 (CP2): el invierno 2021/2022
Control de progrese 3 (CP3): la primavera 2021/2022
Control de progreso 4 (CP4): el verano 2021/2022

S = Supera las expectativas
C = Cumple con expectativas

P = Progresa hacia las expectativas

S

2 Esto muestra la escala de calificacion que usan los maestros para cada objetivo. Las calificaciones reflejan la
: investigacion basada en las expectativas generalizadas para cada grupo de edad (3 0 4).

3.

Hay SEIS DOMINIOS
principales que son las
areas de conocimiento,
habilidades y destrezas en
las que se evalla a los
nifos:

- Social-emocional

- Fisico

- Idioma

- Cognitivo

- Alfabetismo

- Matematicas

Conocimientos, habilidades y capacidade

4.

Socioemocional

cP1L_CP2 CP3 CP4

N
,\
1b

2c

Interactia con sus

Comentarios de evaluacién

c Actualmente, I__I_I Comienza a seguir las reglas
del salén de clase, Tas rutinas y los momentos de
transicién con advertencias ocasionales

Dﬁpués,lzl podra: Sequird las reglas del salén
de clase, las rutinas y los momentos de transicidn con

advertencias ocasionales

c Actualmente,

Inicia interacciones positivas

con un grupo pequefio de dos o tres nifios, participa en

ellas y las continda

De.pués,lzl podra: Comenzard a colaborar en

grupos de cuatro o cinco nifios

2d

Debajo de los dominios se
encuentran los objetivos para
cada drea. Todos los objetivos
no se evaluan en todos los
controles, pero se evaluaran al
menos dos veces al afio para
mostrar el progreso y el
crecimiento.

tiempo

Actualmente, : Establece una amistad especia
con otro nifio, pero esa amistad puede durar poco

Después,l:l podra: Comenzard a mantener las

amistades durante varios meses o mas

[

|

Estos comentarios brindan informacién sobre lo
gue su hijo es capaz de hacer actualmente en

esta drea / objetivo y en lo que estaran
trabajando para lograr un progreso continuo.




é¢Qué significa evaluacion en preescolar?

Cuando escucha la palabra "evaluacién", uno podria pensar en pruebas y cuestionarios. Pero, la evaluacién en
preescolar se trata mas de observacidn y discusidn. Los maestros crean el ambiente del saldn de clases para
apoyar experiencias auténticas basadas en un juego rico y activo. Mientras los nifios participan en estas
experiencias, los maestros observan, interactian, toman notas y luego comparan lo que el nifio puede hacer
con las expectativas generalizadas para su edad. jEstas observaciones se realizan a diario sin que los nifios
sepan realmente que estan siendo evaluados!

A continuacidn, se muestra un ejemplo de cdmo los profesores utilizan las expectativas generalizadas para

evaluar:

Este es solo uno de los objetivos bajo el dominio “Socioemocional”, que observa cdmo los nifios interactian con
sus compafieros. Un maestro debera observar a los nifios trabajando con sus compafieros durante los centros,
tomara notas, fotos o videos para documentar y luego las comparara con las expectativas generalizadas.

c. Interactiia con sus compafieros

Todswa

Establece y mantiene relaciones positivas

T
no

7

8

10

1 12

Juega cerca de otros
nifios; usa materiales
o ejecuta acciones
similares

+ Se sienta al lado del nific

+ Mira el dibujo de otro
mifio y elige el mismo
color.

Usa estrategias
efectivas para sumarse
alos grupos

+ Mira unos minutos lo
o

correr con ustedes?"

C en grupos de

positivas con un grupo
pequefio de dos o tres |
nifios, participa en ellas :

y las continua
* Observa como un
ague

+ Sesuma facilmente a
un grupo que ya esta
jugando y colabora en
el juego.

cuatro o cinco nifios

durante un
rgue infantil.

* Toma
juego

* Imitaava compafieros
aunirse a un juego.

Trabaja con un grupo

hacia un objetive

comun; participa en

juegos de grupo con

reglas

+ Coma miembro de un
§ru“0 decide cual juego

constructores y
buscadores de tesoros

De manera fluida,
alterna las funciones |
de lider y seguidor para
continuar el juego

= Dice: "Fuiste el
coredgrafo ayer. Hoy
quiero mi turno”,

Estas bandas de color representan las edades y las "expectativas generalizadas" de

cada edad. (Vea la clave a la derecha). Las "expectativas generalizadas" se basan en la
investigacion de la primera infancia desde el nacimiento hasta los 9 aflos. Las bandas
de color cambian segun el dominio y el objetivo (el significado de "verde" no siempre

es del nivel 3-4 como el que se ve arriba).

Para este objetivo:

¢0bserva que hay una superposicién de lo que pueden hacer los nifios

de 3y 4 afios? iEsto es comun con muchos de los objetivos!

Un nifio de cuatro afios estaria “progresando hacia las expectativas” (P)
en los niveles 3 o menos, “cumpliendo las expectativas” (M) en los

niveles 4-6 y “superando las expectativas” (E) en los niveles 7 y

superiores.

Los maestros deben considerar la capacidad del nifio para ser coherente e
independiente al demostrar sus destrezas, habilidades y conocimientos.

Color de la banda=Edad

ROJO = nacimiento a 1 afio

VERDE = 3 afios

AZUL = 4 ahos

MORADO = Kindergarten

ROSADO = ler grado

MARRON = 3¢r grado




