CIRCULAR ORIGO

Médulo 1] SIEPPING STONESex

Enfoque bdsico Ideas para el hogar

. Algebra: explorar el plano de coordenadas + Muchos mapas de carreteras

- Multiplicacién: utilizar la estrategia de duplicar y dividir a la mitad para multiplicar o ciudades utilizan pares
délares y centavos ordenados para nombrar

- Medidas: resolver problemas de perimetro, drea y volumen ubicaciones (usualmente

una letra 'y un nimero).
Practiquen encontrar

Algebra ubicaciones, primero

« Los alumnos comienzan a aprender acerca del plano de coordenadas, el cual buscando horizontalmente
es una cuadricula rectangular en la que representan pares ordenados (X, V) y luego verticalmente.
de nimeros.

- Los alumnos encuentran patrones entre pares de nimeros vy los utilizan Glosario
para resolver problemas. Estas lecciones se centran en patrones aditivos » Un plano de coordenadas
y multiplicativos, los cuales son una preparacion importante para el futuro es una cuadricula rectangular
estudio de dlgebra. que tiene un eje horizontal

llamado €je x, y un gje vertical
Una escuela va a tener una venta de reposteria. Por cada $2 que se gastan en donde se enCUentrOn lOS ejeS.

€CoNnoce | ingredientes, la escuela gana $6 en las ventas. Si se gastan $8 en ingredientes,
icudnto deberia esperar ganar la escuela? y

Completa esta tabla como ayuda en tu razonamiento. y
30

‘ Cantidad gastada ($) 2 10 8 ‘

‘ Cantidad ganada ($) ‘

N W Fouo

Los datos de la tabla también se pueden indicar
en un plano de coordenadas. 20

Escribe cada par de valores de la tabla como pares ordenudos
con la cantidad gastada en délares como la

HEEE N L\.

Marca las coordenadas en el plano de coordenadas.

x
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Cantidad ganada ($)
H
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Un par ordenado son dos

Como podrias utilizar la gréfica para calcular cudnto

5 n $6? & - .

ganaria la escuela si se gastaran $6? . ndmeros que deScrlben

En la siguiente venta de repost.en'a se. ganan $8 2 e

por cada $3 que se gastan en ingredientes. : . un punto especifico en

:Cémo puedes utilizar la grdfica para calcular si esta venta 23456 10

de reposterta es melor o pear que la venta anterior? Contidod gostado (5) un plano de coordenadas.
En esta leccién, los alumnos identifican las relaciones entre Estos ndmeros se llaman
patrones numeéricos y representan grdficamente los pares coordenadas. Marcar pares

ordenados de nimeros relacionados.
ordenados en un plano de

coordenadas se denomina
graficar o plotear.
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CIRCULAR ORIGO

Médulo 1] SIEPPING STONESex

Multiplicacién

Ideas para el hogar
« Los alumnos utilizan la estrategia de duplicar y dividir a la mitad para multiplicar

délares y centavos en situaciones del mundo real, y utilizan un nimero cercano
para calcular el costo total cuando multiplican délares y centavos.

- Motive a su nifio(a) a utilizar
estrategias de resolucion
de problemas, tales como

representar un enunciado
o de la vida real o elementos
matemdticos, como bloques
de base 10, cubos o rectas

numéricas), dibujar una
Amos utilizé una estrategia de duplicacion Dallas multiplicé los délares y los centavos ima gen o dia grama, hacer

para calcularlo. Indica lo que crees que hizo. separadamente. Indica lo que crees que hizo.

una tabla o una grdfica,
resolver una situaciéon mds
simple (por ejemplo, en lugar

En esta leccion, los estudiantes utilizan estrategias para

multiplicar délares y centavos. de 345 + 99, hacer 45 + 9),
o trabajar hacia atrds.
Medidas Hablen acerca de estas
- La resolucién de problemas es vital para desarrollar destrezas y conceptos estrategias cuando
en todas las dreas de las matemdticas. En esta leccién se introducen pasos resuelvan problemas en
y estrategias que ayudan a los alumnos a organizar su trabajo matemdtico el mundo real, como medir
y a desarrollar el pensamiento critico y creativo para resolver problemas. los alimentos para recetas,

comparar precios cuando
van de compras o jugar a
resolver acertijos.

« Los problemas incluyen tanto nimeros enteros como fracciones decimales
y refuerzan la multiplicacién estudiada en las primeras lecciones del médulo.

El departamento de parques estd instalando una cerca alrededor del exterior
de un drea de juegos. El drea de juegos es rectangular, y el largo mide cuatro

veces lo que mide el ancho. El ancho mide 7.4 m.

C6mo puedes calcular el perfmetro del drea de juegos?

p {
Isaac lo calculé asi: \ \ )

A=7hm  P=(2xL)+(2xA)

L=Ux7h  P=(2%29.6)+(2x74) También puedes sumar
- - el largo y el ancho
L=296m P=592+I48 primero y luego
P=74m multiplicar el total por 2.
La cerca para el drea de juegos la venden en franjas de 50 cm de largo. im=i00cm I
I'm=1,000 mm

¢Cudntas franjas se necesitardn para el proyecto del drea de juegos?
& ) P Pproy: Jueg 0 @i = 10 G

#Qué pasos seguirias
para averiguar la solucion?

$é que 50 cm es igual a § metro. Necesito
al menos 74 metros de franja para cerca.
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