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Bienvenidos!

Por favor, firmar en la charla con el
nombre + apellido de su hijo, el nivel
de grado de su hijo, y su nombre +

apellido.




Clever Inicio de Sesion

Unico

WWW.clever.com




Clever Inicio

Hawthorne School District

Not your district?
c Log in with Google
Having trouble?

Contact rcancel@hawthorne.k12.ca.us

Or get help logging in

de sesion Uunico:

Clever
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[=1™

Clever Badge log in

Parent/guardian log in

District admin log in




Clever Euciypius Eementary school

Favorite resources

A Clever extension

Teacher Pages Get the Clever extension for one-click access to any program
Google Apps

Favorite resources

Clever Help Resources

More apps
typing con M B Pear Deck

——

Typing.com BrainPOP Jr Gmail Google Pear Deck e BrainPOP Benchmark
c Educatic
Company

ST Math erSc Savvas Realize




Artes del lenguaje

Benchmark Universe y
Footsteps 2 Brilliance




Benchmark
Universe

(Renchmark Advance Online)




Leer y anotar el texto del estudiante en linea

Journal

° Once there were eleven tadpoles in a
Remember HEIen KEIIer° glass globe set in a window full of
to annotate plants. It was great fun to plunge my
as you read. words throug h TOUCh hand into the bowl and feel the tadpoles

frisk about.

1 A childhood illness left Helen Keller

deaf and blind. One of the ways she One day a more ambitious fellow

learned about the world was through leaped beyond the edge of the bowl and

touch. This is what she wrote: fell on the floor. | found him more dead
than alive. But no sooner had he
returned to his element than he darted
fo the bottom, swimming round and
round. Then he went to live in the leafy
pool at the end of the garden.




Hacer clic en diferentes partes del texto brinda
apoyo a los estudiantes durante la lectura.

Helen Yadlar:
Wordffthrough Yyuch
1 A childnl\‘c_)od illness left B n Keller

Al hacer clic en una
palabra, se resaltard y se
leerd en voz alta.




Hacer clic en diferentes partes de la pagina
brinda apoyo a los estudiantes mientras leen.

Al hacer clic en el cuadro
e || Helen Keller:

con tres lineas en los
wwiread. | WOrds through Touch , .
1 A childhood illness left Helen Keller margenes' Se abr\ra Un

deaf and blind. One of the ways she

learned about the world was through es PGC \ ) P avra TO may no‘\-as

touch. This is what she wrote:

Close Reading Notes
y Helen Keller went blind and deaf after

getting sick when she was a child. - Helen Ke"er:
4 to annotate
B She learned about things by touch. = toread words throug h TOUCh




Hacer clic en diferentes partes de la pagina

brinda apoyo a los estudiantes mientras leen.

Edit
DONE
mode

Remember
to annotate
as you read.

La barra de herramientas a la derecha tiene varias
herramientas para usar para anotar el texto.

4 T ’ © Audio Speed

Helen Keller:
Words through Touch

1 A childhood illness left Helen Keller
deal and blind. One of the ways she
learned ut the world was through
touch. This is what she wrote:

ce-lE =

Annotations

B oS

Once there were eleven tadpoles in a
glass globe set in a window full of
plants. It was great fun to plunge my
hand into the bowl and feel the tadpoles
frisk about.

One day a more ambitious fellow
leaped beyond the edge of the bowl and
fell on the floor. | found him more dead
than alive. But no sooner had he
returned to his element than he darted

to the botfom, swimming round and
round. Then he went to live in the leafy
pool at the end of the garden.
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Hacer clic en diferentes partes del texto brinda
apoyo a los estudiantes durante la lectura.

Helen Keller:

Words through Touch

1 A childhood illness left Helen Keller
deal and bilind. One of the ways she
learned about the world was through
touch. This is what she wrote:

Aqui he usado mi

resaltador para resaltar

informacion clave en mi
Texto.




Hacer clic en diferentes partes de la pagina
brinda apovyo a l0s estu ’res m\en’rms leen.

[S) ® @ 'S woe sHow
T Audio Speed 5 notations

Helen Keller:
Words through Touch

Finalmente, la barm de hermm\enms en \a parTe
superior fiene un boton Reproducw que leerd el texto en
voz alta al estudiante.



Hacer clic en diferentes partes de la pagina
br\nda | GpoYO o los es’rud\an’res m\en’rms \een
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Estas mismas herramientas estan d\Spomb\eS para
usar al leer Y anotar lectores nivelados en linea.



Benchmark Universe tambien tiene actividades y juegos que los
estudiantes pueden usar para practicar las lecciones ensefiadas en clase.

..
e

BENCHMARK

ZEEERER

ePocket Chart

El ePocket Chart proporciona précﬂca de fonética,
orTogmﬂ’a Y construccion de palabras.



Benchmark Universe tambien tiene actividades y juegos que los
estudiantes pueden usar para practicar las lecciones ensefiadas en clase.

Balloo ,90‘13 @

 Balloon|POP.

Compound
Words

Compound Words
Balloon Pop Game
(Gr. 2)

Los jueqos de aprend\zoge interactivo brindan pmchcas divertidas
de fonética, orTogmﬂa Y formacion de pa\abm\s
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Footsteps 2 Brilliance

(alfabeto, fonética, escritura,
y practica de lectura)




Footsteps 2 Brilliance flene actividades y juegos divertidos para
que los estudiantes practiquen la lectura y la escritura.




Footsteps 2 Brilliance flene actividades y juegos divertidos para
que los estudiantes practiquen la lectura y la escritura.
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Se pueden encontrar
actividades
divertidas de lectura
en "Mi biblioteca”.

R What would you call jars of jam making music? What would you call jars of jam making music?

Q2 Q¥



Footsteps 2 Brilliance tiene actividades Y juegos divertidos para
que los estudiantes practiquen la lectura y la escritura.

LoS juegos divertidos
se pueden encontrar
n “M'\sjuegos“.

.PuHh se words in alphabetical order. @ @ o - S @
gl ou -B-See 3!




Footsteps 2 Brilliance tiene actividades Y juegos divertidos para
que los estudiantes practiquen la lectura y la escritura.

My Thinking Fad

A 2

Writing & Planning

Se pueden encontrar s View Book

actividades de escritura =
divertidas en "Mi D
N

escritura Y aprend'\zaje =
basado en proyecTos". ‘




ILa MEJOR manera para que cualquier estudiante se
convierta en un lector mejor y mas fuerte es LEER

Animar a nuestros hijos a leer por diversion, a leer cuando estan
aburridos, cuando esperan en un restaurante o en el consultorio
del médico, y para nosotros, 0 con nosotros, cada dia es la mejor
manera de ayudar a Nuestros NINos a convertirse en aprendices y
lectores de por vida.

Queremos asegurarnos de preguntarles a nuestros hijos que
estan leyendo y qué les intereso, para que podamos seguir
apoyando su desarrollo de alfobetfizacion



Artes del lenguaje

Hay varias opciones para la practica de
lectura y alfabetizacion en linea.

Sl necesita informaetdn adicional o tiene
alguna pregunta, No dude en
comunicarse conmigo en
ehastings@hawthornekl2caus o
comunicarse con el/la maestro/a de su
hijo.




Matematicas

Pearson (Savvas), ST Math,
y Reflex Math




PCARSOIN SAVVAS MATH

Savvas Realize
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realize.




Herramientas matematicas




Espanol

Counters

LT1] Counters Arrays m 4 Bar Diagrams ‘

Difference

Measuring Cylinders
Integers i

. Geometry ﬁ Number Line @l Number Charts
- ‘—I—J
@ Place-Value Blocks .‘i Input-Output Machine I i i Pan Balance '

Multiples usos para herramientas matematicas
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ST Math

ST Math es un programa de instruccion visual que desarrolla una comprension
conceptual profunda de las matematicas a través del aprendizaje riguroso y la
resolucién creativa de problemas para involucrar, motivar y desafiar a los
estudiantes de K-6 hacia un mayor rendimiento.

ST Math




ST Math Excursion

€ o ® v od 0




Verificacion del progreso de los estudiantes
en ST Math

a @ v oG 09 ® A 130

1. Haga clic en el menu desplegable 2. Haga clic en “Progress”



Verificacién del progreso de los estudiantes en ST Math

R ® B

My Info  Settings Progress | Details

—_—

Haga clic en “Progress”

2. Losdias en que los estudiantes
estan activos en ST Math se
muestran en azul oscuro.

Mar 8 0 min 0 Puzzles 3. Sihace clic en los dias azul

oscuro, puede ver mas

This Week 17 min 0 Puzzles
B informacioén del dia.
’_|_|_|_ 4. Lainformacion mas importante
es el Progreso. Este estudiante
Last Week O min tiene un 9% de progreso.

o

El objetivo es llegar al 100%.

6. 30 minutos al dia es una buena
cantidad de tiempo para gastar

Average 10 min 9 Puzzles en ST Math, tres dias a la

Semana.
Progress 9%




Reflex Math

Reflex Math es un programa educativo basado en la web que es adaptable
e individualizado por estudiante. El programa monitorea continuamente el
rendimiento de fluidez matematica de cada estudiante para crear una
experiencia individualizada especifica para cada nifio.

ExploreLearnin
g-SSO



https://reflex.videoshowcase.net/getting-started-for-reflex-students?category=9659&_ga=2.134334961.1269092483.1647540676-1306026284.1637086909

Reflex Math

Explor?/earning:

Login as:

Haga clic en “STUDENT”



Reflex Math

Explor/earning:

000

Escriba el nombre de usuario de el/la profesor/a y haga clic en "CONTINUE".



Reflex Math

Explor?/earning

000

Select Your Class

GALLEGOS 21-22

Haga clic en el nombre de la clase de el/la profesor/a.



Reflex Math

Explor/earning:

Select Your Name

- Haga clic en el nombre del estudiante

- Escriba la contraseina del estudiante

- Los estudiantes solo tienen que hacer esta parte una vez.
Luego, solo tendra que hacer clic en el icono de explorar

ExploreLearnin

aprendizaje en Clever y automaticamente deberia iniciar i
sesion el estudiante.



https://reflex.videoshowcase.net/getting-started-for-reflex-students?category=9659&_ga=2.134334961.1269092483.1647540676-1306026284.1637086909

iEl objetivo es la Luz Verde 3 veces por
semana!

Una vez que un estudiante ha respondido una cierta cantidad de datos correctamente en un dia
determinado, se ilumina una luz verde en la esquina superior derecha de la pantalla. Esto indica
que los estudiantes han cumplido con el requisito de uso diario.




Nombres de usuario y contrasenas para
matematicas

Si necesita ayuda con los nombres de usuario o las
contrasefnas, comuniquese con el/la maestro/a de
su hijo/a o también puede enviar un correo
electrénico a la Sra. Tran:
ttran@hawthorne.k12.ca.us.






