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Estandares para 4.2 grado

Lengua y literatura inglesas

Estandares de lectura para textos literarios

Ideas y detalles clave e Consultar detalles y ejemplos en un texto cuando se explica lo que dice el texto
explicitamente y cuando se extraen inferencias derivadas del texto.

e Determinar un tema de una historia, una obra de teatro o un poema a partir de los
detalles en el texto; resumir el texto.

e Describir en profundidad un personaje, escenario o acontecimiento en una historia o una
obra de teatro, segun los detalles especificos en el texto (p. ej., los pensamientos, las
palabras o las acciones de un personaje).

Composicion y estructura e Determinar el significado de palabras y frases segun se utilizan en un texto, incluidos
aquellos que aluden a personajes significativos encontrados en mitologia (p. ej., herctileo),
con base en una lectura variada de mitos clasicos de diversas culturas y periodos.

e Explicar las diferencias principales entre poemas, obras de teatro y prosa, y consultar los
elementos estructurales principales de los poemas (p. ej., estrofa, verso, ritmo, métrica) y
las obras de teatro (p. €j., reparto de personajes, marco de descripciones, didlogo, actos,
escenas, acotaciones) al escribir o hablar sobre un texto.

e Comparary contrastar el punto de vista desde el cual se narran diferentes historias,
incluida la diferencia entre narraciones en primera y tercera persona.

Integracién de e Integrar la informacidn obtenida de ilustraciones y otros elementos visuales en un texto

conocimientos e ideas con las palabras, para demostrar comprensidon de como los personajes, el escenarioy la
trama interactuan y se desarrollan.

e Comparar y contrastar el tratamiento de temas y topicos similares (p. ej., oposicion entre
el bien y el mal) y patrones de acontecimientos (p. ej., la misién) en historias, mitos y
literatura tradicional de culturas diferentes.

Nivel de lecturay de e Para el final del afio, leer y comprender obras literarias, incluidas historias, obras de teatro

complejidad del texto y poesia, de manera competente en la banda de complejidad textual de 4.2 y 5.2 grado,

con escalonamiento segln sea necesario en la parte superior del rango.

Estandares de lectura para textos informativos

Ideas y detalles clave e Consultar detalles y ejemplos en un texto cuando se explica lo que dice el texto
explicitamente y cuando se extraen inferencias derivadas del texto.

e Determinar la idea principal de un texto y explicar cémo esta respaldada por detalles
clave; resumir el texto.

e Explicar acontecimientos, procedimientos, ideas o conceptos en un texto histérico,
cientifico o técnico, incluido qué sucedié y por qué, con base en informacién especifica en
el texto.

Composicién y estructura e Determinar el significado de palabras y frases académicas generales y especificas de un
campo en un texto relacionado con un tema o una asignatura de 4.2 grado.

e Describir la estructura general de acontecimientos, ideas, conceptos o informacion (p. e;j.,
cronologia, comparacion, causa/efecto) en un texto o parte de un texto.

e Comparary contrastar un relato de primera y segunda mano del mismo acontecimiento o
tema; describir las diferencias de enfoque y la informaciéon proporcionada.

Integracion de e Interpretar informacion factica presentada grafica o visualmente (p. ej., en tablas,

conocimientos e ideas graficos, diagramas, lineas de tiempo, animaciones o elementos interactivos en paginas
web) y explicar cdmo la informacidn contribuye a la comprension del texto en el que
aparecen.

e Explicar cdmo un autor utiliza razones y evidencia para respaldar puntos particulares en
un texto.

e Integrar informacién de dos textos sobre el mismo tema para escribir o hablar sobre la
asignatura de manera que demuestre conocimiento.
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Nivel de lectura y de e Para el final del afio, leer y comprender textos informativos, incluidos textos histéricos,
complejidad del texto cientificos y técnicos, de manera competente en la banda de complejidad textual de 4.2 y
5.2 grado, con escalonamiento segln sea necesario en la parte superior del rango.

Destrezas basicas

Método de lecto-escritura e Conocer y aplicar el método de lecto-escritura (phonics) del nivel escolar y las habilidades

(phonics) y reconocimiento para analizar palabras al decodificarlas.

de palabras o Utilizar conocimientos combinados de todas las correspondencias de letra-sonido,

patrones de separacion en silabas y morfologia (p. €j., raices y afijos) para leer con

exactitud palabras desconocidas de multiples silabas, dentro y fuera de contexto.

Fluidez e Leer con precisién y fluidez suficientes para respaldar la comprension.

o Leer un texto a nivel de grado con propdsito y comprension.

o Leer oralmente prosa y poesia a nivel de grado, con precision, velocidad apropiada y
expresion.

o Utilizar el contexto para confirmar o autocorregir el reconocimiento y la comprensién
de palabras, leyendo de nuevo segun sea necesario.

Comprensién auditiva y expresion oral

Comprensiény e Participar eficazmente en una serie de debates de colaboracién (individuales y en grupos)
colaboracién sobre temas y textos de 4.2 grado, partiendo de las ideas de otros y expresando las
propias claramente.

o Llegar a los debates preparado, mediante la lectura y el estudio del material
requerido; recurrir de manera explicita a esa preparacion y a otra informacién
conocida sobre el tema para explorar las ideas que se debaten.

o Seguir las reglas acordadas para los debates y cumplir con los roles asignados.

o Plantear y responder preguntas especificas para clarificar o hacer seguimiento de la
informacidn, y hacer comentarios que contribuyen al debate y se conectan con las
observaciones de otros.

o Revisar las ideas clave expresadas y explicar sus propias ideas y comprension en
relacién con el debate.

e Parafrasear porciones de textos escritos leidos en voz alta o informacidn presentada de
manera grafica, oral o visual, o de multiples modos.

o Identificar las razones y la evidencia que un hablante proporciona para respaldar puntos
particulares.

Presentacion de e Ampliar la informacion sobre un tema o texto, contar una historia o relatar una

conocimientos e ideas experiencia de manera organizada, mediante hechos apropiados y detalles relevantes y
descriptivos, para respaldar las ideas o temas principales; hablar de manera clara a un
ritmo comprensible.

e Agregar grabaciones de audio y representaciones visuales a las presentaciones cuando sea
apropiado, para destacar el desarrollo de las ideas o temas principales.

e Diferenciar entre contextos que requieren espanol formal (p. ej., presentacién de ideas) y
situaciones donde el discurso informal es apropiado (p. ej., debate de grupo pequefio);
utilizar espafol formal cuando sea apropiado para una tarea y situacién.

Estandares de escritura

Tipos de texto y propésitos | e Escribir articulos de opinion sobre temas o textos, respaldando un punto de vista con

razones e informacion.

o Presentar un tema o texto claramente, dar una opinion y crear una estructura de
organizacion en la cual las ideas relacionadas estan agrupadas para respaldar el
propdsito del escritor.

o Proporcionar razones que estén respaldadas por hechos y detalles.

o Conectar la opinidn y las razones mediante palabras y frases (p. ej., por ejemplo, con el
fin de, ademas).
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Estandares de escritura

o Proporcionar una declaracién o seccidn final relacionada con la opinién presentada.

e Escribir textos informativos/explicativos para examinar un tema y transmitir ideas e
informacién claramente.

o Presentar un tema claramente y la informacién relacionada con el grupo en parrafos y
secciones; incluir formato (p. e]., encabezados), ilustraciones y elementos multimedia
cuando sea util para ayudar en la comprension.

o Desarrollar el tema con hechos, definiciones, detalles concretos, citas u otra
informacion y ejemplos relacionados con el tema.

o Conectar ideas dentro de categorias de informaciéon mediante palabras y frases (p. €j.,
otro, por ejemplo, también, porque).

o Utilizar lenguaje preciso y vocabulario especifico de un campo para informar sobre el
tema o explicarlo.

o Proporcionar una afirmacion o seccidn final relacionada con la informacion o
explicacion presentada.

e Escribir narraciones para desarrollar experiencias o acontecimientos reales o imaginarios,
usando técnicas efectivas, detalles descriptivos y secuencias claras de acontecimientos.

o Orientar al lector al establecer una situacion y presentar un narrador o personajes;
organizar una secuencia de acontecimientos que se desarrolle naturalmente.

o Utilizar didlogo y descripcion para desarrollar experiencias y acontecimientos, o
mostrar las respuestas de los personajes a situaciones.

o Utilizar una variedad de palabras y frases de transicién para manejar la secuencia de
acontecimientos.

o Utilizar palabras y frases concretas y detalles sensoriales para transmitir experiencias y
acontecimientos de forma precisa.

o Proporcionar una conclusién que se deduce de las experiencias o los acontecimientos

narrados.
Produccion y distribucion e Producir una escritura clara y coherente en la cual el desarrollo y la organizacién son
de la escritura apropiados a la tarea, el propdsito y la audiencia.

e Con guia y apoyo de pares y adultos, desarrollar y fortalecer la escritura segin sea
necesario, al planificar, revisar y editar.

e Con guia y apoyo de los adultos, utilizar la tecnologia, incluida Internet, para producir y
publicar escritos (usando el teclado), asi como también para interactuar y colaborar con

otros.
Investigacion para e Llevar a cabo proyectos breves de investigacidn que crean conocimientos a través de la
construir y presentar investigacion de diferentes aspectos de un tema.
conocimientos e Recordar informacion relevante de sus experiencias o reunir informacion relevante

procedente de fuentes impresas y digitales; tomar notas y categorizar informacién, y

proporcionar una lista de fuentes.

e Extraer evidencia de textos literarios o informativos para respaldar el andlisis, la reflexion

y la investigacion.

o Aplicar los estdndares de lectura de 4.2 grado a textos literarios (p. ej., describir en
profundidad un personaje, escenario o acontecimiento en una historia o una obra de
teatro, segun los detalles especificos en el texto).

o Aplicar los estdndares de lectura para 4.2 grado a textos informativos (p. ej., explicar
como un autor utiliza razones y evidencia para respaldar puntos particulares en un
texto).

Nivel de escritura e Escribir rutinariamente durante periodos extendidos (tiempo para la investigacion,
reflexion y revision) y periodos mas breves (una Unica sesién o un dia o dos) para una
variedad de tareas, propdsitos y audiencias de disciplinas especificas.

Estandares de lenguaje
Convenciones e Respetar las convenciones de gramatica y uso al escribir o hablar.
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Estandares de lenguaje

o Utilizar pronombres relativos (quien, cuyo, cual, que) y adverbios relativos (donde,
cudndo, por qué).

o Formar y utilizar aspectos verbales progresivos (p. e]., estaba caminando; estoy
caminando; estaré caminando).

o Utilizar auxiliares modales (p. €j., poder, deber) para transmitir varias condiciones.

o Ordenar los adjetivos dentro de las oraciones de acuerdo con patrones convencionales
(p. €j., un osito marrdn precioso en lugar de un osito precioso marron).

o Formar vy utilizar frases preposicionales.

o Producir oraciones completas, reconociendo y corrigiendo fragmentos poco
elaborados a nivel de retdrica y oraciones mal construidas.*

o Utilizar correctamente palabras que se confunden con frecuencia (p. €j., abertura,
apertura, tribal, trivial, hay, ahi).*

e Respetar las convenciones del uso de mayusculas, puntuacién y ortografia al escribir.

o Hacer uso correcto de las mayusculas.

o Utilizar comas y comillas para marcar discurso directo y citas de un texto.

o Utilizar una coma antes de una conjuncién coordinada en una oracién compuesta.

o Deletrear correctamente palabras apropiadas para su grado, consultando referencias
segun sea necesario.

Uso del lenguaje efectivo o Utilizar el lenguaje para acentuar el significado y lograr efectos particulares al escribir o

hablar.

o Elegir palabras y frases para transmitir ideas en forma precisa.

o Utilizar la puntuacion para producir un efecto.

Uso y adquisicién del e Determinar o clarificar el significado de palabras y frases desconocidas o con significados

vocabulario multiples con base en la lectura y el contenido de 4.2 grado, eligiendo de manera flexible
de una gama de estrategias.

o Utilizar el contexto (p. ej., definiciones, ejemplos o reafirmaciones en el texto) como
indicio para el significado de una palabra o frase.

o Utilizar afijos y raices comunes del griego o latin apropiadas para su grado como
indicios para el significado de una palabra (p. €j., telégrafo, fotégrafo, autdgrafo).

o Consultar materiales de referencia (p. ej., diccionarios, glosarios, diccionarios de
sinénimos), tanto impresos como digitales, para encontrar la pronunciacién y
determinar o clarificar el significado preciso de palabras y frases clave.

e Demostrar comprension del lenguaje figurativo, relaciones de palabras y matices en los
significados de palabras.

o Explicar el significado de similes simples y metaforas (p. ej., linda como un sol) en
contexto.

o Reconocer y explicar el significado de modismos, adagios y proverbios comunes.

o Demostrar comprensién de palabras al relacionarlas con sus opuestos (anténimos) y
con palabras con significados similares pero no idénticos (sindnimos).

e Adquirir y utilizar con exactitud vocabulario coloquial, académico general y especifico de
un campo que sea apropiado para su grado, incluidas palabras y frases que indican
acciones, emociones o formas de ser precisas (p. €]., interrogd, sollozo, se lamentd) y
palabras y frases basicas para un tema particular (p. ej., vida salvaje, conservaciony en
peligro de extincion al hablar sobre la preservacion animal).

Matematicas
Operaciones y pensamiento algebraico
Utilizar las cuatro e Interpretar una ecuacion de multiplicacion como una comparacién, p. ej., interpretar 35
operaciones con nimeros =5 x 7 como una afirmacion de que 35 es 5 veces 7 y 7 veces 5. Representar
enteros para resolver afirmaciones orales de comparaciones multiplicativas como ecuaciones de
problemas multiplicacion.
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e Multiplicar o dividir para resolver problemas escritos que incluyen comparacion
multiplicativa, p. ej., mediante dibujos y ecuaciones con un simbolo para el nimero
desconocido para representar el problema, distinguiendo la comparacion multiplicativa
de la comparacién aditiva.

e Resolver problemas escritos de multiples pasos planteados con niUmeros enteros y que
tengan respuestas de nimeros enteros usando las cuatro operaciones, incluidos
problemas en los cudles los restos deben ser interpretados. Representar estos
problemas mediante ecuaciones con una letra que representa la cantidad desconocida.
Evaluar lo razonable de las respuestas mediante estrategias de cdlculo mental y
estimacion, incluido el redondeo

Familiarizarse con factores e Buscar todos los pares de factores para un nimero entero en el rango del 1 al 100.

y multiplos Reconocer que un ndmero entero es un multiplo de cada uno de sus factores.
Determinar si un niUmero entero dado en el rango del 1 al 100 es un multiplo de un
numero dado de un digito. Determinar si un nimero entero dado en el rango del 1 al
100 es primo o compuesto.

Generar y analizar patrones | ® Generar un nimero o patrén de forma que siga una regla dada. Identificar
caracteristicas evidentes del patrén que no eran explicitas en la regla misma. Por
ejemplo, dada la regla “Sumar 3” y el numero de inicio 1, generar términos en la
secuencia resultante y observar que los términos parecen alternar entre nimeros
impares y pares. Explicar informalmente por qué los nimeros se continuardn alternando
de esta manera.

Numero y operaciones en base diez

Generalizar el e Reconocer que en un numero entero de multiples digitos, un digito en un lugar
conocimiento del valor representa diez veces lo que representa en el lugar a su derecha. Por ejemplo, reconocer
posicional para niimeros que 700+ 70 = 10 al aplicar conceptos de valor posicional y division.

enteros de multiples e Leery escribir nimeros enteros de multiples digitos mediante numerales de base diez,
digitos nombres de nimeros y la forma ampliada. Comparar dos nimeros de multiples digitos

en funcién de los significados de los digitos en cada lugar, usando los simbolos >, =y <
para registrar los resultados de las comparaciones.

o Utilizar el conocimiento del valor posicional para redondear nimeros enteros de
multiples digitos a cualquier lugar.

Utilizar el conocimiento del | ® Sumar y restar con fluidez nimeros enteros de multiples digitos mediante el algoritmo

valor posicional y las estandar.

propiedades de las e Multiplicar un nimero entero de hasta cuatro digitos por un nimero entero de un
operaciones para realizar digito, y multiplicar dos nimeros de dos digitos, usando estrategias basadas en el valor
aritmética de varios digitos posicional y las propiedades de las operaciones. llustrar y explicar el calculo mediante

ecuaciones, matrices rectangulares o modelos de area.

e Buscar cocientes de nimeros enteros y restos con dividendos de hasta cuatro digitos y
divisores de un digito, usando estrategias basadas en el valor posicional, las
propiedades de las operaciones o las relaciones entre multiplicacién y divisién. llustrar y
explicar el cdlculo mediante ecuaciones, matrices rectangulares o modelos de area.

Numero y operaciones: fracciones \

Ampliar la comprensién de | ® Explicar por qué una fraccion a/b es equivalente a una fraccién (n x a)/(n x b) mediante

equivalencia de fracciones modelos de fraccidn visual, con atencidn a cémo el numero y el tamafio de las partes

y orden difieren aunque las dos fracciones en si sean del mismo tamafio. Utilizar este principio
para reconocer y generar fracciones equivalentes.

e Comparar dos fracciones con diferentes numeradores y diferentes denominadores, p.
ej., creando denominadores o numeradores comunes, o comparando con una fraccion
de referencia, tal como 1/2. Reconocer que las comparaciones son vélidas Unicamente
cuando las dos fracciones se refieren al mismo entero. Registrar los resultados de
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Numero y operaciones: fracciones \

comparaciones con los simbolos >, = 0 <y justificar las conclusiones, p. ej., mediante un
modelo visual de una fraccién.

Construir fracciones a e Comprender una fraccion a/b con a > 1 como una suma de fracciones 1/b.

partir de fracciones o Comprender una suma y resta de fracciones como unidn y separacién de partes que

unitarias, al aplicary se refieren al mismo entero.

ampliar los conocimientos o Descomponer una fraccién en una suma de fracciones con el mismo denominador en

previos de operaciones mas de una forma, registrando cada descomposicién por medio de una ecuacion.

sobre nimeros enteros Justificar las descomposiciones, p. ej., mediante un modelo visual de una fraccién.
Ejemplos: 3/8=1/8+1/8+1/8,3/8=1/8+2/8;21/8=1+1+1/8=8/8+8/8+
1/8.

o Sumar y restar nimeros con denominadores comunes, p. €j., remplazando cada
numero mixto con una fraccion equivalente, o mediante propiedades de las
operaciones y la relacion entre sumay resta.

o Resolver problemas escritos que impliquen suma y resta de fracciones, refiriéndose
al mismo entero y teniendo denominadores comunes, p. ej., mediante modelos
visuales de una fraccidn y ecuaciones para representar el problema.

e Aplicar y ampliar los conocimientos previos de la multiplicacién para multiplicar una
fraccion por un nimero entero.

o Comprender una fraccién a/b como un multiplo de 1/b. Por ejemplo, utilizar un
modelo visual de una fraccién para representar 5/4 como el producto 5 x (1/4),
registrando la conclusién mediante la ecuacion 5/4 =5 x (1/4).

o Comprender un multiplo de a/b como un multiplo de 1/b y utilizar esta comprensién
para multiplicar una fracciéon por un nimero entero. Por ejemplo, utilizar un modelo
visual de una fraccién para expresar 3 x (2/5) como 6 x (1/5), reconociendo este
producto como 6/5 (en general, n x (a/b) = (n x a)/b).

o Resolver problemas escritos que implican la multiplicacién de una fraccién por un
numero entero, p. ej., mediante modelos visuales de una fraccién y ecuaciones para
representar el problema. Por ejemplo, si cada persona en una fiesta come 3/8 de
libra de carne asada y hay 5 personas en la fiesta, écudntas libras de carne asada se
necesitardn? ¢ Entre cudles dos numeros enteros estd la respuesta?

Comprender la notacién e Expresar una fracciéon con denominador 10 como una fraccion equivalente con

decimal para fracciones y denominador 100, y utilizar esta técnica para sumar dos fracciones con denominadores
comparar fracciones respectivos de 10 y 100 (los alumnos que pueden generar fracciones equivalentes
decimales pueden desarrollar estrategias para sumar fracciones con denominadores distintos en

general. Pero sumar y restar con denominadores distintos en general no es un requisito
en este grado). Por ejemplo, expresar 3/10 como 30/100, y sumar 3/10 + 4/100 =
34/100.

e Utilizar una notacién decimal para fracciones con denominadores 10 o 100. Por
ejemplo, reescribir 0.62 como 62/100; describir una longitud como 0.62 metros; ubicar
0.62 sobre un diagrama de recta numérica.

o Comparar dos decimales con centésimos, razonando sobre su tamafio. Reconocer que
las comparaciones son validas Unicamente cuando los dos decimales se refieren al
mismo entero. Registrar los resultados de comparaciones con los simbolos >, =o <y
justificar las conclusiones, p. ej., mediante un modelo visual.
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Medicion y datos \

Resolver problemas que
involucran mediciones y
conversion de mediciones
de una unidad mayor a una
unidad menor

Conocer los tamafios relativos de unidades de medicién dentro de un sistema de
unidades que incluyan km, m, cm; kg, g; Ib, oz.; |, ml; h, min, s. Dentro de un solo
sistema de medidas, expresar mediciones en una unidad mayor en términos de una
unidad menor. Registrar medidas equivalentes en una tabla de dos columnas. Por
ejemplo, saber que 1 ft es 12 veces el largo de 1 in. Expresar la longitud de una serpiente
de 4 ft como 48 in. Generar una tabla de conversion para pies y pulgadas enumerando
los pares de numeros (1, 12), (2, 24), (3, 36)...

Utilizar las cuatro operaciones para resolver problemas escritos que involucren
distancias, intervalos de tiempo, volimenes de liquidos, masas de objetos y dinero,
incluidos problemas que involucren fracciones simples o decimales y problemas que
requieran expresar medidas dadas en una unidad mayor en términos de una unidad
menor. Representar cantidades de medidas mediante diagramas tales como diagramas
de recta numérica, que presentan una escala de medicién.

Aplicar las férmulas de drea y perimetro para rectdngulos en problemas de la vida real y
problemas matematicos. Por ejemplo, buscar el ancho de una habitacion rectangular
dada el drea y la longitud del suelo, viendo la formula de drea como una ecuacion de
multiplicacion con un factor desconocido.

Representar e interpretar
datos

Realizar un grafico de linea para representar un conjunto de datos de medidas en
fracciones de una unidad (1/2, 1/4, 1/8). Resolver problemas que impliquen sumay
resta de fracciones mediante informacién presentada en graficos de linea. Por ejemplo,
a partir de un grdfico de linea, encontrar e interpretar la diferencia en longitud entre los
especimenes mds largos y mds cortos en una coleccion de insectos.

Medicion geométrica:
comprender el concepto de
angulo y medir angulos

Reconocer los dngulos como formas geométricas que se forman donde sea que dos
semirrectas compartan un extremo comun, y comprender conceptos de medicién de
angulos:

o Undngulo se mide con referencia a un circulo con su centro en el extremo comun
de las semirrectas, al considerar la fraccidn del arco circular entre los puntos donde
las dos semirrectas intersectan el circulo. Un dngulo que gira 1/360 de un circulo se
llama un “angulo de un grado” y se puede utilizar para medir dngulos.

o Unangulo que gira a través de n angulos de un grado se dice que tiene una medida
de dngulo de n grados.

Medir dngulos en grados de nimeros enteros mediante un transportador. Esbozar

angulos de medidas especificas.

Reconocer la medida de un dngulo como aditiva. Cuando un dngulo se descompone en

partes no superponibles, la medida del dngulo del entero es la suma de las medidas del

angulo de las partes. Resolver problemas de suma y resta para encontrar angulos

desconocidos en un diagrama en problemas de la vida real y problemas matematicos, p.

ej., mediante una ecuacién con un simbolo para la medida del angulo desconocido.

Dibujar e identificar lineas
y angulos, y clasificar
figuras por las propiedades
de sus lineas y angulos

Geometria \

Dibujar puntos, lineas, segmentos de linea, semirrectas, angulos (recto, agudo, obtuso)
y lineas paralelas y perpendiculares. Identificarlos en figuras bidimensionales.

Clasificar figuras bidimensionales con base en la presencia o ausencia de lineas paralelas
o perpendiculares o la presencia o ausencia de angulos de un tamafio especifico.
Reconocer tridngulos rectangulos como una categoria e identificarlos.

Reconocer una linea de simetria para una figura bidimensional como una linea a través
de la figura, de manera tal que la misma puede ser plegada a lo largo de la linea en
partes iguales. Identificar figuras de linea simétrica y dibujar lineas de simetria.
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Ciencia y salud

e Utilizar evidencia para construir una explicacién relacionando la velocidad de un objeto con la energia del mismo.

e Hacer observaciones para proporcionar evidencia de que la energia puede ser transferida de lugar a lugar a través
del sonido, la luz, el calor y las corrientes eléctricas.

e Hacer preguntas y predecir resultados acerca de los cambios en la energia que ocurren cuando los objetos chocan.

e Aplicar ideas cientificas para disefiar, probar y perfeccionar un dispositivo que convierta la energia de una forma a
otra.

e Desarrollar un modelo de olas para describir patrones en términos de amplitud y longitud de onda, y que las olas
pueden hacer que los objetos se muevan.

e Desarrollar un modelo para describir que la luz que reflejan los objetos y que entra en el ojo permite ver estos
objetos.

e Generar y comparar varias soluciones que utilicen patrones para transferir informacion.

e Formular un argumento sobre que las plantas tienen estructuras internas y externas que funcionan para sustentar
la supervivencia, el crecimiento, el comportamiento y la reproduccién.

e Utilizar un modelo para describir que los animales reciben distintos tipos de informacién a través de sus sentidos,
la procesan en sus cerebros y responden ante ella de formas distintas.

¢ Identificar evidencia de patrones en formaciones rocosas y fosiles en capas rocosas, para respaldar una
explicacion de los cambios en un paisaje con el tiempo.

e Hacer observaciones o mediciones para evidenciar los efectos de la meteorizacion o la velocidad de erosidn por el
agua, el hielo, el viento o la vegetacion.

e Analizar e interpretar datos a partir de mapas para describir los patrones de las caracteristicas de la Tierra.

e Obtener y combinar informacién para describir que la energia y los combustibles se derivan de los recursos
naturales y que el uso de los mismos afecta el ambiente.

e Generar y comparar soluciones multiples para reducir los impactos de los procesos naturales de la Tierra en los
seres humanos.

e Definir un problema sencillo de disefio que refleje una necesidad o un deseo, que incluya criterios especificos para
el éxito y limitaciones sobre materiales, tiempo o costo.

e Generar y comparar multiples soluciones posibles para un problema con base en cuan bien es probable que cada
una cumpla los criterios y las limitaciones del problema.

e Planear y realizar pruebas imparciales en las cuales se controlen las variables y se consideren los puntos de fallo,
para identificar los aspectos de un modelo o prototipo que pueden mejorarse.

e Explicar y practicar la higiene adecuada para miembros de la familia y compafieros de clase.

e Aprender cédmo proteger el cuerpo de lesiones fisicas (p. ej., usar cinturones de seguridad/cascos; utilizar filtro
solar).

e Describir como las personas y los grupos afectan/influyen en la salud de otros, (p. ej., presion de grupo, medios y
publicidad, tabaco, alcohol, drogas).

e Debatir formas para hacer de la escuela y la comunidad un lugar mas seguro.

e Demostrar procedimientos de seguridad apropiados en autobuses y patios de juegos.

e Describir y explicar la estructura y a funcién de los sistemas del cuerpo humano, (p. ej., digestivo, circulatorio,
nervioso) y cdmo se interrelacionan.

e Explicar cdmo las elecciones sobre la salud afectan el rendimiento de los sistemas del cuerpo.

e Diferenciar entre los efectos positivos y negativos que tienen ciertas acciones relacionadas con la salud sobre los
sistemas corporales (p. e]., consumo de drogas).

e Describir los factores que afectan el crecimiento y el desarrollo del cuerpo humano.

e Utilizar la comunicacién de manera efectiva para promover mejores relaciones interpersonales.

Estudios sociales
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Destrezas investigativas

Formular preguntas esenciales y explicar la importancia de las preguntas.

Crear preguntas complementarias para ayudar a dar respuesta a las preguntas esenciales en una investigacion.
Determinar fuentes con puntos de vista distintos, ayudar a responder las preguntas esenciales.

Reunir y evaluar fuentes.

Elaborar afirmaciones y utilizar evidencia.

Comunicar conclusiones.

Criticar conclusiones.

Tomar acciones informadas.

Educacidn civica

Distinguir las responsabilidades y poderes del gobierno a nivel local, estatal y nacional.

Explicar cémo la democracia se apoya en la participacion y extraer implicaciones.

Identificar virtudes civicas fundamentales (honestidad), principios democraticos (igualdad, libertad).
Explicar cdmo las reglas y leyes modifican la sociedad y como cambiar las leyes en lllinois.

Geografia

Elaborar e interpretar mapas de Illinois y de Estados Unidos utilizando distintos materiales.
Analizar cdmo las caracteristicas culturales/medioambientales en lllinois cambian a lo largo del tiempo.
Describir el traslado de bienes, personas, empleos e informacion en lllinois; explicar las razones.

Explicar cémo las ganancias recompensan e influencian a los vendedores.

Describir cémo se producen bienes y servicios utilizando recursos humanos, naturales y de capital.

Analizar cdmo las decisiones de consumo estan influenciadas por el precio, la publicidad y la presién de grupo.
Explicar que el ingreso se puede ahorrar, gastar en bienes o servicios o utilizar para pagar impuestos.

Explicar conexiones en contextos histéricos y por qué los individuos tienen perspectivas diferentes.
Utilizar fuentes, investigar cémo las personas contribuyeron, fundaron y desarrollaron Illinois.
Explicar las causas y los efectos posibles de eventos y desarrollos en la historia de lllinois.

Arte

Comprender los colores célidos y frios.

Definir y reconocer formas en 3 dimensiones.

Presentar y demostrar lineas de contorno.

Examinar patrones encontrados en la cultura visual.

Demostrar conocimientos de equilibrio asimétrico.

Experimentar con el contraste de color.

Crear y comprender el uso del valor.

Examinar e identificar las diferencias en los estilos de varios artistas diferentes.

Produccion

Aplicar lineas para crear textura visual.
Utilizar tamafio, colocacion y superposicion para sugerir profundidad.

Aprender y comprender el uso de las tecnologias creativas disponibles relacionadas con proyectos actuales,
cuando sea relevante.
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e Continuar aprendiendo y comprendiendo la utilizacién segura y responsable de las herramientas y materiales
relacionados con los proyectos actuales.
e Pintar, dibujar, cortar, pegar, esculpir, imprimir, usar medios mixtos.

Participacién e integraciéon
e Aprendery comprender las carreras profesionales en las artes relacionadas con proyectos actuales, cuando sea
relevante.
e Seguir instrucciones.
e Concentrarse en la tarea.
e Completar los proyectos.

‘ g
c.
L.
o
Q

Comprensidon de conceptos de musica
e Ampliar el repertorio.
e |dentificar relaciones entre las notas: fa, si.
e Identificar compases 2/4, 3/4, y 4/4 y reconocer cambios de compas.
e Identificar formas musicales: AB, ABA.
e Identificar timbres de voces: mas pesado, mas ligero.
e Identificar cdmo la dindmica y el tempo afectan la musica.
e Comprender la funcion de la musica dentro de las comunidades y culturas en varios lugares y épocas.
e Identificar por estilo y género ejemplos auditivos de musica de varios periodos histéricos y culturas.
e Comenzar a identificar tonalidades mayores y menores y centros tonales.
e Identificar frases musicales.
e Tomar conciencia de las similitudes y diferencias en la musica de varias culturas.
e Presentar la flauta dulce como un instrumento de clase.
e Identificar las familias de la orquesta/banda.
e Presentar acordes basicos: |, V7.
e Identificar una variedad de estilos musicales tales como canciones folcldricas, espirituales, rap y musica cldsica.
e Detallar conexiones entre la musica y otras asignaturas.
e Describir similitudes y diferencias de términos como se aplican a la musica y otras formas artisticas.

Demostracidn de habilidades musicales
e Cantar de manera independiente o en grupos pequeiios, con la afinacién correcta y al tempo.
e Cantar con expresion apropiada.
e Representar patrones ritmicos y melddicos basicos con instrumentos al tempo, solo o en grupos, con una técnica
apropiada.
e Improvisar canciones y piezas cortas, y ornamentos melddicos simples de melodias conocidas.
e Componer canciones cortas dentro de las pautas usando una variedad de fuentes.
e Leery utilizar la notacion de todos los valores de notas y silencios.
e (Cantar canciones con un companero.

Participacién en actividades musicales

e Seguir indicaciones.
e Concentrarse en la tarea durante la clase.
e Participar cantando, moviéndose, tocando instrumentos, creando y escuchando.

Educacion fisica

Conceptos de condicion fisica
e Describir y explicar la estructura de los sistemas del cuerpo humano y como se interrelacionan.
e Participar activamente en actividad fisica de moderada a intensa durante la clase.
e Conocery aplicar conceptos de condicidn fisica.
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Conceptos y habilidades de movimiento

e Demostrar aptitud fisica en una serie de habilidades motoras y patrones de movimiento.

e Identificar y poner en poner en préctica habilidades de manipulacién.
e Identificar y poner en practica habilidades no motoras.

Participacion y espiritu deportivo
e Estar preparado para la clase (tener el equipo necesario, calzado atado, etc.).
e Demostrar responsabilidad personal durante las actividades fisicas grupales.
e Demostrar habilidades de cooperacidn durante las actividades fisicas grupales.
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