KINDER
MATEMATICAS

De kinder hasta el doceavo grado la ensefianza de matemdticas se enfoca en prdcticas y actividades para promover
e integrar los ocho estdndares de la practica matemdtica y los estdndares de aprendizaje del estado de
Washington.

Prdcticas de matemadticas:
1. Encontrar el sentido de los problemas y perseverar para resolverlos.
Razonamiento abstracto y cuantitativo.
Construccién viable de argumentos y critica del razonamiento de los demds.
Modelar con matemdticas.
Utilizar las herramientas adecuadas de manera estratégica.
Atencidn a la precisién.
Buscar y utilizar la estructura.
8. Buscar y expresar regularidad en el razonamiento repetido.
El tiempo de instruccién debe enfocarse en estos estandares fundamentales de aprendizaje:
1. Cuenta en secuencia hasta 100 y objetos de O a 20.
Demuestra correspondencia de uno a uno de los objetos hasta 20 y escribe los niimeros correspondientes.
Compara los nimeros.
Suma y resta ndmeros dentro de 10.
Trabaja con los nimeros 'teen’ para tener un entendimiento mds a fondo del valor posicional.

CIENCTAS

De kinder a doceavo grado la ensefianza de ciencias se enfoca en prdcticas y actividades para promover e integrar
las ocho prdcticas de ciencias e ingenieria y los estdndares de ciencias de la siguiente generacion. En cada grado, los
estudiantes desarrollan un entendimiento de las ciencias fisicas, ciencias de vida, y las ciencias de la tierray el
espacio. Hay enfoque adicional en incorporar el cuestionamiento estudiantil y el razonamiento critico con STEAM
(ciencias, tecnologia, ingenieria, arte, y matemadticas).
Practicas de ciencias e ingenieria:

1. Hacer preguntas y definir problemas
Desarrollar y utilizar modelos
Planear y llevar a cabo investigaciones
Analizar e interpretar informacién
Utilizar pensamientos matemdticos y computacionales
Construir explicaciones y disefiar soluciones
Participar en argumentos basados en pruebas

8. Obtener, evaluar, y comunicar informacion
El tiempo de instruccion se enfoca en estas preguntas y términos fundamentales:

1. ¢Qué sucede si empujas o jalas un objeto? (fuerza, movimiento, gravedad, energia, y friccién)

2. ¢Qué necesitan las plantas y animales para sobrevivir? (hdbitat, medio ambiente, vivas, sin vida)

3. ¢Cdémo es el clima hoy, y como es diferente al clima de ayer? (atmosfera, durante el dia, durante la noche, a

la salida del sol, a la puesta del sol, precipitacion, pronostico, temperatura)

Noobhwn

o wn

NSO~

S
KENNEWICK

SCHOOL DISTRICT




