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MANOS A LA OBRA
LECCION 1

Nombre

Sumar una unidad
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INSTRUCCIONES |. Coloca cubos como se muestra sobre los nimeros.
Traza los cubos. Traza para completar el enunciado de suma.

2 y 3. Usa cubos para mostrar el nimero. Dibuja los cubos. Muestra y
dibuja un cubo mas. Completa el enunciado de suma.
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INSTRUCCIONES Y4 a 6. Usa cubos ACTIVIDAD PARA LA CASA e Muestre a
para mostrar el nimero. Dibuja los cubos. - su nifo un conjunto de una a nueve monedas
Muestra y dibuja un cubo mas. Completa ? » de | centavo. Pidale que use monedas para
el enunciado de suma. mostrar como sumar una al conjunto. Luego,

pidale que diga cudntas hay.

GR2 Josédos
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LECCION 2

Nombre

Sumar dos
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INSTRUCCIONES |. Cuenta cudntos caracoles hay en el primer grupo. Traza los dos
caracoles. Traza para completar el enunciado de suma. 2y 3. Cuenta cudntos caracoles hay.
Escribe el nimero. Dibuja dos caracoles mas. Completa el enunciado de suma.

Preparacién para el Grado | tres GR3



INSTRUCCIONES Y4 a 6. Cuenta ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Dibuje
cudntos caracoles hay. Escribe el nimero. objetos en una columna, comenzando con un
Dibuja dos caracoles més. Completa el _ conjunto de | y hasta un conjunto de 8. Pida a
enunciado de suma. su nifo que dibuje dos o mds objetos junto a
cada conjunto y que escriba cuantos hay

en total.

G RLI' cuatro
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MANOS A LA OBRA
LECCION 3

Nombre

Sumar en un cuadro de diez
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INSTRUCCIONES I. Pon fichas en el cuadro de diez como se muestra. Traza el
enunciado de suma. 2. Pon algunas fichas en el cuadro de diez con el lado rojo
hacia arriba. Agrega mas fichas con el lado amarillo hacia arriba para completar
el cuadro de diez. Completa el enunciado de suma.

Preparacién para el Grado | cinco GRS
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INSTRUCCIONES 3 yH4. Ponun ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Déa su
numero diferente de fichas en el cuadro de - nino algunos objetos domésticos, como
diez con el lado rojo hacia arriba. Agrega ? dos tipos de botones. Pida a su nifio que
mas fichas con el lado amarillo hacia O ordene los botones para mostrar diferentes

maneras de formar 10, como 6 botones
rojos y 4 botones azules. Escriba el
enunciado de suma.

arriba para completar el cuadro de diez.
Completa el enunciado de suma.

GR6 seis
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Nombre

Parte-parte-entero

LECCION 4

C
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INSTRUCCIONES |y 2. ;Cudntos cubos hay en total? Pon esa

cantidad de cubos en el drea de trabajo. Muestra las partes que forman el
entero. Completa la tabla para mostrar todas las partes que forman el entero.

Preparacién para el Grado |

siete G R7
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INSTRUCCIONES 3 yU4. ;Cudntos

cubos hay en total? Completa la tabla
para mostrar todas las partes que forman

el entero.
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ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Pida a su

nifio que use botones o fideos para mostrar
las diferentes partes que forman el conjunto
entero de 8 (por ejemplo, 7y l; 6y 2,5y 3;

4yl
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MANOS A LA OBRA
LECCION 5

Nombre

Conjuntos iguales
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INSTRUCCIONES Cuenta los cubos. Usa cubos para formar un
conjunto igual. 2. Traza los cubos. Traza el enunciado de suma.

2 y 3. Dibuja los cubos. Escribe y traza para completar el enunciado
de suma.

Preparacién para el Grado | nueve GR9



INSTRUCCIONES Y4 a 6. Cuenta los ' ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Pida a su

cubos. Usa cubos para formar un conjunto nino que mantenga en alto un nimero igual de

igual. Dibuja los cubos. Escribe y traza para 9 dedos en cada mano para mostrar conjuntos

completar el enunciado de suma. iguales. Luego, pida a su nifio que diga el
enunciado de suma.

GRIO diez
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Nombre

v

Conceptos y destrezas
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INSTRUCCIONES |. Usa cubos para mostrar el nimero. Dibuja los
cubos. Muestra y dibuja un cubo mas. Completa el enunciado de suma.
2. Pon algunas fichas en el cuadro de diez con el lado rojo hacia arriba.
Agrega mas fichas con el lado amarillo hacia arriba para completar el
cuadro de diez. Completa el enunciado de suma.

Preparacién para el Grado | once GRII
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INSTRUCCIONES 3. ;Cudntos cubos hay en total? Pon esa cantidad de cubos en el
drea de trabajo. Muestra las diferentes partes que forman el entero. Completa la tabla
para mostrar todas las partes que forman el entero. 4. Cuenta los cubos. Usa los cubos
para formar un conjunto igual. Dibuja los cubos. Traza y escribe para completar el
enunciado de suma.

GRI2 doce
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LECCION 6

Nombre

Ecuaciones de suma relacionadas
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INSTRUCCIONES Observa los trenes de cubos. |. Traza para
completar la ecuaciéon. 2y 3. Traza y escribe para completar la
ecuacion.

Preparacién para el Grado | trece GRI3
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INSTRUCCIONES Y4 a 6. Observa los ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Pon 5

trenes de cubos. Traza y escribe para Q 2 monedas de | centavo en la mesa. Pida a su

completar la ecuacién. nino que agrupe las monedas de | centavo de
diferentes maneras, como 3 + 26 4 + .

G R I LI' catorce
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MANOS A LA OBRA
LECCION 7

Nombre

Restar uno
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INSTRUCCIONES I. Pon cubos en los que se muestran. Traza los cubos. Traza un circulo y una X en el cubo
que se quita. Traza para completar el enunciado de resta. 2y 3. Usa cubos para mostrar el nimero. Dibuja
los cubos. Quita un cubo. Encierra en un circulo un cubo. Encierra en un circulo el cubo que quitaste y marcalo
con una X. Completa el enunciado de resta.

Preparacién para el Grado | quince GRI5
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INSTRUCCIONES Y4 a 6. Usa cubos g ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Pida a su
para mostrar el nimero. Dibuja los cubos. ? nifo que use juguetes para demostrar y
Quita un cubo. Encierra en un circulo el 4 describir el patrén numérico de los

cubo que quitaste y marcalo con una X. enunciados de resta de esta pagina.
Completa el enunciado de resta.

GRI6 dieciséis

© Houghton Mifflin Harcourt Publishing Company



© Houghton Mifflin Harcourt Publishing Company

LECCION 8

Nombre

Restar dos
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INSTRUCCIONES I. Cuenta cudntos barcos hay en total. Traza un circulo y una X para mostrar los
barcos que se van navegando. Traza para completar el enunciado de resta. 2y 3. Cuenta cudntos
barcos hay en total. Escribe el nimero. Dos barcos se van navegando. Encierra en un circulo los barcos
que se van navegando. Mdrcalos con una X. Completa el enunciado de resta.

Preparaciéon para el Grado | diecisiete GRI7



INSTRUCCIONES Y4 a 6. Cuenta cuantos ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Dé a su nifo
barcos hay en total. Escribe el nimero. Dos | cinco botones. Pida a su nifio que quite dos
barcos se van navegando. Encierra en un * botones y diga cudntos quedan.

circulo los barcos que se van navegando.

Marcalos con una X. Completa el
enunciado de resta.

GRI8 dieciocho
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MANOS A LA OBRA

Nomb .
o : LECCION 4
Restar en un cuadro de diez
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INSTRUCCIONES I. Pon 10 fichas como se muestra en el cuadro de diez. Quita 4 fichas. Traza un

circulo alrededor del conjunto de fichas que quitaste. Traza la X en ese conjunto. Traza el enunciado de resta.
2. Pon 10 fichas en el cuadro de diez. Dibuja las fichas. Quita algunas fichas. Encierra en un circulo el
conjunto de fichas que quitaste. Marca ese conjunto con una X. Completa el enunciado de resta.

Preparacién para el Grado | diecinueve GRI9
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INSTRUCCIONES 3yU. Pon IO ACTIVIDAD PARA LA CASA e Déa su
fichas en el cuadro de diez. Dibuja las nino diez objetos domésticos, como botones.
fichas. Quita algunas fichas. Encierra C Pida a su nifio que quite algunos objetos.

en un circulo el conjunto de fichas que
quitaste. Marca ese conjunto con una X.
Completa el enunciado de resta.

GRZO veinte

Luego, pidale que diga el enunciado de resta.
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LECCION 10

Nombre

Algebra: La parte que falta
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INSTRUCCIONES |y 2. ;Cudntos cubos hay en total? Completa
la tabla para mostrar la parte que falta para formar el entero.

Preparacién para el Grado | veintuno GR2I
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INSTRUCCIONES 3 yU4. ;Cudntos ' ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Ponga 8
cubos hay en total? Completa la tabla 2 cucharas en la mesa. Cubra 3 cucharas. Diga
para mostrar la parte que falta para a su nino que comenzdé con 8 cucharas. Pidale
formar el entero. ‘ que le diga cudntas cucharas estan cubiertas.

GR22 \eintidss
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LECCION 11

Nombre

Ecuaciones de resta relacionadas
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INSTRUCCIONES Observa los trenes de cubos. |. Traza para completar la
ecuacién. 2y 3. Traza y escribe para completar la ecuacion.

Preparacién para el Grado | veintitrés GR23
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INSTRUCCIONES Y4 a 6. Observa los F ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Diga una
trenes de cubos. Traza y escribe para . 2 operacion de resta con una diferencia de 2.
completar la ecuacion. Pida a su niho que diga otra operacién de

‘ resta con una diferencia de 2.

G R24 \einticuatro
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LECCION 12

Nombre

Ecuaciones de suma y resta relacionadas
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INSTRUCCIONES Observa los trenes de cubos. |. Traza para completar la
ecuacién. 2y 3. Traza y escribe para completar la ecuacion.

Preparacién para el Grado | veinticinco GR25
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INSTRUCCIONES Y4 a 6. Observa los ' ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Diga una
trenes de cubos. Traza y escribe para ‘Q 2 operacion de suma con un total de 5. Luego,
completar la ecuacion. pida a su niho que diga una operacién de

‘ resta con una diferencia de 5.

GR26 \eintiséis
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LECCION 13

Nombre
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INSTRUCCIONES |. Traza las lineas para emparejar los objetos de la hilera de arriba con los objetos de la
hilera de abajo. Compara los conjuntos. Traza un circulo para mostrar el conjunto con més objetos. Traza el
nimero. 2y 3. Dibuja lineas para emparejar los objetos de la hilera de arriba con los objetos de la hilera de
abajo. Compara los conjuntos. Encierra en un circulo el conjunto que tiene mas objetos. Escribe cuantos mas.

Preparacién para el Grado | veintisiete GR27
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INSTRUCCIONES 4. Traza las lineas Q ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Muestre
©

para emparejar los objetos de la hilera de a su nifo una hilera de siete monedas de
arriba con los objetos de la hilera de abajo. | centavo y una hilera de tres monedas de
Compara los conjuntos. Traza un circulo 5 centavos. Pida a su nifio que compare

para mostrar el conjunto con menos objetos. los conjuntos, Identifique cudl tiene menos
Traza el nimero. 5y 6. Dibuja lineas monedas y diga cudntas menos. Repita con
para emparejar los objetos de la hilera de otros conjuntos de monedas hasta diez.

arriba con los objetos de la hilera de abajo.
Compara los conjuntos. Encierra en un
circulo el conjunto con menos objetos. Escribe
cudntos menos.

GR28 \cintiocho veintiocho
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Nombre

v

Concepftos y destrezas

INSTRUCCIONES |. Usa cubos para mostrar el nimero. Dibuja los cubos. Quita un cubo. Encierra en un
circulo el cubo que quitaste y marcalo con una X. Completa el enunciado de resta. 2. Pon 10 fichas en el
cuadro de diez. Dibuja las fichas. Quita algunas fichas. Encierra en un circulo y marca con una X las fichas
que quitaste. Completa el enunciado de resta.

Preparacién para el Grado | veintinueve GR29
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INSTRUCCIONES 3. Cuenta y escribe cuantos barcos hay en total. Dos barcos se van. Encierra en un circulo
y marca esos barcos con una X. Completa el enunciado de resta. 4. Observa los trenes de cubos. Traza y
escribe para completar la ecuacién. 5. Compara los conjuntos. Marca el nimero que muestra cuantos perros
mas se muestran en el dibujo.

GR30 treinta
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Nombre LECCI()N 14
Manos a la obra: ¢Cuantas unidades hay?
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INSTRUCCIONES Pon fichas en las unidades que se muestran.
I. ¢Cudntas unidades hay? Escribe el nimero. 2. ;Cudéntas unidades hay?
Escribe el nimero. ;Cudntas decenas es eso? Escribe el nimero.

Preparacién para el Grado | treinta y uno GR3I
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&

unidades o decena

ACTIVIDAD PARA LA CASA e Ponga

|0 objetos pequefios en una mesa. Pida

a su nifo que cuente y escriba cudntas
unidades es eso. Luego, pidale que escriba
cudntas decenas es eso.

que se muestran. 3. ;Cudntas unidades hay?
Escribe el nimero. 4. ;Cudntas unidades hay?
;Cudntas decenas es eso? Escribe el nimero.

GR32 ireinta y dos

INSTRUCCIONES Pon fichas en las unidades q
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LECCION 15

Nombre

Leer y escribir nUmeros del 20 al 30
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INSTRUCCIONES ;Cudntas fichas hay? |I. Traza el nimero.
2 a 5. Escribe el nimero.

eole| &

Preparacién para el Grado | treinta y tres GR33
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INSTRUCCIONES 6 a 10. ;Cudntas

fichas hay? Escribe el nimero.

GR3Y doscientos cincuenta y ocho

u.

ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Dé a su nifo
20 a 30 clips. Pida a su niho que cuente los
clips y escriba cudantos hay.

© Houghton Mifflin Harcourt Publishing Company
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LECCION 16

Nombre

Leer y escribir nUmeros del 30 al 40
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INSTRUCCIONES | al 5. ;Cudntas fichas hay? Traza el nimero. Escribe el nimero.

Preparacién para el Grado | treinta y cinco GR35
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INSTRUCCIONES 6 a 10. ;Cuantas ACTIVIDAD PARA LA CASA e Pida a su
fichas hay? Escribe el nimero. / nifo que cuente pedacitos de cereales en
diferentes nimeros de 30 a 40.

GR36 ireinta y seis
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LECCION 17

Nombre

Leer y escri
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INSTRUCCIONES ;Cudntas fichas hay? |I. Traza el nimero.
2 a 4. Escribe el numero.

Preparacién para el Grado | treinta y siete GR37
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INSTRUCCIONES 5 a 8. ;Cuantas
fichas hay? Escribe el nimero.

GR38 doscientos sesenta y dos

ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Ayude a su

nifo a contar cuatro conjuntos de diez pedacitos
de cereales cada uno. Luego, pidale que le diga
cudntos cereales hay.

© Houghton Mifflin Harcourt Publishing Company
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Nombre

C
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INSTRUCCION

ES

I. ¢Cuantas unidades hay? Escribe el nimero.

2 y 3. ;Cudntas fichas hay? Escribe el nimero.

Preparacién para el Grado |

treinta y nueve GR39
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INSTRUCCIONES 4-6. ;Cudntas fichas hay? Escribe el nimero.
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7. ;Cudntas fichas se muestran? Marca el nimero de fichas.
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LECCION 18

Nombre

Los nUmeros de un reloj

C

INSTRUCCIONES |I. Traza 12 en la parte de arriba del relo;j.
Escribe los nimeros | a 6 en orden en el reloj.

Preparacién para el Grado | cuarenta y uno GRYl|
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INSTRUCCIONES 2. Halla 6 en el ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Pida a su niho

reloj. Escribe los nimeros 7 a 12 en que seiiale y nombre los nimeros en un reloj
orden en el reloj. analdgico.

GRY2 cuarenta y dos
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LECCION 19

Nombre

Usar un reloj analégico
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INSTRUCCIONES |. Aproximadamente, ;qué hora muestra el reloj?
Traza el nimero. 2 a 4. Aproximadamente, ;qué hora muestra el
reloj? Escribe el nimero.

Preparacién para el Grado | cuarenta y tres GRY3



o e

antes de las aproximadamente después de
6 en punto las 6 en punto las 6 en punto

antes de las 2 en punto

aproximadamente
las 2 en punto

> después de las 2 en punto
164 antes de las 7 en punto

aproximadamente
las 7 en punto

después de las 7 en punto

9 antesdelas | | en punto

aproximadamente las
| I en punto

despuésdelas I | en
S punto

INSTRUCCIONES 5 a 7. Encierra en un ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Observe

circulo la hora que muestra el reloj. o dibuje un reloj simple. Haga a su nifo
\ C preguntas como: ;Dénde debe ir el horario
: para mostrar aproximadamente las 8 en

punto? ; Aproximadamente la | en punto?
¢ Aproximadamente las 4 en punto?

GRYY cuarenta y cuatro
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LECCION 20

Nombre

Usar un reloj digital
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INSTRUCCIONES |. Traza el nimero de la hora en el reloj digital. Traza para mostrar otra
manera de escribir la hora. 2 a 4. Traza el nimero de la hora en el reloj digital. Muestra otra
manera de escribir esa hora.

Preparacién para el Grado | cuarenta y cinco GRY5
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INSTRUCCIONES 5 a 8. Traza el nimero . ACTIVIDAD PARA LA CASA ¢ Pida a su
de la hora en el reloj digital. Muestra otra b nifo que explique o dibuje el aspecto de un
manera de escribir esa hora. reloj digital a las 3:00.
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Nombre

C

antes de las 9 en punto

aproximadamente las 9 en punto

después de las 9 en punto

INSTRUCCIONES |. Escribe los nimeros que faltan en el reloj.
2. Encierra en un circulo la hora que muestra el reloj.
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INSTRUCCIONES 3. Traza el nimero de la hora en el reloj. Muestra otra manera de escribir esa
hora. Y. Escribe los nimeros que faltan en el reloj. 5. Marca la opcién debajo del nimero que
muestra aproximadamente la hora que es en el reloj.
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